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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo aplicar estratégias proprias das Metodologias Ativas no Ensino
Fundamental, para facilitar a aprendizagem autdbnoma e participativa em Lingua Portuguesa, na
perspectiva Maker, visando a ampliacdo das capacidades de uso da lingua/linguagens dos
alunos, desenvolvimento de sua oralidade e habilidades cognitivas e éticas, através de trabalho
colaborativo na criacdo de Pod/vodcastings e uso de novas tecnologias e ferramentas como
WebQuest e Padlet. O ensino de linguagens, no componente Lingua Portuguesa, exige
dinamicidade e contextualizacdo a realidade socio-historica, da qual fazem parte a globalizacao
e 0 advento da cultura digital. Esse contexto exige do individuo, que precisa atuar na sociedade
contemporanea, competéncias e habilidades que o ensino tradicional, de maneira geral, ndo tem
contemplado. A fundamentacgdo tedrica nesta dissertacdo sera a pesquisa bibliografica, tendo
como foco 0s seguintes temas: 0 ensino numa perspectiva Scio-Historica; o ensino de Lingua
Portuguesa nos documentos oficiais e a importancia da Oralidade; a Interculturalidade; o Ensino
Hibrido e nesse contexto o papel do professor e o papel do aluno; Metodologias Ativas e
destacando-se nesse contexto, o pensamento Maker e o uso de ferramentas tecnologicas como
a WebQuest e o Podcast. Através de pesquisa de campo com abordagem quantitativa,
comprovou-se que pod/vodcasting sdo tecnologias simples e versateis com enorme potencial
educativo e que a inovagdo nas praticas pedagdgicas pode ampliar significativamente as

oportunidades de aprendizagem e ensino.

Palavras-chave: Metodologias Ativas; Ensino; Aprendizagem; Linguagens.



ABSTRACT

This work aims to apply strategies of Active Methodologies in Elementary School, to facilitate
autonomous and participatory learning in Portuguese, from the Maker perspective, aiming at
expanding students' language use skills, development of their orality and cognitive and ethical
skills, through collaborative work in the creation of Pod/vodcastings and the use of new
technologies and tools such as WebQuest and Padlet. The teaching of languages, in the
Portuguese Language component, requires dynamism and contextualization to the socio-
historical reality, of which globalization and the advent of digital culture are part. This context
requires from the individual, who needs to act in contemporary society, skills and abilities that
traditional education, in general, has not contemplated. The theoretical foundation of this
dissertation will be the bibliographic research, focusing on the following themes: teaching in a
Socio-Historical perspective; the teaching of Portuguese in official documents and the
importance of Orality; Interculturality; Blended Teaching and, in this context, the role of the
teacher and the role of the student; Active Methodologies and standing out in this context,
Maker thinking and the use of technological tools such as WebQuest and Podcast. Through
field research with a quantitative approach, it was proved that pod/vodcasting are simple and
versatile technologies with enormous educational potential and that innovation in pedagogical

practices can significantly expand learning and teaching opportunities.

Keywords: Active Methodologies; Teaching; Learning; Languages.
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1 INTRODUCAO

Este trabalho® contribui para a discussdo sobre a abordagem por competéncias no
processo de ensino e aprendizagem, especialmente das competéncias socioemocionais 8, 9 e 10
da Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Tendo como ponto de partida a ideia de que o
processo educativo se desenvolve de forma externa mas também interna, considerando 0s
individuos envolvidos, as experiéncias que vivenciam, as problematizacdes e desafios do
cotidiano, entende-se que esses aspectos sdo importantes e devem ser observados ao se fazer a
opcao por esta ou aquela estratégia didatica.

Esse pensamento estd em concordancia com a pedagogia liberal renovada
progressivista, segundo a qual a finalidade da escola € proporcionar a adequacdo de
necessidades individuais ao contexto social e assim, a vida deve ser retratada a0 maximo
possivel pela escola. Nessa perspectiva, segundo Luckesi (1994), o processo que conduz a
aquisicdo do saber é mais importante que o prdprio saber, sendo valorizados, nesse contexto,
0s processos de autoeducacao e autoaprendizagem, quando se estimula o aprender a aprender.
Como se aprende é fundamental para a efetivacdo da aprendizagem.

A utilizacdo de metodologias ativas como alternativa ao modelo tradicional de educacéo
mostra-se promissora por sua coeréncia com a realidade moderna e como possibilidade de
ressignificagdo da instituicdo escolar ao situar o aluno no centro da aprendizagem e propor a
inovacdo com estratégia para mudancas positivas. Entre os modelos de metodologias ativas
incorporados a educacao atualmente, destaca-se a aprendizagem maker, uma expressao atual
da aprendizagem ativa, personalizada, compartilhada e que corresponde & implementacéo de
principios da “Cultura Maker” ou “fazedora/mao na massa” na educagao.

Este trabalho busca investigar como o conceito Maker, aplicado a uma proposta
pedagdgica em Lingua Portuguesa, mediado pelo uso de tecnologia da informacdo e da
comunicagéo, pode auxiliar no desenvolvimento de habilidades individuais e de grupo como
oralidade, autonomia, imaginacao, criatividade e trabalho colaborativo, e assim, contribuir para
uma aprendizagem significativa para o aluno, propiciando-lhe o desenvolvimento da fluéncia
nas diversas praticas da linguagem, sobretudo na oralidade, assim como ampliar o

desenvolvimento de habilidades como autonomia, imaginacdo, criatividade e trabalho

! Esta pesquisa esta relacionada a linha de pesquisa Formagio de Professores e A¢do Docente, do Mestrado
Profissional em Gestéo, Planejamento e Ensino do Centro Universitario Vale do Rio Verde (UninCor) — Trés
Coragdes, e se encontra associada ao projeto de pesquisa “Concepgdes de linguagem e cultura: analise de praticas
discursivas na educagdo basica” cuja lider é a professora Dra. Terezinha Richartz.
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colaborativo na perspectiva Maker, do aprender fazendo. No tocante a temética desta pesquisa,
é importante observar também que, em busca no banco de teses e dissertacdes da Capes e
Google Académico, ndo foram encontrados nesses locais, trabalhos anteriores que envolvam o
podcasting no ensino de Lingua Portuguesa na perspectiva maker.

As metodologias ativas enfatizam o papel do aluno como protagonista, assim como seu
envolvimento direto, participativo e reflexivo em todas as etapas do processo, experimentando,
desenhando, criando. Sendo assim, a partir da proposta de producdo de Pod/vodcasts na
perspectiva Maker, espera-se que a possibilidade de passar de consumidor de audios e videos a
produtor de conteddo leve o aluno a reconhecer-se como sujeito ativo da educagéo, que o
prepare para viver na sociedade do conhecimento e que, igualmente, se ressalte o papel do
professor como mediador e facilitador na construcdo do conhecimento, aberto a novas
aprendizagens e mudancas, apto a contribuir com uma educacao de qualidade.

Sendo assim, este trabalho busca estimular a pesquisa através da ferramenta WebQuest
e da apropriacédo de diferentes ferramentas tecnoldgicas para producao de Podcasts. Ademais,
justifica-se por buscar contribuir para fomentar uma participagdo mais efetiva e critica nas
praticas contemporaneas de linguagem por parte dos estudantes, considerando as dimensdes
ética, estética e politica do uso de contetdo da web. Visa permitir, também, o desenvolvimento
de usuarios da lingua/linguagens como designers, potencializando sua criatividade para
mesclar, remixar, transformar, redistribuir e produzir novos sentidos com a utilizacdo das
ferramentas WebQuest, Padlet, Podcast e outras a serem incorporadas no decorrer do trabalho.

Como problema de pesquisa, foi colocada a seguinte questdo: como uma proposta de
trabalho com Pod/vodcastings na perspectiva Maker pode contribuir para o desenvolvimento
de habilidades e aprendizagens em Lingua Portuguesa, principalmente as relativas a oralidade,
e também para mitigar a defasagem decorrente da suspensdo das aulas presenciais durante o
periodo de pandemia por Covid-19?

Como hipoteses foram levantadas as reflexGes a seguir: acredita-se que, sendo a
oralidade uma “pratica social interativa para fins comunicativos que se apresenta sob variadas
formas ou géneros textuais fundados na realidade sonora”, que o modo pelo qual a escrita ¢
percebida se relaciona diretamente a oralidade e que cabe & escola ensinar o aluno a utilizar a
linguagem oral nas diversas situagdes comunicativas, a abordagem através de multiletramentos
que abarca os letramentos da letra, da imagem e do som pode oportunizar aos educandos a
participacao significativa e critica nas diversas praticas sociais permeadas/constituidas por essa

modalidade da linguagem.
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Supde-se que a utilizacdo das Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagédo
(TDIC) na escola nao so6 possibilita maior apropriacdo técnica e critica desses recursos, como
também é determinante para uma aprendizagem significativa e autdbnoma pelos estudantes.
Sendo assim, 0 acesso dos estudantes aos saberes sobre o mundo digital e a praticas da cultura
digital devem ser potencializados ja que, direta ou indiretamente, impactam seu dia a dia nos
varios campos de atuacdo social.

Sabe-se que principios inerentes ao conceito de Cultura Maker ja vém sendo adotados
no Brasil como abordagem pedagdgica com foco no desenvolvimento de competéncias, em que
se enfatiza o saber fazer, o exercicio da cidadania e resolugdo de demandas do cotidiano. Seja
como opcao de mudanca de concepcodes tradicionalistas ou como possibilidade de promocéo
das habilidades do século XXI, a Educacdo Maker pode estimular o aprender a aprender e
estimular seu protagonismo.

Entende-se o papel do professor como o de mediador responsavel por criar condigdes e
indicar caminhos para que a apropriacdo do conhecimento se efetive. Assim, uma formacéo que
abarque, entre outros aspectos fundamentais, a formacdo tecnoldgica, pode contribuir para uma
educacdo mais conciliadora na relagéo teoria e pratica.

No capitulo “Perspectiva Sociocultural”, a visdo da pedagogia historico-critica é
evidenciada, com base em estudos de Leontiev, Luria e Vigotski e se busca tracar um percurso
do surgimento da linguagem e sua importancia para o desenvolvimento humano.

Em “Inova¢do no Contexto Educacional”, reflete-se sobre o contexto escolar na
atualidade, com énfase para alguns aspectos importantes do processo de ensino e aprendizagem,
tais como aprendizagem ativa e reflexiva e as competéncias do docente e do educando.

No capitulo “Ensino de Lingua Portuguesa”, tendo como foco a linguagem como objeto
de estudo, sdo analisadas as orientacdes em relacdo ao componente nos documentos oficiais da
educacdo. Sendo um dos objetivos desse ensino a pratica de oralidade como objeto de
conhecimento na aprendizagem e preparo do aluno para a vida publica, reflete-se sobre a
importancia dos multiletramentos nesse contexto.

Em “Metodologias Ativas” sdo discutidos alguns desafios a educacdo atual, que busca
promover o desenvolvimento pleno do aluno mesmo em meio a adversidades como a situagédo
de pandemia, cujo impacto ainda nao foi mensurado. Possibilidades de melhoria nos processos
educativos com a adocdo de metodologias ativas séo apresentadas, como o uso de ferramentas
tecnoldgicas em atividades educativas e, especialmente, a implementagdo da perspectiva da

cultura maker no cotidiano escolar, que corresponde ao aprender fazendo.
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No ultimo capitulo, “Educagdo Intercultural”, discute-se 0 conceito de cultura e a
importancia de se atentar para o fato de que a escola, atualmente, esta inserida numa sociedade
multicultural. A escola mesmo esta formada por um contingente que tem como caracteristica a
diversidade cultural, sendo assim, aponta-se no texto a relevancia, nos dias de hoje, da
abordagem da educacéo intercultural, que possa trabalhar o cruzamento de diferentes culturas.
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2 PERSPECTIVA SOCIOCULTURAL

O referencial tedrico que embasa esta pesquisa foi constituido na perspectiva da
Pedagogia Histdrico-Critica sobre a funcdo social da escola, dos professores e da familia no
processo de mediacdo da aprendizagem dos alunos em vivéncias centradas nas préaticas de
linguagem a partir da perspectiva sociocultural ou sécio-historica.

No texto “O Homem e a cultura”, Leontiev (1978) traca um percurso do
desenvolvimento do homem na histéria humana, situando-o0 como sujeito de um processo social
de trabalho que se deu sob acéo de leis bioldgicas — seus érgdos se adaptavam as condicdes e
as necessidades de producdo e de leis socio-histdricas que abarcavam o desenvolvimento da
prépria producdo e seus fendbmenos. Numa etapa essencial da formacdo do homem, chamada
viragem, é que teria aparecido o homo sapiens, o homem atual. S6 entdo, a evolu¢do do homem
estaria fora do campo de acdo das leis biologicas e somente as leis s6cio-historicas seriam
determinantes nessa evolucgéo.

Segundo Leontiev, no decorrer das atividades humanas, suas aptiddes, conhecimentos,
saber-fazer foram, de certa forma, se cristalizando nos produtos materiais e imateriais, de
maneira que o aperfeicoamento dos instrumentos de trabalho também representa uma evolugédo
nas aptidées motoras do homem. Assim, o desenvolvimento estético estaria representado no

progresso das obras de arte, por exemplo.

Cada geracdo comeca, portanto, a sua vida num mundo de objetos e de fenémenos
criado pelas geracGes precedentes. Ela apropria-se das riquezas deste mundo
participando no trabalho, na producdo e nas diversas formas de atividade social e
desenvolvendo assim as aptidfes especificamente humanas que se cristalizaram,
encarnaram nesse mundo. Com efeito, mesmo a aptiddo para usar a linguagem
articulada so se forma, em cada geracéo, pela aprendizagem da lingua. O mesmo se
passa com o desenvolvimento do pensamento ou da aquisicdo do saber. [...]. De fato,
0 mesmo pensamento e o saber de uma geracao formam-se a partir da apropriacéo dos
resultados da atividade cognitiva das geragdes precedentes. (LEONTIEV, 1978, p.
266).

Para Leontiev (1978), um dos momentos vitais da hominizacdo é o fabrico de
instrumentos e pelas primeiras formas — ainda que meramente embrionarias —, de trabalho e de
sociedade, quando, nessa etapa, a formagdo do homem estaria ainda submetida as leis
bioldgicas. Para o autor, tornar-se homem trata-se de um aprendizado, o0s dotes naturais de um
ser humano Ihe sdo insuficientes para a vida em sociedade. E “preciso adquirir o que foi
alcangado no decurso do desenvolvimento historico da sociedade humana”, sendo que 0 proprio
processo de apropriacdo deste mundo corresponde ao processo de formacgédo das faculdades
especificas do homem.
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Devemos sublinhar que este processo é sempre ativo do ponto de vista do homem.
Para se apropriar dos objetos ou dos fenémenos que séo o produto do desenvolvimento
historico, é necessario desenvolver em relacdo a eles uma atividade que reproduza,
pela sua forma, os tracos essenciais da atividade encarnada, acumulada no objeto.
Esclarecamos esta ideia com a ajuda de um exemplo simples: a aquisicdo do
instrumento. O instrumento é o produto da cultura material que leva em si, da maneira
mais evidente e mais material, os tracos caracteristicos da criagdo humana. N&do é
apenas um objeto de uma forma determinada, possuindo dadas propriedades. O
instrumento é ao mesmo tempo um objeto social no qual estdo incorporadas e fixadas
as operacgdes de trabalho historicamente elaboradas. (LEONTIEV, 1978, p. 268)

A experiéncia particularmente humana de apropriagdo ou “aquisicdo” de um
instrumento, além de representar a integracdo no sistema sécio-histérico elaborado das
operagdes, nele incorporadas, tem como principal caracteristica criar no homem, de forma ativa,
aptidGes novas, funcgdes psiquicas novas. Seria falso supor, porém, que uma atividade adequada
— que reproduza tracos cristalizados (acumulados) em objetos, fendmenos e/ou sistemas —
influenciaria o aparecimento no homem e na crianca desta atividade.

Os estudos de Leontiev tém concordancia com o pensamento de Luria, que aponta o
surgimento da linguagem como uma das condigdes essenciais para a formacgéo da atividade
consciente humana e que destaca sua importancia na vida da crianga desde seu nascimento
como meio de comunicacdo quando, por meio da fala, os conhecimentos mais elementares lhe
sdo transmitidos, sendo também, para o autor, “o veiculo mais importante do pensamento, que
assegura a transi¢do do sensorial ao racional na representacdo do mundo.” (LURIA, 1991, p.

81).

A crianca ndo estd de modo algum sozinha em face do mundo que a rodeia. As suas

relagdes com o mundo tém sempre por intermediario a relacdo do homem aos outros

seres humanos; a sua atividade esta sempre inserida na comunicagdo. A comunicacao,

quer esta se efetue sob a sua forma exterior, inicial, de atividade em comum, quer sob

a forma de comunicacdo verbal ou mesmo apenas mental, é a condigdo necessaria e

especifica do desenvolvimento do homem na sociedade. (LEONTIEV, 1978, p. 290)

Segundo Leontiev (1978), para que uma crianga se aproprie dos resultados do
desenvolvimento histérico das aptides humanas, fazendo deles suas préprias aptiddes — “os
orgdos de sua individualidade”, faz-se necessario que ela se relacione com os fenébmenos do
chamado mundo circundante (fenbmenos da cultura material e espiritual), através de outras
pessoas; ou seja, num processo de comunicagdo que, nesse contexto, € um processo de educacao
pois, assim, a crianca aprendera a atividade adequada. Um ponto principal para o autor é que
esse processo € indispensavel para a transmissao dos resultados do desenvolvimento socio-

historico da humanidade as geracdes seguintes, implicando na continuidade de seu progresso
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historico. Assim, o movimento da historia depende da transmissdo das aquisi¢cdes da cultura

humana, ou seja, depende fundamentalmente da Educacao.

Quanto mais progride a humanidade, mais rica é a prética socio-histérica acumulada
por ela, mais cresce o papel especifico da educacdo e mais complexa é a sua tarefa.
Razdo por que toda a etapa nova no desenvolvimento da humanidade, bem como no
dos diferentes povos, apela forcosamente para uma nova etapa no desenvolvimento
da educagdo: o tempo que a sociedade consagra a educacdo das geragfes aumenta;
criam-se estabelecimentos de ensino, a instrugdo toma formas especializadas,
diferencia-se o trabalho do educador do professor; os programas de estudo
enriquecem-se, os métodos pedagdgicos aperfeicoam-se, desenvolve-se a ciéncia
pedagdgica. Esta relacéo entre o progresso historico e o progresso da educagdo é téo
estreita que se pode sem risco de errar julgar o nivel geral do desenvolvimento
histérico da sociedade pelo nivel de desenvolvimento do seu sistema educativo e
inversamente. (LEONTIEV, 1978, p. 273)

Definida por Luria como um sistema de codigos por meio dos quais sdo designados 0s
objetos do mundo exterior, suas a¢oes, qualidades, relacGes entre eles etc., a linguagem permite
a conservacdo e transmissdo de informacgfes, absorvendo a experiéncia acumulada por
geracOes. Seu surgimento, para o autor, representa a segunda condicdo que leva a formacao da
atividade consciente de estrutura complexa do homem. Luria (1991, p. 75, grifos do autor)
afirma que “a ciéncia historica destaca dois fatores, que servem de fonte a transi¢@o da historia
natural dos animais a historia social do homem™: 1. “o trabalho social e o emprego dos
instrumentos de trabalho” e 2. “o surgimento da linguagem”, passando a examinar o papel
desempenhado por eles na origem e formacédo da atividade psiquica do homem.

A questdo da origem da linguagem foi alvo de inimeras hipoteses e teorias, mas uma
definicdo cientifica somente veio quando a filosofia e a ciéncia deixaram de lado as tentativas
de buscar as raizes da linguagem. Embora a ciéncia ndo disponha de métodos que permitam
observar a origem da linguagem, existem elementos que embasam a ideia de que o surgimento
da linguagem teve seu inicio nas relagdes sociais de trabalho.

Para Leontiev (1978), o conhecimento acumulado pela humanidade néo esta fixado tao
somente em objetos fisicos, mas também em ideias e conceitos incorporados pela linguagem,
sendo essa a principal fonte de acesso ao campo de aquisicbes do homem. Nos estudos de
Vigotski (1991, 2002), a linguagem tem papel fundamental como sistema simbolico que
organiza os signos e contribui para o desenvolvimento das fungdes psicoldgicas superiores.

Teorias que remontam a segunda metade do século XIX relatam que os primeiros sons
para designar objetos se originaram no processo de trabalho conjunto. As formas de
comunicacdo contraidas pelos homens no processo de trabalho desenvolveram-se ao longo da
historia da sociedade para formas de crescente complexidade. Luria descreve como se deu esse

processo.



20

A forma conjunta de atividade pratica faz surgir forcosamente no homem a
necessidade de transmitir a outros certa informacdo [...]. Entretanto, seria incorreto
pensar que 0s sons, que assumiram paulatinamente a funcdo de transmitir certa
informacdo, eram ‘palavras’ capazes de designar com independéncia os objetos, suas
qualidades, acdo ou relagdes. Os sons, que comegaram a indicar determinados objetos,
ainda ndo tinham existéncia autdnoma. Estavam entrelacados na atividade pratica,
eram acompanhados de gestos e entonagdes expressivas, razdo por que so era possivel
interpretar o seu significado conhecendo a situacdo evidente em que eles surgiram
[...]. S6 depois de muitos milénios a linguagem dos sons comegou a separar-se da acdo
préatica e adquirir independéncia. E a essa época que pertence o surgimento das
primeiras palavras autbnomas, que designavam objetos e bem mais tarde passaram a
servir para distinguir as acOes e as qualidades dos objetos. Surgiu a lingua como um
sistema de codigos independentes, que durante um longo periodo histérico posterior
de desenvolvimento assumiu a forma que distingue as linguas atuais (LURIA, 1991,
p.79-80, grifo do autor).

Enquanto fator fundamental de formag&o da consciéncia, juntamente com o trabalho, a
linguagem propiciou mudancas essenciais na atividade consciente do homem. A primeira
mudanca esta no fato de que ao designar objetos, qualidades ou rela¢Ges e funcionar como meio
de transmissdo de informacdes, a linguagem permite a discriminacdo desses objetos,
direcionando a atengdo para eles e também fazendo com que sejam conservados em memoria.
Sendo assim, torna-se possivel a referéncia a tais objetos mesmo em sua auséncia. A simples
mencao de forma interna ou externa de uma palavra € o bastante para que a imagem do elemento
correspondente venha a lembranca e que operagdes possam ser realizadas com essa imagem.
Pode-se dizer que ocorre uma duplicacdo do mundo perceptivel que possibilita a criagdo de um
mundo de imagens interiores que serve de base para a propria linguagem.

Uma outra funcdo essencial da linguagem € assegurar o processo de abstracdo e
generalizacdo. As palavras de determinada lingua ndo apenas se referem a elementos que
indicam, mas também abstraem propriedades proprias desses elementos, relacionando coisas
perceptiveis a certas categorias. Luria (1991) esclarece que quando as palavras sdo utilizadas
em referéncia a determinados objetos, a0 mesmo tempo que essas palavras designam todas as
modalidades desses objetos, também os distinguem (abstraem) em suas peculiaridades e 0s
generalizam, mesmo que diferentes quanto ao aspecto exterior, mas pertencentes a uma mesma
categoria. Assim, a analise e classificacdo dos objetos formada ao longo do processo da histéria
social é realizacdo da linguagem que se constitui assim, ndo somente um meio de comunicacéo,
mas se torna o veiculo mais importante do pensamento, garantindo a transi¢do do sensorial ao
racional ao representar o mundo.

O papel da linguagem como veiculo fundamental de transmissdo de informacéo se

constitui numa ultima fungdo essencial da linguagem na formacgdo da consciéncia pois, ao



21

transmitir o conhecimento acumulado ao longo da historia social da humanidade, ela cria uma
outra fonte de evolugdo de processos psiquicos.

Ao transmitir a informacdo mais complexa, produzida ao longo de muitos séculos de
prética histdrico-social, a linguagem permite a0 homem assimilar essa experiéncia e por meio
dela dominar um ciclo imensuravel de conhecimentos, habilidades e modos de comportamento,
que em hipdtese alguma poderiam ser resultado da atividade independente de um individuo
isolado. Isto significa que com o surgimento da linguagem surge no homem um tipo
inteiramente novo de desenvolvimento psiquico desconhecido dos animais, e que a linguagem
é realmente 0 meio mais importante de desenvolvimento da consciéncia. (LURIA, 1991, p. 8).

Ao considerar a relagdo entre aprendizagem e desenvolvimento, Vigotski? (1988)
assevera que esta existe desde os primeiros dias da crianca e que na compreensao dessa relacao,
dois aspectos devem ser considerados: “a rela¢do entre aprendizagem e desenvolvimento em
geral e depois as caracteristicas especificas desta inter-relacdo na idade escolar”. Tomando
como ponto de partida para sua reflexdo o fato de que h& uma relacéo entre determinado nivel
de desenvolvimento e a capacidade potencial de aprendizagem, o autor observa a existéncia de
dois niveis de desenvolvimento na crianca: o nivel de desenvolvimento efetivo e a area de
desenvolvimento potencial.

O primeiro nivel se refere ao resultado de um especifico processo de desenvolvimento
ja realizado, sendo possivel estabelecer a idade mental da crianga com o auxilio de testes, e 0
segundo, ao que uma crianca € capaz de fazer com o auxilio dos adultos e que futuramente
podera fazer por si mesma. Sobre o desenvolvimento da crianga nesta perspectiva, Vigotskii

afirma:

Podemos formular a lei fundamental deste desenvolvimento do seguinte modo: Todas
as funcbes psicointelectuais superiores aparecem duas vezes no decurso do
desenvolvimento da crianca: a primeira vez, nas atividades coletivas, nas atividades
sociais, ou seja, como funcgdes interpsiquicas: a segunda, nas atividades individuais,
como propriedades internas do pensamento da crianga, ou seja, como fungdes
intrapsiquicas.

O desenvolvimento da linguagem serve como paradigma de todo o problema
examinado. A linguagem origina-se em primeiro lugar como meio de comunicacéo
entre a crianga e as pessoas que a rodeiam. (VIGOTSKII, 1988, p. 114)

Para o autor, a aprendizagem, que apresenta como caracteristica essencial engendrar a

area de desenvolvimento potencial, tem o papel de ativar, estimular e fazer nascer na crianca

2 De acordo com Zoia (2021) a incidéncia na literatura de diferentes grafias para o nome de Vigotski, como:
Vygotsky, Vygotski, Vigotsky, Vygotskii, Wygotski, Vigotski, Vuigotskij e ainda Vigotski se deve a questéo da
transliteracdo de nomes russos, escritos em alfabeto cirilico, uma vez que o idioma russo possui trés tipos de i com
grafia, sonoridade e fungdes diferentes e que o sobrenome do autor se escreve com os trés tipos de i citados
(Bwirorckuii). Por isto, no decorrer do trabalho, nas citagdes, a grafia pode ndo ser uniforme.
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todo um grupo de processos de desenvolvimento. Segundo ele, “o processo de desenvolvimento
ndo coincide com o da aprendizagem, o processo de desenvolvimento segue o da aprendizagem,
que cria a area de desenvolvimento potencial.”. Tais processos, embora estejam diretamente
ligados, ndo coincidem e nem se produzem de modo simétrico e paralelo. Os contetidos
escolares relacionam-se particularmente a evolucdo do desenvolvimento da crianca, essa
relacdo vai se transformando de acordo com as etapas que ela atinge. E necessario, portanto,

que exista coeréncia entre a aprendizagem e o nivel de desenvolvimento do educando.

2.1 Mediacéo

Desde a mais tenra infancia, 0 homem interage com o ambiente onde estéa inserido e
com outros seres humanos neste ambiente que o circunda. Esta interagdo é determinante para
sua constituicdo e desenvolvimento como ser humano de acordo com a perspectiva
sociocultural, segundo a qual suas habilidades caracteristicas ndo sdo recebidas por
hereditariedade, mas se desenvolvem pela apropriacdo da cultura, tornando o homem um ser
historico e social.

Para Lev Vigotski (1991), um dos principais expoentes da Teoria Sociocultural, essa
apropriacdo é mediada pelos adultos num processo interativo que determina o desenvolvimento
humano. Para ele, a internalizacdo do processo de conhecimento, ou desenvolvimento das
funcdes superiores, tem como base as relagfes reais entre individuos. Sendo assim, podemos
considerar o conceito de mediacdo como um dos elementos fundamentais para entender o
processo de ensino e aprendizagem e sua compreensdo é de grande relevancia para nossa
pesquisa.

Evidenciando a importancia da mediagédo e com o objetivo de saber como os usos de
instrumentos e signo estdo mutuamente ligados, ainda que separados, no desenvolvimento
cultural da crianca, Vigotski e sua equipe realizaram estudos empiricos, explicitando trés pontos
de partida nessa empreitada. Primeiramente, analisou-se a analogia e pontos comuns aos dois
tipos de atividade, concluindo-se que a “analogia basica entre signo e instrumento repousa na
fun¢do mediadora que os caracteriza” (VIGOTSKI, 1991). Sendo assim, numa perspectiva
psicoldgica, instrumentos e signo poderiam ser incluidos igualmente na categoria de atividade
indireta ou mediada. A relacdo logica entre 0s usos desses elementos pode ser observada no

esquema da figura abaixo:
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Figura 1 — Mediacdo entre o sujeito e 0 objeto
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Fonte: FERREIRA, 2016, p. 1.

Vigotski (1991) cita a visdo e exemplificagOes de Hegel e Marx sobre o conceito de
atividade mediada como aspecto caracteristico da razdo humana para atingir objetivos
desejados. Essa analise fornece entdo, segundo o autor, base solida para que o uso de signos
seja categorizado como atividade mediada, uma vez que, essencialmente, esse uso afeta o
comportamento humano e a funcgdo indireta (mediada) através dos signos é algo evidente.

No esquema dado anteriormente, instrumentos e signos sdo apresentados como linhas
divergentes e essa seria uma segunda condicdo inicial para analise dos conceitos quando
estabelece a diferenca entre signo e instrumento e que representam as diferentes formas como
esses elementos orientam o comportamento humano.

A partir desse olhar, as diferencas entre os conceitos de signo e instrumento sao
delineadas por Vigotski (1991). Para o autor, com o fim de solucionar determinado problema
psicolégico (lembrar, comparar coisas, relatar, escolher etc.) os signos funcionam como meios
auxiliares e seu uso e invencdo se dao de forma semelhante a invengdo e uso de instrumentos,
porém no campo psicoldgico. O mesmo papel que o instrumento tem no trabalho, o signo tem
como instrumento na atividade psicolégica. Apesar dessa analogia, os dois conceitos tém cada
um sua propria identidade. Ainda que compartilhem aspectos similares, ambos apresentam
diferencas fundamentais.

A fungdo do instrumento € servir como um condutor da influéncia humana sobre o
objeto da atividade; ele é orientado externamente; deve necessariamente levar a mudancas nos
objetos. Constitui um meio pelo qual a atividade humana externa € dirigida para o controle e
dominio da natureza. O signo, por outro lado, ndo modifica em nada o objeto da operagdo

psicologica. Constitui um meio da atividade interna dirigido para o controle do proprio
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individuo; o signo é orientado internamente. Essas atividades sdo tdo diferentes uma da outra,
gue a natureza dos meios por elas utilizados ndo pode ser a mesma. (VIGOTSKI, 1991, p. 62).

Por fim, o terceiro ponto trata da ligacéo real de seus desenvolvimentos na filogénese e
na ontogénese. Na filogénese, pode-se reconstruir uma ligagdo por meio de evidéncias
documentais fragmentadas, mas convincentes; na ontogénese, pode-se traga-la
experimentalmente. Desta forma, “o controle da natureza e o controle do comportamento estdo
mutuamente ligados, assim como a alteracdo provocada pelo homem sobre a natureza do
homem” (VIGOTSKI, 1998, p. 73).

Ha& uma compreensdo muito comum nos meios educacionais em relacdo a mediacao,
conforme constatado por Sforni (2008) quando é entendida como sinénimo de ajuda
empreendida pelo professor ou colegas mais experientes na interagdo com o aluno e que pode
ser confundida com a imagem da presenca fisica do professor intervindo nas tarefas que o
estudante realiza. Desse entendimento surgiriam algumas outras ideias, como ser a
representacdo de relacGes democraticas em sala de aula e a valorizacéo do papel do professor
como mediador no processo de aprendizagem, porém, essa compreensdo se distancia dos

significados que esses conceitos teriam na abordagem Histdrico-Cultural.

De fato, as interag@es sociais é dado lugar de destaque na escola de VVygotsky, mas o
seu valor no contexto escolar ndo esta restrito a relagdo sujeito-sujeito, mas no objeto
que se presentifica nessa relacdo — o conhecimento. Em outras palavras, é somente na
relacdo entre sujeito-conhecimento-sujeito que a mediacdo se torna um conceito
fundamental ao desenvolvimento humano. O entendimento dos conceitos de
objetivagao e apropriacdo dos mediadores culturais é fundamental para a compreensdo
da importancia da atividade mediada como condig&o para o desenvolvimento humano.
(SFORNI, 2008, p. 2)

O termo “mediacdo”, utilizado em diferentes campos da ciéncia, apresenta-Se em
distintas acepcdes que ampliam a possibilidade de reflexdo sobre as diferentes dimens6es desse
processo, permitindo-nos entender melhor qual seja o papel do aluno aprendiz e do professor

mediador na aquisi¢do do conhecimento desejado.

Mediacéo (do latim mediatio). Em um sentido genérico, a¢do de relacionar duas ou
mais coisas, de servir de intermediario ou “ponte”, de permitir a passagem de uma
coisa & outra. 2. Na tradicdo filosofica classica, a nogdo de mediacdo liga-se ao
problema da necessidade de explicar a relagcdo entre duas coisas, sobretudo entre duas
naturezas distintas, p. ex.; 0 mundo sensivel e 0 mundo inteligivel, em Platdo; Deus e
homem, na metafisica; o corpo e a alma, em Descartes. 3. Na logica aristotélica, o
termo médio é aquele que realiza no silogismo uma funcdo de mediagdo entre os
outros termos das premissas, permitindo que se chegue a conclusdo. 4. Na dialética
hegeliana, e posteriormente a marxista, a mediagdo representa especificamente as
relacdes concretas — e ndo meramente formais — que se estabelecem no real, e as
articulagdes que constituem o proprio processo dialético (JAPIASSU, 1996, p. 177).
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Segundo a definicdo acima, a mediacdo teria a funcdo de intermediar dois ou mais
elementos com o objetivo de se chegar a determinado fim. Podemos deduzir que se trata de uma
visdo que limita a abrangéncia do processo de mediacao, cujas dimensdes podem ser observadas
inclusive no plano individual, quando se analisa como se da a internalizagdo, que denomina a
reconstrugédo interna de uma operagdo externa segundo Vigotsky (1991), e ocorre quando
atividades externas e fungdes interpessoais transformam-se em signos internos que passam a
funcionar como mediadores no processo de desenvolvimento humano.

Molon (2000) apresenta uma outra definicdo de mediagé&o:

A mediacdo é processo, ndo é o ato em que alguma coisa se interpde; mediacdo ndo
esté entre dois termos que estabelecem uma relago. E a propria relagdo. A mediagio
pelos signos, as diferentes formas de semiotizacdo, possibilita e sustenta a relacéo
social, pois € um processo de significacdo que permite a comunicacdo entre as pessoas
e a passagem da totalidade as partes e vice-versa. A mediagdo ndo € a presenca fisica
do outro, ndo é a corporeidade do outro que estabelece a relacdo mediatizada, mas ela
ocorre através dos signos, da palavra, da semidtica, dos instrumentos de mediagdo. A
presenca corpdrea do outro ndo garante a mediacdo. (MOLON, 2000, p. 10)

Uma ultima definicdo do conceito nos € dada por Oliveira (2010, p. 28) que assim

conceitua o termo mediacéo:

Mediacdo, em termos genéricos, € 0 processo de intervencdo de um elemento
intermediério numa relacdo; a relacdo deixa, entdo, de ser direta e passa a ser mediada
por esse elemento. Quando um individuo aproxima sua méao da chama de uma vela e
a retira rapidamente ao sentir dor, esta estabelecida uma relagéo direta entre o calor
da chama e a retirada da méo. Se, no entanto, o individuo retirar a mao quando apenas
sentir o calor e lembrar-se da dor sentida em outra ocasido, a relacdo entre a chama da
vela e a retirada da méao estara mediada pela lembranca da experiéncia anterior. Se,
em outro caso, o individuo retirar a mado quando alguém lhe disser que pode se
queimar, a relagdo estard mediada pela intervencdo dessa outra pessoa.

Para Oliveira (2010), um evento de mediacao pressupde o envolvimento de no minimo
dois elementos e um objeto, num processo triangular de relacGes que se estabelecem entre esses
elementos. Em se tratando da mediacdo pedagdgica, essa somente se efetiva quando em sua
realizacdo ha uma relagdo constituida pelo aluno que aprende determinado conhecimento, pelo
professor mediador responsével por criar condi¢@es e indicar caminhos para que a apropriacdo

do conhecimento se efetive e o contelido que se trata do objeto de apropriacéo.
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2.2 Demandas do curriculo

Para que serve a escola nos tempos atuais? Na perspectiva histérico-critica, a escola é o

lugar onde o saber sistematizado deve ser oferecido e segundo Saviani (1991, p. 19):

A escola existe, pois, para propiciar a aquisi¢cdo dos instrumentos que possibilitam o
acesso ao saber elaborado (ciéncia), bem como o préprio acesso aos rudimentos desse
saber. As atividades da escola basica devem organizar-se a partir dessa questdo. Se
chamarmos isso de curriculo, poderemos entdo afirmar que é a partir do saber
sistematizado que se estrutura o curriculo da escola elementar. Ora, o saber
sistematizado, a cultura erudita, € uma cultura letrada. Dai que a primeira exigéncia
para 0 acesso a esse tipo de saber seja aprender a ler e escrever. Além disso, é preciso
conhecer também a linguagem dos nimeros, a linguagem da natureza e a linguagem
da sociedade.

Embora esse papel da escola parega 6bvio, é possivel afirmar que a modernidade exige
a ressignificacdo e a ampliacdo da contribuicao da escola para a sociedade atual. Que conteudos,
competéncias e valores escolher em uma sociedade tdo multicultural? O que faz sentido
aprender em um mundo t&o heterogéneo e mutante? Nessa perspectiva, fica evidente a relagéo
existente entre a vida em sociedade e os contetdos a serem contemplados. Assim, “o que se
ensina, se sugere ou se obriga a aprender expressa os valores e funcdes que a escola difunde
num contexto social e historico concreto” (SACRISTAN, 1998, p. 159).

A escola atual, tal como &, representa fortemente a modernidade, segundo Vera Candau
(2014), e nela, os sujeitos da educagéo séo vistos como iguais, sendo destinados a adquirir uma
cultura comum, fundamental, nesse sentido, para a constru¢cdo de uma identidade nacional.
Inserida num cenario marcado pela globalizacdo e exigéncias de mercado, impactada pelas
novas tecnologias, a educacdo tem sido alvo de uma gama de propostas curriculares e iniciativas
na tentativa de adequar a formacao dos professores a nova realidade. Nesse contexto, segundo
a autora, a escola apresenta um mal-estar crescente, que aponta para uma exigéncia de sua
ressignificacdo na contemporaneidade.

O enfrentamento dessa questdo, conforme Candau (2014), ndo pode acontecer de forma
superficial e acreditando-se que, simplesmente com a adequacdo de métodos e técnicas
pedagogicas, incorporacdo das TDICs aos processos educacionais ou que adaptando-se a escola
a chamada ldégica de mercado e modernizacdo, possa chegar-se a uma solucdo para esse

impasse. Nesse sentido, a autora argumenta:

Pensamos que a crise da escola se situa em um nivel mais profundo, questiona o
préprio modelo de sociedade em que se situa, marcado pela modernidade em questéo
e a emergéncia de novos modelos de sociedades e sujeitos, na perspectiva do que se
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vem chamando p6s-modernidade, expressdo certamente polissémica mas carregada
de inquietudes e novas problematizagdes. Nessas abordagens a tematica das
diferengas constitui um dos seus eixos centrais. (CANDAU, 2014, p. 35)

Vera Candau (2014) chama a atencdo para a concepgédo de conhecimento existente na
escola que tem, segundo ela, um caréater essencialista, e concebe o0 conhecimento como um
acimulo de fatos e conceitos que, tidos como verdade, sdo legitimados socialmente e nédo
costumam ser questionados. Tais conhecimentos, considerados universais, se assentam, por sua
vez, na cultura ocidental e europeia, considerada portadora da universalidade que é questionada
pelas questdes multiculturais, no tocante a forma de abordagem dos diferentes conhecimentos,
escolares e gerais.

Uma indagacéo a ser feita e discutida para a autora é: que universalidade é essa? Deve-
se evitar, porém, a reducdo dos conhecimentos escolares a determinado campo cultural, pois
iSO representaria a negacao da possibilidade de se construir algo de forma conjunta e negociada
entre diferentes.

O processo de construcdo do conhecimento e as implicacGes das relacGes de poder
implicitas nesse processo se destacam aos olhos do filésofo francés Michel Foucault, que

esclarece:

Temos antes que admitir que o poder produz saber (e ndo simplesmente favorecendo-
0 porque o serve ou aplicando-o porque é (til); que poder e saber estdo diretamente
implicados; que ndo ha relagdo de poder sem constituigdo correlata de um campo de
saber, nem saber que ndo suponha e ndo constitua ao mesmo tempo relacdes de poder.
Essas relagdes de “poder-saber” ndo devem entdo ser analisadas a partir de um sujeito
do conhecimento que seria ou ndo livre em redacdo ao sistema do poder; mas é preciso
considerar ao contrério que o sujeito que conhece, 0s objetos a conhecer e as
modalidades de conhecimentos sdo outros tantos efeitos dessas implicagdes
fundamentais do poder-saber e de suas transformaces historicas.

Resumindo, ndo € a atividade do sujeito de conhecimento que produziria um saber,
Gtil ou arredio ao poder, mas o poder-saber, 0s processos € as lutas que o atravessa e
que o constituem, que determinam as formas e os campos possiveis do conhecimento.
(FOUCAULT, 2007, p. 27).

Em sua analise das teorias do curriculo, Silva (1999) destaca a importancia de uma
combinacdo das teorias criticas e pds-criticas para a compreensdo dos processos através dos
quais, por meio de relacdes de poder e controle, nos tornamos o que somos, pois séo elas que
ensinam que o curriculo é uma questdo de saber, de poder e de identidade.

Com a teoria critica se aprende que o curriculo € espaco de poder — o conhecimento
corporificado no curriculo traz as marcas das relagdes sociais de poder; construcdo social —
invencdo social como nacdo, religido, futebol etc. e resultado de um processo historico.

Enquanto construcdo social, uma questdo importante apontada pela teoria critica é que a
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pergunta importante a respeito do curriculo ndo é “quais conhecimentos séo validos?”, mas sim
“quais conhecimentos sdo considerados validos?”.

As teorias pos-criticas, por sua vez, ampliam e ao mesmo tempo modificam o que as
teorias criticas ensinam, estendendo, por exemplo, a compreensdo do que sejam 0S processos
de dominagédo. Conforme demonstrado pelo autor, a “analise da dindmica de poder envolvida
nas relacdes de género, etnia, raca e sexualidade nos fornece um mapa muito mais completo e
complexo das relagdes sociais de dominagao” (SILVA, 1999, p. 146). Nessa perspectiva, o poder
nédo é centralizador mas se espalha por toda a rede social, sua relacdo com o conhecimento néo
é de oposicdo e sim parte inerente do poder. Segundo o autor, apds a compreensdo possibilitada
pelas teorias apresentadas, a reflexdo sobre o curriculo ndo pode mais ser feita simplesmente a
partir de conceitos como ensino e eficiéncia ou aprendizagem e desenvolvimento, tampouco

considera-lo como grade curricular ou lista de contetdos :

Em suma, depois das teorias criticas e pés-criticas, ndo podemos mais olhar para o
curriculo com a mesma inocéncia de antes. O curriculo tem significados que vao muito
além daqueles aos quais as teorias tradicionais nos confinaram.

O curriculo é lugar, espaco, territdrio. O curriculo € relacdo de poder. O curriculo é
trajetoria, viagem, percurso. O curriculo é autobiografia, nossa vida, curriculum vitae:
no curriculo se forja nossa identidade. O curriculo é texto, discurso, documento. O
curriculo é documento de identidade. (SILVA, 1999, p. 149, 150)

Para Candau, é preciso observar o carater historico e construido dos conhecimentos

formais e sua estreita relacdo com seus contextos sociais de producao:

Ter presente a ancoragem histdrico-social dos chamados conteldos curriculares é
fundamental. Supde analisar suas raizes historicas e o desenvolvimento que foram
sofrendo, sempre em intima relagdo com os contextos em que este processo se vai
dando e os mecanismos de poder nele presentes. Ao mesmo tempo, exige reconhecer
a pluralidade de conhecimentos e saberes presentes na sociedade e promover o dialogo
entre eles. Trata-se de uma dindmica fundamental para que sejamos capazes de
desenvolver curriculos coerentes com a interculturalidade. Nesta perspectiva,
trabalhar o cruzamento de culturas presentes na escola constitui também uma
exigéncia que Ihe esta intimamente associada. (CANDAU, 2014, p. 40)

Valente chama a atencéo para o aluno da escola contemporanea ao refletir sobre como
as tecnologias digitais estdo mudando e como elas estdo alterando os processos de ensino e de
aprendizagem, observando que “o aluno ja ndo ¢ mais 0 mesmo e nao atua como antes” e que
“¢ preciso considerar que a sociedade est4 ficando cada vez mais complexa” (VALENTE, 2019,
p. 18). A aula expositiva perdeu sua importancia, a aten¢do do aluno concentra-se ndo mais no
professor, mas em algo de seu interesse, para o qual tem acesso as informagdes necessarias de

forma detalhada e com recursos que facilitam sua compreensdo. Por outro lado, é necessario
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que os individuos sejam preparados para lidar com a complexidade crescente na qual a
sociedade atual esta inserida e que envolve uma infinidade de informacdes e situacBes novas
que estdao surgindo. As chamadas “profissdes do futuro” estdo mudando de acordo com os
avancos tecnoldgicos que passam a fazer parte da vida cotidiana nas mais diversas areas. Até
mesmo na agricultura, onde se exigia pouca preparagdo formal, hoje é crescente 0 uso
informac0es relevantes e combinag¢Ges com outros dados. Atraves do uso da tecnologia, faz-se
necessario que o produtor rural esteja preparado para saber interpretar, dar significado a tais

informac0es e tomar as decisdes adequadas.
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3 INOVACOES NO CONTEXTO EDUCACIONAL

O termo “ensino hibrido” corresponde a uma tematica que vem ocupando o centro de
muitas discussdes no espaco educacional por sua possibilidade de unir atividades presenciais e
virtuais num sé objetivo, 0 que representa um meio de enfrentamento aos atuais desafios do
ensino de ajustar-se a nova realidade de oferta de aulas remotas ou semipresenciais. Significa,
principalmente, um avanco desejado para a escola, que tem urgéncia de adequar-se para
oferecer um ensino coerente com as demandas da sociedade do século XXI: multicultural,
heterogénea e conectada com o mundo digital. Embora o termo hibrido represente inovacéo e
mudanca no contexto educacional, a partir da acepc¢éo dessa palavra, José Moran observa que
a educacdo sempre foi hibrida: “Hibrido significa misturado, mesclado, blended. A educacéo
sempre foi misturada, hibrida, sempre combinou véarios espacos, tempos, atividades,
metodologias, publicos.” (MORAN, 2015, p. 41)

Alguns fatores estdo ligados ao conceito de ensino hibrido, como a multiplicidade de
formas de ensinar e de aprender e, igualmente, multiplas maneiras de misturar e combinar essas
formas, assim como a multiplicidade de espacos e de possibilidades de apropriagéo do saber. O
contraditério também faz parte da aprendizagem e, nesse processo, estdo presentes elementos
como processos organizados e processos informais, estudos e diversdo, sucesso e fracasso,

intencionalidade e espontaneidade. Moran assim esclarece:

A educacdo é hibrida também porque acontece no contexto de uma sociedade
imperfeita, contraditéria em suas politicas e em seus modelos, entre os ideais
afirmados e as praticas efetuadas; muitas das competéncias socioemocionais e valores
apregoados ndo sdo coerentes com o comportamento cotidiano de uma parte dos
gestores, docentes, alunos e familias. (MORAN, 2015., p. 26)

Em uma sociedade em mudancga, em construcdo, contraditoria, com profissionais em
estagios desiguais de evolugdo cognitiva, emocional e moral, tudo é mais complexo e dificil.
Uma escola imperfeita € a expressdo de uma sociedade também imperfeita, hibrida,
contraditéria (MORAN, 2015, p. 26). Para o autor, essa realidade é um reflexo do contexto
social atual no qual a escola se insere, ou seja, 0 ensino precisa ser coerente com as demandas

que a sociedade apresenta.



31

3.1 Aprendizagem ativa e reflexiva

A referéncia a aprendizagem como ativa pode ser encontrada em discussdes atuais sobre
educacdo, porém, Moran destaca que aprendemos ativamente desde que nascemos e ao longo
da vida, quando afirma que “a vida € um processo de aprendizagem ativa, de enfrentamento de
desafios cada vez mais complexos”. A aprendizagem acontece por indugdo quando, a partir de
situagdes concretas, pouco a pouco se consegue ampliar e generalizar e por deducéo, a partir de
ideias ou teorias que depois séo testadas.

E possivel aprender ouvindo uma explanacio douta em determinado assunto e também
através de descobertas, quando o sujeito aprendiz se envolve diretamente em questionamentos
e experimentagdes. As metodologias predominantes no ensino tém sido as dedutivas, quando o
professor transmite primeiro a teoria para que posteriormente o aluno a aplique em situagoes
especificas. Porém, embora ndo se negue a importancia do processo dedutivo, a aprendizagem
por questionamento e experimentagdo tem se mostrado mais relevante para uma compreensao
mais ampla e profunda.

Uma solugéo para esse impasse tem sido combinar metodologias ativas em contextos
hibridos que possam unir os beneficios do processo dedutivo e do processo indutivo. Buscando
o equilibrio entre experimentacdo e deducdo em modelos hibridos, inverte-se a ordem
tradicional: experimenta-se, entende-se a teoria e volta-se a realidade, indo-se da indugéo a
dedugéo, com o apoio do professor.

A aprendizagem € ativa e significativa quando avangcamos em espiral, de niveis mais
simples para mais complexos de conhecimento e competéncia em todas as dimensdes
da vida. Esses avangos realizam-se por diversas trilhas com movimentos, tempos e
desenhos diferentes, que se integram como mosaicos dindmicos, com diversas

énfases, cores e sinteses, frutos das intera¢des pessoais, sociais e culturais em que
estamos inseridos. (MORAN; BACICH, 2018, p. 2)

Estudos de diversos campos da ciéncia tém mostrado a importancia de entender o
processo de aprendizagem como Unico e particular a cada aprendiz. Cada pessoa aprende o que
é importante para si e isso produz conexdes cognitivas e emocionais. Aprendemos também de
muitas maneiras, com diversas técnicas e procedimentos, mais ou menos eficazes para
conseguir os objetivos desejados. A aprendizagem ativa aumenta a nossa flexibilidade
cognitiva, que é a capacidade de alternar e realizar diferentes tarefas, operacdes mentais ou
objetivos e de adaptar-nos a situacOes inesperadas, superando modelos mentais rigidos e

automatismos pouco eficientes.
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Pesquisadores como Dewey (1950), Freire (1996), Ausubel et al. (1980), Rogers (1973),
Piaget (2006), Vygotsky (1998) e Bruner (1976) tém mostrado também, a sua maneira, que
cada sujeito, seja ele crianga ou adulto, aprende de forma ativa a partir do proprio contexto, o
que lhe interessa, tenha significancia e que esteja relacionado ao seu nivel de competéncias.
Igualmente, o modelo escolar de transmisséo e avaliacdo uniforme de informacéo para todos 0s
estudantes é colocado em discussdo por esses autores.

A aprendizagem € ativa por exigir de quem aprende e de quem ensina diferentes
movimentacdes internas e externas. Nesse sentido, ganham importancia agdes como motivar,
selecionar, interpretar, comparar, avaliar, aplicar. Moran destaca que a aprendizagem mais
profunda exige espacgo de préaticas frequentes e ambientes cheios de oportunidades e ressalta a
importancia do estimulo multissensorial e a valorizacdo dos conhecimentos prévios dos
estudantes para “ancorar” os novos conhecimentos.

Observando o carater multiplo, continuo, hibrido, formal e informal, organizado e
aberto, intencional e ndo intencional dos processos de aprendizagem, podemos inferir que
principalmente na atualidade, a escola, tradicional instituicdo de ensino, tem dividido o papel
de ensinar com outros espacos e formas de aprender mais atrativos e que atendem melhor as
necessidades individuais dos alunos.

Assim, a aprendizagem ativa corresponde a um aumento da flexibilidade cognitiva que,
segundo Moran, representa a capacidade de alternar e realizar diferentes tarefas, operagoes
mentais, objetivos e adaptacdo a situacOes inesperadas. Para Moran, “as aprendizagens por
experimentacao, por design e a aprendizagem maker sdo expressdes atuais da aprendizagem
ativa, personalizada, compartilhada” e a ressalva dada a palavra “ativa” sempre deve ser
colocada de forma associada a aprendizagem reflexiva para que 0s processos, conhecimentos e
competéncias aprendidos em cada atividade se tornem visiveis.

Ensinar e aprender tornam-se fascinantes quando se convertem em processos de
pesquisa constantes, de questionamento, de criacdo, de experimentacéo, de reflexdo e
de compartilhnamento crescentes, em areas de conhecimento mais amplas e em niveis
cada vez mais profundos. A sala de aula pode ser um espaco privilegiado de cocriacéo,
maker, de busca de solu¢des empreendedoras, em todos 0s niveis, onde estudantes e
professores aprendam a partir de situagdes concretas, desafios, jogos, experiéncias,
vivéncias, problemas, projetos, com os recursos que tém em maos: materiais simples
ou sofisticados, tecnologias béasicas ou avancadas. O importante € estimular a
criatividade de cada um, a percepcéo de que todos podem evoluir como pesquisadores,
descobridores, realizadores; que conseguem assumir riscos, aprender com os colegas,

descobrir seus potenciais. Assim, o aprender se torna uma aventura permanente, uma
atitude constante, um progresso crescente. (BACICH; MORAN, 2018, p. 3)
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De acordo com estudos realizados, quando o professor fala menos, orienta mais e 0
aluno participa de forma ativa, a aprendizagem é mais significativa (DOLAN; COLLINS,
2015). Assim, o papel do professor como orientador ou mentor cresce em importancia, pois ao
motivar, questionar e orientar seus alunos, contribui para que eles alcancem o que ndo seria
possivel sozinhos. Como Moran ressalta, 0 ambiente escolar precisa ser acolhedor, aberto,
criativo e empreendedor, abandonando inuteis praticas de memorizacao, repeticao e controle.
Se faz necessario, portanto, que a escola, em todos seus aspectos, se disponha a mudanca, a
transformacéo e evolugcdo numa perspectiva criativa e empreendedora da aprendizagem.

Nessa perspectiva, é de fundamental importancia o conceito de motivacao, determinante
para a aprendizagem que depende, dentre outros fatores, da motivacdo profunda. Segundo José
Moran (2015), o termo motivacdo vem do latim movere e representa 0 que move alguém em
direcdo a determinado alvo e 0 mantém ativo, mesmo diante de adversidades.

Essa forca motriz pode ser interna quando é chamada de motivagdo intrinseca, se
relaciona aos interesses individuais e se altera apenas com escolha da pessoa. Sendo externa, é
designada como motivacdo extrinseca, estd conectada ao ambiente e a fatores externos.
Segundo Moran, ‘“algumas dimensdes da motivagdo extrinseca com a intrinseca sao
combinadas pelo ensino hibrido. A aprendizagem extrinseca é util na criacdo de habitos, rotinas
e procedimentos, mas, posteriormente, deve ser internalizada pelos estudantes.” (MORAN,
2015, p. 48).

Nessa perspectiva, a escola representa para o aluno um espacgo acolhedor e estimulante
para que seja criativo, assuma riscos, aprenda com os colegas e descubra seu potencial. Dessa
forma, aprender faz parte de uma aventura, uma nova e constante disposi¢do diante do

conhecimento, um processo crescente de desenvolvimento pessoal.

3.2 Reflexdo sobre a pratica docente

Na perspectiva do ensino hibrido, o professor € desafiado a ressignificar também sua
relacdo com o aluno, incorporando a sua préatica afeto e colaboracgdo, pois cuidar de cada aluno
também ¢é sua atribuicdo. O desenvolvimento das competéncias cognitivas e emocionais é
facilitado quando o aluno encontra no professor alguém que o apoia, acolhe, estimula, valoriza,
orienta e inspira.

A comunicacéo afetiva — com apoio das tecnologias — nos ajuda a aprender a partir das
historias de vida e dos sonhos de cada um dos alunos. O clima de acolhimento, confianga,

incentivo e colaboragdo ¢ decisivo para uma aprendizagem significativa e transformadora. “Se



34

as pessoas sdo aceitas e consideradas, tendem a desenvolver uma atitude de mais consideracao
em relacdo a si mesmas” (ROGERS, 1992, p. 65)

N&o mais como transmissor de conhecimento ou orador em aulas expositivas, 0
professor que sempre teve seu papel intrinsecamente relacionado com a evolugéo da informacao
na sociedade precisa, agora, selecionar o que é relevante dentre as diversas informacGes
disponiveis e, como mediador, sugerir materiais e atividades pertinentes e Uteis ao aprendizado
do aluno.

Dos pontos de vista intelectual, afetivo e gerencial, o professor precisa ser um
profissional competente para gerenciar aprendizagens maltiplas e complexas, reorganizando
saberes, dinamizando espacos e propondo tarefas diferenciadas e adequadas ao ritmo do aluno,
sabendo utilizar as novas tecnologias com objetivos definidos e, principalmente, oferecer um
ensino individualizado e personalizado que possa promover uma aprendizagem hibrida e
significativa a cada individuo.

Fatores como interesses, valores, necessidades e exigéncias da sociedade em tempo e
lugar determinados relacionam-se ao desenvolvimento da formagdo como processo educativo.
Na dindmica que envolve a relacéo entre trabalho e sociedade, ou em especifico, trabalho e
educacéo, segundo Trevisan (2015), hd muitos interesses em jogo. Ha uma expectacao positiva
em relacdo a qualidade da educacdo na formacgdo de individuos por parte do Estado, de
instituicdes como familia e escola e na dimensdo global por parte de instituicGes como Banco
Mundial, Fundo Monetario Internacional, Organizacdo das Nac¢des Unidas, que pertencem a
esfera politico-econémica. Em busca dessa no¢édo de qualidade e sob a influéncia das ideias de
César Coll e Philippe Perrenoud, as reformas educacionais brasileiras realizadas ultimamente
levaram & adocdo da Pedagogia das Competéncias. A origem do termo Pedagogia das
Competéncias remontaria ao ensino técnico na Franca, segundo Ramos (2002, p. 221), sobre o

qual observou:

[...] em vez de se partir de um corpo de contetidos disciplinares existentes, com base
no qual se efetua escolhas para cobrir os conhecimentos considerados mais
importantes, parte-se de situagdes concretas, recorrendo-se as disciplinas na medida
das necessidades requeridas por essas situagdes.

Nessa perspectiva pedagdgica, substitui-se a exposicao tedrica, baseada em orientagdes
curriculares e selecGes de contetdo de acordo com o contexto e programas de ensino por
situacOes reais de aprendizagem que envolveréo conhecimentos disciplinares de acordo com as
necessidades exigidas em tal pratica.

A Pedagogia da competéncia seria um conjunto de indicativos correspondentes a
formagao de um comportamento flexivel visando a adaptagéo no processo de trabalho
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e na sociedade. No ensino o foco deixaria de ser os contetidos das diversas areas do
conhecimento para ser o desenvolvimento de determinadas habilidades visando a
eficiéncia e a produtividade. (RAMOS, 2002; KUENZER, 2002; LAVAL, 2004;
SAVIANI, 2008 apud PORTELINHA, p. 3, 2014)

O termo “competéncia”, se analisado do ponto de vista da semantica, apresenta uma

multiplicidade de sentidos de acordo com diferentes contextos. Trevisan observa:

Em termos de analise seméntica, o termo competéncia adquire diferentes sentidos, em
contextos distintos. As vezes, ele é associado a nocao de desempenho (performance)
em muitas areas (economia, trabalho, formacéo e educacdo) e, nessa trajetéria, vem
substituindo outras nog¢Bes, antes dominantes, como a nocdo de saberes e
conhecimentos na esfera educativa [...]. (TREVISAN, 2015, p. 315)

Sobre o conceito de competéncia, Trevisan afirma que embora Perrenoud (1999, p. 7)
tenha reconhecido o carater polissémico do termo, sua definigdo do conceito de competéncia
foi que “trouxe um novo olhar sobre as praticas pedagogicas e sobre a compreensdo do termo
pedagdgico” mas define o conceito simplesmente como “[...] uma capacidade de agir
eficazmente em um determinado tipo de situacdo, apoiada em conhecimentos, mas sem limitar-
se a eles.” Apoiando-se em NOvoa (2011, p. 3), Trevisan salienta que a adocdo das
competéncias como base para reformas curriculares e como horizonte normatizador das
politicas publicas brasileiras acompanha um movimento mundial crescente nas Gltimas décadas,
guando o conceito de competéncias passou a dominar a cena educativa. Tendo papel importante
nas reformas curriculares e adaptando-se bem aos discursos-praticas de empregabilidade e de
formacgdo ao longo da vida, contudo, ndo se libertou, segundo o autor, de suas origens

comportamentalistas e de seu carater técnico instrumental.

A ampliacdo das horas praticas nos cursos de formagdo docente esta relacionada,
nessa perspectiva, ao deslocamento da centralidade do processo de ensino, do
conhecimento para a aprendizagem. A énfase na pratica exige que o professor
construa as competéncias instrumentais, sem as quais encontraria dificuldades para
operacionalizar a aprendizagem de acordo com as novas exigéncias. Mas, ao tomar o
termo competéncia em seu sentido originario de “qualificagdo” advindo da educag@o
profissionalizante, e ao universalizar seu uso para todas as formas de educacéo, ndo
se esta reduzindo-o a um mero instrumento de reproducdo da médo de obra para o

mercado? (TREVISAN, 2015, p. 316)

Entendendo competéncia “como capacidade de agir de forma eficaz em uma gama de
situacOes”, Perrenoud afirma ser necessario ressalvar alguns aspectos para que se entenda a

conceituacao proposta:

1. As competéncias ndo sdo elas mesmas saberes, savoir-faire ou atitudes, mas
mobilizam, integram e orquestram tais recursos. 2. Essa mobiliza¢do so € pertinente
em situacdo, sendo cada situacdo singular, mesmo que se possa trata-la em analogia
com outras, ja encontradas. 3. O exercicio da competéncia passa por operacoes
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mentais complexas, subentendidas por esquemas de pensamento (Altet, 1996;
Perrenoud, 19961, 1998g), que permitem determinar (mais ou menos consciente e
rapidamente) e realizar (de modo mais ou menos eficaz) uma acdo relativamente
adaptada a situacdo. 4. As competéncias profissionais constroem-se, em formagé&o,
mas também ao sabor da navegacdo diaria de um professor, de uma situacdo de
trabalho a outra (LE BOTERF, 1997 apud PERRENOUD, 2000, p. 15).

Ao propor a reflexdo sobre o tema das competéncias, Perrenoud, cujo pensamento
representa uma forte influéncia na adocéo pedagogica dessa perspectiva, destacou a importancia
de duas consideracdes, as quais, segundo o psicologo, devem ser colocadas e admitidas:
reconhecimento de que os professores ndo possuem apenas saberes mas igualmente possuem
competéncias profissionais que ndo se restringem ao dominio dos conhecimentos a serem
compartilhados; aceitacdo de que mudancas fazem parte da profissdo docente e essa evolugéo
determina que professores desenvolvam novas competéncias que em momentos anteriores eram
proprias de inovadores ou em situacdes especiais, quando era preciso trabalhar com publicos
considerados dificeis. O autor afirma que ndo h& davida de que os professores tém saberes,
porém, a definicdo dada ao conceito de competéncia é que poderd determinar se também as
possuem.

Perrenoud relata que os professores demonstram competéncias ao tomarem decisdes, ao
agirem e interagirem no dia a dia escolar nas diversas situacdes e instancias. Embora essas
habilidades sejam importantes e necessarias, de acordo com Perrenoud (2010), um grande
numero de professores as consideram inferiores em relag@o aos saberes disciplinares. O “saber”
a ser ensinado cresce em importancia conforme os niveis escolares aumentam e passam a
integrar a identidade do educador, da mesma maneira que o saber para ensinar € depreciado,
correspondendo entéo simplesmente a clareza, coeréncia e bom senso na préatica pedagogica.

Para o autor, quando essas habilidades se baseiam em determinada teoria do campo da
psicologia ou da didatica, entdo ganham maior reconhecimento; porém, ainda assim sdo
consideradas como vulgares em relagcdo a outros campos da ciéncia. Contudo, quando esses
saberes procedimentais s@o aplicados sem uma base teorica definida, sdo considerados como
parte do fazer docente, ou seja, é possivel observar que ao contrario do que ocorre em outras
profissbes — nas quais a experiéncia, diversidade e pertinéncia sdo prestigiadas — na carreira de
professor, esses fatores ndo séo valorizados. De certa forma, quem 0s possui até mesmo se
acanha em demonstra-los.

Perrenoud designa essas habilidades como habilidades praticas e sugere que, uma vez
designadas como “competéncias”, teriam um status de maior valor. Porém, para isso seria
necessario que o corpo docente tivesse uma visdo positiva do que seja “competéncia”, o que

segundo o autor ndo ocorre, pois no ambito escolar prevalece a no¢ao do termo como associado
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a tradigdo utilitarista ou como caracteristica neoliberal do mundo do trabalho. O crescimento
da nog¢do de “competéncia” no ramo empresarial se deveria, em parte, ao enfraquecimento das
escalas de qualificacdo. Ademais, de acordo com o autor, 0 mundo do ensino olha com
desconfianga para o chamado enfoque por competéncias “por suspeitar que a escola possa estar
a servico da economia em detrimento da cultura” (Perrenoud, 2001). A resisténcia enfatica se
deveria, ainda, ao fato de parte do corpo docente precisar lidar diretamente com esses enfoques.
Segundo Perrenoud, os sistemas visam simultaneamente explicitar e avaliar de forma mais
precisa as competéncias profissionais dos professores; reformular os programas escolares no
sentido de referenciais de competéncias (Perrenoud, 1999c).

Sendo assim, o reconhecimento da importancia das competéncias corresponde
simultaneamente a promover a evolucdo da profissdo atraveés do desenvolvimento de novas
competéncias e também a lutar por uma formacéo de professores a partir de praticas reais. Para
0 autor, é necessario que se admita que os professores possuem saberes e competéncias
profissionais que ndo se vinculam simplesmente aos conhecimentos a serem compartilhados,
assim como deve ser aceita a ideia de que a propria evolucédo € que determina que professores
hoje possuam competéncias que noutros tempos eram proprias de contextos inovadores ou onde
fosse necessario fazer adaptagoes.

Apresenta-se, entdo, um dilema: como os professores poderiam reconhecer que possuem
e praticam muitas competéncias ao colocar em funcionamento os diferentes angulos da
profissdo docente se veem a abordagem por competéncia como empresarial, tecnocratica,
utilitarista e contraria ao humanismo e ao conhecimento? Perrenoud ressalta que a formacéo do
professor é importante nessa questdo, pois embora ndo a garanta, um nivel alto de formacéo

estimula a préatica reflexiva, observando:

Portanto, devemos enfrentar e analisar a realidade do trabalho educador (TARDIF;
LESSARD, 1999), proceder a uma transposicao didatica a partir das praticas reais,
reequilibrar nesse sentido os programas de formacdo dos professores, articular as
competéncias identificadas com uma verdadeira cultura basica nas ciéncias da
educagdo e desenvolvé-las em fungdo de um procedimento clinico e reflexivo de
formacédo em alternancia. (PERRENOUD, p.5, 2001)

O autor afirma existir um referencial que identifica cerca de 50 competéncias cruciais
na profisséo docente, dentre as quais algumas que se destacam atualmente pelas transformacoes
recentes ocorridas no contexto educacional, na profissdo ou nas condi¢des de trabalho dos
professores. Segundo ele, essas competéncias se dividem em 10 grandes grupos ou “familias”,

como as designa:
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Quadro 1 — 10 grandes “familias” de competéncias segundo Perrenoud

. Organizar e estimular situacGes de aprendizagem.

. Gerar a progressao das aprendizagens.

. Conceber e fazer com que os dispositivos de diferenciagéo evoluam.
. Envolver os alunos em suas aprendizagens e no trabalho.

. Trabalhar em equipe.

. Participar da gestdo da escola.

. Informar e envolver os pais.

. Utilizar as novas tecnologias.

. Enfrentar os deveres e os dilemas éticos da profissao.

10. Gerar sua prépria formacao continua.
Fonte: Perrenoud, 2001, p. 2.

OO NO|UTARWIN|F

Prevista na Constituicdo de 1988 e também no Plano Nacional de Educacdo (PNE) tendo
em vista a qualidade da Educacdo Basica e objetivando diminuir desigualdades, a BNCC
estabelece competéncias gerais que devem orientar todas as etapas de ensino, competéncias
especificas das areas de conhecimento, campos de experiéncia, direitos de aprendizagem e
desenvolvimento, objetos de conhecimento e habilidades. O documento homologado em 2017,
ao qual todos os curriculos de redes publicas e particulares do pais devem estar adaptados a fim
de que os conceitos e propostas dessa Base estejam contemplados, determina os conhecimentos
essenciais que todos os alunos da Educacdo Basica no Brasil devem aprender, ano a ano.

Na BNCC, competéncia é definida como a mobilizagdo de conhecimentos (conceitos e
procedimentos), habilidades (préaticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para
resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo
do trabalho. A BNCC apresenta inicialmente um conjunto de conhecimentos, habilidades,
valores e atitudes para promocéo do desenvolvimento dos estudantes do ensino basico em todas
as suas dimensdes: intelectual, fisica, social, emocional e cultural que se designam como as 10

competéncias gerais e que estdo transcritas no quadro a seguir:
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Quadro 2 — Competéncias Gerais da BNCC

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre 0 mundo fisico,
social, cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e
colaborar para a construcdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias, incluindo
a investigacdo, a reflexdo, a andlise critica, a imaginacédo e a criatividade, para investigar
causas, elaborar e testar hipdteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive
tecnologicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

3. Valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das locais as mundiais, e
participar de préaticas diversificadas da producao artistico-cultural.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita),
corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica,
matematica e cientifica, para se expressar e partilhar informacgdes, experiéncias, ideias e
sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.
5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares)
para se comunicar, acessar e disseminar informacges, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos e
experiéncias que lhe possibilitem entender as relagdes proprias do mundo do trabalho e fazer
escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade,
autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

7. Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confiaveis, para formular, negociar
e defender ideias, pontos de vista e decisbes comuns que respeitem e promovam os direitos
humanos, a consciéncia socioambiental e 0 consumo responsavel em ambito local, regional
e global, com posicionamento ético em relacdo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do
planeta.

8. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional, compreendendo-se na
diversidade humana e reconhecendo suas emocdes e as dos outros, com autocritica e
capacidade para lidar com elas.

9. Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucado de conflitos e a cooperacao, fazendo-se respeitar
e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagdo da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e
potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia
e determinacdo, tomando decisdes com base em principios éticos, democraticos, inclusivos,
sustentéveis e solidarios.

Fonte: BNCC (BRASIL, 2018).

Somente a partir dos anos 1980 foi possivel chegar aos cinco eixos que definem as
competéncias socioemocionais: abertura ao novo (curiosidade para aprender, imaginacao
criativa e interesse artistico), consciéncia ou autogestdo (determinacdo, organizacdo, foco,
persisténcia e responsabilidade), extroversdo ou engajamento com os outros (iniciativa social,
assertividade e entusiasmo), amabilidade (empatia, respeito e confianca) e estabilidade ou

resiliéncia emocional (autoconfianca, tolerancia ao estresse e a frustracéo).
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A Base Nacional Comum Curricular colocou uma série de habilidades a serem
desenvolvidas pelos alunos durante a Educacdo Basica. Diante dessas demandas, fez-se
necessario repensar a formacdo docente para que os professores pudessem trabalhar com as
competéncias previstas. A Resolucdo CNE/CP n. 2/2019 (BRASIL, 2019) estabelece, entéo,
Diretrizes Curriculares Nacionais e uma Base Nacional Comum para a Formacao Inicial e
Continuada de Professores da Educacdo Bésica a luz das demandas educacionais
contemporaneas e das proposi¢cdes constantes da BNCC, nas quais se esclarece que as
competéncias gerais a serem desenvolvidas pelos docentes seguem 0s mesmos principios

contidos nas competéncias gerais dos educandos:

Art. 3°. Com base nos mesmos principios das competéncias gerais estabelecidas pela
BNCC, ¢é requerido do licenciando o desenvolvimento das correspondentes
competéncias gerais docentes.

Paragrafo (nico. As competéncias gerais docentes, bem como as competéncias
especificas e as habilidades correspondentes a elas, indicadas no Anexo que integra
esta Resolucéo, compdem a BNC-Formagdo (BRASIL, 2019).

Reconhecendo que apesar de ser de responsabilidade dos sistemas e das redes de ensino
a implementacdo da BNCC existe a necessidade de que a Unido, Estados, Distrito Federal e
Municipios colaborem para que isso aconte¢a, 0 documento sinaliza um papel de coordenacéo

da Unido nesse processo e assim explicita:

A primeira tarefa de responsabilidade direta da Unido serd a revisdo da formacéo
inicial e continuada dos professores para alinhd-las @ BNCC. A a¢8o nacional sera
crucial nessa iniciativa, ja que se trata da esfera que responde pela regulacéo do ensino
superior, nivel no qual se prepara grande parte desses profissionais. Diante das
evidéncias sobre a relevancia dos professores e demais membros da equipe escolar
para o sucesso dos alunos, essa é uma acdo fundamental para a implementacéo eficaz
da BNCC. (BRASIL, 2017, p. 21)

Nesse contexto, a Base Nacional Comum de Formacdo (BNC) apresenta as
competéncias gerais que todos os professores precisam ter para dar conta das demandas do
mundo atual e do desenvolvimento integral proposto pela BNCC e que estdo especificadas no

quadro a seguir:
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Quadro 3 — Competéncias gerais docentes

COMPETENCIAS GERAIS DOCENTES
1. Compreender e utilizar os conhecimentos historicamente construidos para poder ensinar a
realidade com engajamento na aprendizagem do estudante e na sua propria aprendizagem
colaborando para a construcao de uma sociedade livre, justa, democratica e inclusiva.
2. Pesquisar, investigar, refletir, realizar a analise critica, usar a criatividade e buscar solucdes
tecnoldgicas para selecionar, organizar e planejar praticas pedagdgicas desafiadoras,
coerentes e significativas.
3. Valorizar e incentivar as diversas manifestacdes artisticas e culturais, tanto locais quanto
mundiais, e a participacdao em préticas diversificadas da producdo artistico-cultural para que
0 estudante possa ampliar seu repertério cultural.
4. Utilizar diferentes linguagens — verbal, corporal, visual, sonora e digital — para se expressar
e fazer com que o estudante amplie seu modelo de expressédo ao partilhar informacdes,
experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos, produzindo sentidos que levem
ao entendimento mutuo.
5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e comunicacao de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas docentes, como recurso
pedagdgico e como ferramenta de formacdo, para comunicar, acessar e disseminar
informacgdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e potencializar as aprendizagens.
6. Valorizar a formacdo permanente para o exercicio profissional, buscar atualiza¢do na sua
area e afins, apropriar-se de novos conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem
aperfeicoamento profissional e eficacia e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania,
ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.
7. Desenvolver argumentos com base em fatos, dados e informacdes cientificas para
formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdes comuns, que respeitem e
promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental, o consumo responsavel em
ambito local, regional e global, com posicionamento ético em relacdo ao cuidado de si
mesmo, dos outros e do planeta.
8. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional, compreendendo-se na
diversidade humana, reconhecendo suas emocgfes e as dos outros, com autocritica e
capacidade para lidar com elas, desenvolver o autoconhecimento e o autocuidado nos
estudantes.
9. Exercitar aempatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a cooperacao, fazendo-se respeitar
e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagdo da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e
potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza, para promover ambiente
colaborativo nos locais de aprendizagem.
10. Agir e incentivar, pessoal e coletivamente, com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia, a abertura a diferentes opinides e concepcdes pedagdgicas, tomando
decisGes com base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios,

para que 0 ambiente de aprendizagem possa refletir esses valores.
Fonte: BRASIL, 2019.

A Resolugdo CNE/CP n° 2, de 20 de dezembro de 2019, informa também que as
competéncias gerais docentes e ainda as competéncias especificas e as habilidades

correspondentes a elas, apresentadas no mesmo documento, compdem a BNC-Formagcéo,
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apontando que: “Art. 4° As competéncias especificas se referem a trés dimensdes fundamentais,
as quais, de modo interdependente e sem hierarquia, se integram e se complementam na agédo
docente.” (BRASIL, 2019, s. p.).

As competéncias especificas citadas possuem trés dimensdes fundamentais e se

apresentam no seguinte quadro:

Quadro 4 — Competéncias especificas docentes

CONHECIMENTO
PROFISSIONAL

PRATICA PROFISSIONAL

ENGAJAMENTO
PROFISSIONAL

| - dominar os objetos de
conhecimento e saber como
ensina-los;

Il - demonstrar conhecimento
sobre os estudantes e como eles
aprendem;

Il - reconhecer os contextos de
vida dos estudantes; e

IV - conhecer a estrutura e a
governanga dos sistemas
educacionais.

| - planejar as a¢des de ensino
que resultem em efetivas
aprendizagens;

Il - criar e saber gerir 0s
ambientes de aprendizagem;

Il - avaliar o desenvolvimento
do educando, a aprendizagem e
0 ensino; e

IV - conduzir as préaticas
pedagdgicas dos objetos do
conhecimento, as
competéncias e as habilidades.

| - comprometer-se com o
proprio desenvolvimento
profissional;

Il - comprometer-se com a
aprendizagem dos estudantes e
colocar em prética o principio
de que todos séo capazes de
aprender;

111 - participar do Projeto
Pedag6gico da escola e da
construcdo de valores
democraticos; e

IV - engajar-se,
profissionalmente, com as
familias e com a comunidade,
visando melhorar o ambiente
escolar.

Fonte: BRASIL, 2019.

Trevisan afirma que para além das competéncias instrumentais necessarias para o

mundo do trabalho é preciso que se amplie o universo de compreensdo para 0 mundo da vida e
observa que é nessa dimensdo que a competéncia comunicativa atua, possibilitando relacgdes
dialdgicas e de compreensdo mutua que se caracterizam pelo acolhimento de uma diversidade
de entendimentos que sdo aprimorados nesse mesmo processo. Para o autor, € “nesse contexto
que emergem as competéncias individuais expressas por meio da linguagem e que transcendem
os limites do instrumental” e afirma ser necessario incluir valores de formagéo moral, pautar as
relacdes pela valorizacdo e reconhecimento do outro, construir conceitos e conhecimentos em

uma perspectiva comunicativa e dialégica. Nesse sentido, o autor observa que:

Esses desafios implicam resgatar e ampliar o potencial critico da razdo humana como
condicdo de realizacdo da sua propria natureza. Isso sugere reconhecer que ela ndo
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pode ser reduzida e confinada & l6gica instrumental, a servigo da ciéncia e da técnica
operadas no mundo do trabalho. Urge ampliar o esforco para a constru¢do das com-
peténcias cognitivas, intelectuais e humanas, sem as quais ndo haveria a emancipagéo
do homem das limitaces que a racionalidade instrumental lhe impde. (TREVISAN,
ano, p. 328)

Sendo assim, a formacdo de professores deve considerar a educagdo no contexto de evolucao
social levando em conta contradigbes e potencialidades e promover o debate sobre a diversidade e

pluralidade cultural nas dimensGes politica, ética e estética, presentes na realidade.
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4 ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA

4.1 A linguagem como objeto de estudo

Nascido em Genebra, Suica, em 1857, tendo trabalhado principalmente em Paris, onde
faleceu em 1913, Ferdinand de Saussure € considerado o pai da linguistica moderna e
demonstrou buscar em seus tratados sobre a linguagem “(...) uma ciéncia que estudasse a vida
dos signos dentro da sociedade, a qual deveria chamé-la semiologia, do grego semeion,
‘signos’” (SAUSSURE, 2012). De acordo com Hall (2016), a esse enfoque geral no estudo dos
signos na cultura, e da cultura como um tipo de “linguagem” projetado por Saussure, hoje da-
se 0 nome de semiotica.

A abordagem semiética postula que uma vez que todo objeto cultural expressa sentido
e que toda pratica cultural é dependente do sentido, objetos culturais devem fazer uso dos signos
e, conforme o fazem, seu funcionamento deve ser semelhante ao da linguagem. Assim, eles
ficam disponiveis a uma analise que se valha dos conceitos linguisticos de Saussure, ou seja, a
distincdo entre significante/significado e langue/parole, sua ideia de cddigos e estruturas
subjacentes e a natureza arbitréria do signo.

Para Saussure (2012), “a linguagem é um sistema de sinais”, 0s elementos funcionam
como signos dentro da linguagem apenas quando servem para compartilhar ideias e nesse
contexto, os signos devem fazer parte de um sistema de convencdes. Saussure analisou o signo
em dois outros elementos: para ele, havia a forma (palavra, imagem etc.) e também a ideia ou
conceito ao qual a ideia era associada. Ao primeiro elemento nomeou significante e ao segundo,
significado. Assim, sempre que se ouve ou se |é o significante, na mente ele sera correlacionado
ao significado. Esses dois elementos sdo necessarios a producao de sentidos, porém, € a relacédo
entre eles, fixada pelo cddigo cultural e linguistico, que sustenta a representacao.

O tema da natureza arbitraria do signo, ja pontuado anteriormente por Hall, é retomado
neste topico, a partir da afirmagdo de que “ndo ha nenhuma ligagdo natural ou inevitavel entre
o significante e o significado”. Para Saussure, 0s signos s&o membros de um sistema e se
definem em relacéo a outros membros de tal sistema. A demarcacédo de diferenca € vista como
fundamental dentro da linguagem. Na construcéo de sentidos € necessario que se esteja apto a
distinguir entre palavras parecidas, por exemplo, antes de se poder ligar essas palavras a seus
conceitos. Para o autor, a forma mais simples de estabelecer essas diferencas seria por sentidos
de oposicdo binaria, como em noite/dia. Embora essa proposta de distin¢cdo tenha parecido
simplista a criticos, Hall observa que essa atencdo as oposi¢es binarias levou Saussure a

revolucionaria proposi¢do de que a linguagem consiste em significantes, mas para produzir
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sentido, os significantes devem estar organizados em um “sistema de diferengas” ¢ € a diferenca
entre os significantes que realmente significa.

Sendo a relacdo entre o significante e o significado fixada por codigos culturais e,
portanto, ndo permanente, € possivel que as palavras mudem seus sentidos e 0s conceitos
(significados) aos quais elas se referem também possam sofrer alteracdes. Considera Hall que,
historicamente, toda transformacdo altera 0 mapa conceitual da cultura, levando diferentes
culturas, em diferentes momentos da historia, a classificar e pensar sobre 0 mundo de maneira
totalmente diversa. Hall relata como exemplo a palavra “preto”, que por muito tempo, nas
sociedades ocidentais, foi associada a tudo que era pejorativo. A partir do lancamento de um
slogan que se tornou famoso com a frase “Preto € bonito”, na década de 60, nos Estados Unidos,
foi o significante preto levado a um sentido exatamente oposto as associagdes prévias.

De acordo com Saussure, ndo somente cada lingua produz um conjunto diferente de
significantes, mas também, de maneira distinta, produz um conjunto de significados. Para ele,
a lingua tem um modo distinto e arbitrario de organizar o mundo em conceitos e categorias. Em
relacdo a teoria da representacao e entendimento sobre cultura, o argumento citado conduz ao
reconhecimento de que todos os sentidos sdo produzidos dentro da histéria e da cultura, ndo
podem ser finalmente fixados e estdo, portanto, permantemente sujeitos a mudanca. Sendo
arbitrério, o signo é totalmente sujeito a historia e um significado € o resultado contingente de
um processo histdrico. Segundo Hall, esse enfoque desprende o sentido, quebrando qualquer
vinculo natural e inevitavel entre significante e significado, abrindo a representacdo para o
constante jogo de deslizamento do sentido, para uma também constante producdo de novos
sentidos e novas interpretagdes.

Para “captar o sentido”, entéo, torna-se necessario um processo ativo de interpretacédo.
O sentido deve ser ativamente “lido” ou “interpretado” e, como consequéncia, ha uma
imprecisdo necessaria e inevitavel sobre a linguagem. Hall observa que o sentido captado nunca
é exatamente igual ao sentido dado pelo enunciador. Fazer uso da linguagem significa acessar
todos os tipos de sentidos que nela estdo presentes e quem a usa ndo pode impedir inteiramente
gue conotacles negativas retornem a mente de quem 1€ ou interpreta um enunciado,
independentemente da intengdo comunicativa. Em toda interpretacdo ocorre o denominado
deslizamento de sentido, quando outros sentidos conferem a afirmacéo ou ao texto um sentido
diferente do que o emissor pretendia. Sendo assim, a interpretacdo é um aspecto essencial do
processo pelo qual o sentido é dado e tomado, tornando o leitor tdo importante quanto o escritor

na producao do sentido. Nesse ponto, Hall retoma a afirmacdo que todo significante dado ou
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codificado com significado tem que ser significativamente interpretado ou decodificado pelo
receptor (Hall, 1980).

De acordo com Hall (2016), a linguagem foi dividida por Saussure em duas partes: a
primeira se refere a regras e cédigos gerais do sistema linguistico e pode ser utilizada como
meio de comunicacdo uma vez seja compartilhada por seus usuarios. As regras consistem em
principios aprendidos quando se aprende a linguagem e habilitam quem os utiliza a dizer o que
deseja. O autor chama a atencdo para a linearidade ai observada, correspondente a uma estrutura
de linguagem subjacente, determinada por regras especificas que permitem a criacdo de
sentencas bem formadas. Esse sistema, chamado por Saussure de langue, (o sistema de
linguagem) corresponde & parte social da linguagem e poderia ser analisado como ciéncia,
devido a sua natureza fechada, limitada. Sua investigacdo da linguagem no nivel de “estrutura
profunda” fez com que Saussure e seu modelo de linguagem fossem considerados
estruturalistas. No portugués, a ordem comumente utilizada € a de sujeito-verbo-objeto (“Maria
leu o livro”).

A segunda parte, considerada como superficie da linguagem e chamada de parole por
Saussure, é formada pelos chamados atos particulares de fala ou do pronunciamento, escrita ou
desenho que séo criados por um interlocutor ou escritor real ao utilizar-se da estrutura e das
regras da langue.

De acordo com Hall (2016), foi exatamente essa combinacdo do carater fechado e
estruturado da linguagem no nivel de suas regras e leis — que teria habilitado seu estudo
cientifico com a capacidade humana de ser livre e imprevisivel nos atos de fala — que atraiu a
atencdo de varios pesquisadores para 0 modelo de linguagem proposto por Saussure. Sua
concepcdo da linguagem teria rompido com a nogdo de senso comum de como a linguagem
funciona. No entendimento vulgar, a linguagem viria do interlocutor ou escritor individual, e
assim, o autor ou criador do sentido seria 0 sujeito que fala ou escreve. Porém, ao separar a
parte social da linguagem (langue) do ato individual de comunicacéo, Saussure (2012) chama
a atencdo para a linguagem como fato social, como funciona e no papel que representa na
producdo de sentido:

[...] de acordo com 0 modelo de Saussure, cada afirmagéo autoral sé se torna possivel
porque o “autor” compartilha com outros usuarios da linguagem as regras e co6digos
comuns do sistema a _langue_, que permite que eles se comuniquem um com o0 outro
significantemente. O autor decide o que ela quer dizer. Mas ela ndo pode “decidir”
usar ou nao as regras da linguagem se ela quer ser compreendida. Nés nascemos em
uma linguagem, seus codigos e sentidos. A linguagem para Saussure €, portanto, um

fenbmeno social, que ndo pode ser uma questdo individual, j& que ndo é possivel
inventar as regras da linguagem individualmente, para nés mesmos, nos Nossos
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cédigos compartilhados, no sistema da linguagem, ndo na natureza ou no sujeito
individual. (Hall, 2016, p. 62)

Para Bronckart, a posicao interacionista foi defendida por grande nimero de autores no
inicio do século XX, porém, é na obra Marxismo e filosofia da linguagem (1929/1977), de
Volochinov, que pode ser encontrada uma apresentacdo mais precisa desse interacionismo e
também os principios da teoria de VVolochinov, que pretendia fundar uma filosofia da linguagem

articulada com o marxismo. Trés principios fundamentam essa teoria:

a) toda producdo ideoldgica é de natureza semiética, de fato, as ideias remetem a
referentes, mas esses tém uma realidade independente e sdo de uma outra ordem,
diferente da ordem do mundo dos conhecimentos e, portanto, constituem-se
necessariamente, como signos dessas entidades referidas;

b) esses signos-ideias ndo podem ser provenientes de uma consciéncia individual: sdo
produto da interacdo social e sdo condicionados por essa interacdo e, devido a esse
estatuto, apresentam sempre um carater dialégico, inscrevendo-se em um horizonte
social e dirigindo-se a um auditério social:

Os signos emergem em definitivo do processo de interacdo entre uma consciéncia
individual e uma outra. (1977, p. 28)

[...] toda palavra comporta duas faces, ela é determinada tanto pelo fato de que procede
de alguém, como pelo fato de que é dirigida a alguém. Ela é exatamente o produto da
interacdo do locutor com o ouvinte. (ibid., p. 123)

c) todo discurso interior, todo pensamento ou toda consciéncia apresenta, portanto,
um caréter social, semidtico e dialégico:

E a consciéncia individual é, por si mesma, plena de signos. A consciéncia sé se torna
consciéncia quando se torna plena de conteGdo ideoldgico (semidtico) e,
consequentemente, so no processo social. (ibid., p. 28)

Os estudos de Bronckart (2006) se inscrevem num movimento contemporaneo,
chamado pelo proprio autor de interacionismo sociodiscursivo. De acordo com o autor, esse

quadro apresenta trés niveis de analise:

O primeiro nivel de analise diz respeito as dimensdes da vida social que, para um
individuo, constituem-se como pré-construidos historicos, que sao 0s seguintes: a) as
formagBes sociais com 0s processos que a constituem e os fatos que elas geram
(instituicGes, valores, normas); b) as atividades coletivas gerais (ou atividades ndo
linguageiras), enquanto quadros que organizam o essencial das relacGes entre os
individuos e seu meio ambiente; ¢) as atividades de linguagem, que comentam as
atividades gerais, explorando uma lingua natural e que se materializam em diversas
categorias de textos; d) os mundos formais (conferir Habermas, 1987), ou estruturas
de conhecimentos coletivos que tendem a se abstrair dos determinismos da atividade
e da textualidade, para se organizarem segundo diferentes regimes logicos.
(BRONCKART, 2006, pp. 128-129)

O segundo nivel de anélise sdo processos deliberados, chamados de processos de
mediacdo formativa, através dos quais os que chegam séo integrados por adultos & somatoria
de pré-construidos no ambiente sociocultural. Refere-se também ao conjunto de processos de

controle e avaliagcdo de procedimentos verbais e ndo verbais aplicados no decorrer da vida dos
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individuos e que acontecem, principalmente, nas escolas. Um terceiro nivel analisa os efeitos
causados pelas mediacdes formativas sobre os individuos e subdivide-se em duas questdes: a
primeira trata das condi¢fes de transformacdo do psiquismo sensério-motor, herdado em
pensamento consciente e segundo o autor, resultado da interiorizacdo das propriedades
estruturais e funcionais dos signos linguisticos, conforme descritos por Saussure. A outra
questdo se relaciona as condigdes de desenvolvimento das pessoas e de suas capacidades ativas
no contexto de trocas entre representacdes individuais e coletivas, através dos pré-construidos.
Para Bronckart, que considerou as contribui¢cfes de Saussure importantes para o entendimento
da perspectiva interacionista, a estrutura dos significados apresenta, necessariamente, um

carater historico-social e, apoiando-se no pensamento saussuriano, afirma:

Essa analise mostra, sobretudo, que as relacdes de significacdes estabelecidas em uma
lingua ndo tém nenhum fundamento natural (isto é, nas propriedades dos universos de
referéncia envolvidos), mas, sim, que tém seu fundamento apenas no sistema de
interacGes sociais; o sistema da lingua é dependente do sistema social e é unicamente
este que constitui o interpretante Gltimo de todas as relagdes que se atestam no sistema
da lingua. (BRONCKART, 2006, p. 134)

Para que ensinamos 0 que ensinamos? Para que as criangas aprendem o que aprendem?
Para Geraldi (1984), em se tratando do ensino de lingua portuguesa, a resposta ao que se indaga
abrange uma concep¢do de linguagem e também uma postura relacionada a educacéo.
Fundamentalmente, ha trés concepcdes da linguagem que sdo descritas pelo autor. Na primeira
concepgdo, a linguagem é vista como expressao do pensamento e, nela, se alguém néo consegue
se expressar, significa que também ndo pensa; na segunda concepcao, que esta ligada a teoria
da comunicacao, a linguagem € vista como instrumento de comunicacéo e a lingua como codigo
atil a transmisséo de mensagens.

Na terceira concepcao da linguagem, considerada como perspectiva para as discussoes
do autor, a linguagem é uma forma e também um lugar de interacdo humana. ““Através dela, 0
sujeito que fala pratica acdes que ndo conseguiria praticar a ndo ser falando; com ela o falante
age sobre o ouvinte constituindo compromissos e vinculos que ndo pré-existiam antes da fala”
(GERALDI, 1984, p. 43). Nesta concepcdo, exige-se uma postura educacional diferenciada,
pois nela os falantes passam a ser sujeitos e a linguagem situa-se como lugar de relagdes sociais.
A existéncia da lingua, assim, somente se justifica no jogo que se joga em sociedade e onde ela
funciona. Para o autor, a lingua e sua existéncia dependem do jogo praticado em sociedade e é

no interior de seu funcionamento que as regras desse jogo podem ser estabelecidas.
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4.2 O componente nos documentos oficiais da educagéo

O componente Lingua Portuguesa na BNCC (BRASIL, 2018) dialoga com documentos
e orientac@es curriculares produzidos nas Gltimas décadas, buscando atualiza-los em relacédo as
pesquisas recentes da area e as transformacdes das praticas de linguagem ocorridas neste século,
devidas, em grande parte, ao desenvolvimento das tecnologias digitais da informacéo e
comunicacdo (TDIC). Evidencia-se aqui a perspectiva enunciativo-discursiva de linguagem, ja
assumida em outros documentos, como os Parametros Curriculares Nacionais (PCN), para 0s
quais a linguagem ¢ “uma forma de acdo interindividual orientada para uma finalidade
especifica; um processo de interlocucdo que se realiza nas praticas sociais existentes numa
sociedade, nos distintos momentos de sua histéria” (BRASIL, 1997, p. 22). Esse olhar, presente
nas orientagdes para o ensino do componente Lingua Portuguesa na BNCC, busca, no entanto,
observar as recentes transformacdes das préaticas de linguagem motivadas principalmente pelo
desenvolvimento das tecnologias digitais da informacdo e comunicacdo (TDIC), apontando a
abordagem das praticas contemporaneas de linguagem como essenciais para diminui¢do da
desigualdade na participacdo nas esferas da vida publica, do trabalho e pessoal.

Nos PCN (BRASIL, 1997, p. 40), referéncia para as discussdes curriculares da area,
lemos que a linguagem oral deve ser trabalhada na escola no interior de atividades
significativas, como: debates, seminarios, realizacdo de entrevistas, dramatizacdo de textos
teatrais, simulacdo de programas de réadio e televisdo discursos politicos, defesa de opinides,
pois mediante elas, € possivel dar sentido e funcdo ao trabalho com a oralidade em seus mais
amplos aspectos, tais como: entonacao, diccao, gestos e postura que, no caso da linguagem oral,
tém papel complementar para conferir sentido @ mensagem e desempenhar sua competéncia
discursiva (falar, escutar, ler e escrever) nas diversas situacdes de interagdo. No documento
(BRASIL, 1997, p. 26), “[...] a questdo ndo ¢ de corre¢ao da forma, mas de sua adequagdo as
circunstancias de uso, ou seja, de utilizacdo eficaz da linguagem: falar bem ¢é falar
adequadamente, ¢ produzir o efeito pretendido.”.

Nas orientacGes da BNCC quanto a abordagem de Lingua Portuguesa nos Anos Finais,
destaca-se que, nessa etapa de ensino, a continuidade da formacdo para a autonomia se
fortalece, aumentando o protagonismo do aluno em praticas de linguagem dentro e fora da
escola. Dentre os campos de atuacdo considerados para esse segmento no documento oficial,
destacamos o campo da vida publica, no qual se busca, conforme se orienta, promover uma
formag&o que faca frente a fendbmenos como o da po6s-verdade, o efeito bolha e a proliferagdo

de discursos de odio, que possa promover uma sensibilidade para com os fatos que afetam
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drasticamente a vida de pessoas e prever um trato ético com o debate de ideias. Nesse campo,
também, ganham espaco os textos que regulam o convivio social, de forma significativamente
contextualizada aos locais em que os preceitos sdo produzidos. Trata-se de promover uma
consciéncia dos direitos, uma valorizacdo dos direitos humanos e a formacao de uma ética da
responsabilidade.

Tal proposta assume a centralidade do texto como unidade de trabalho, reiterando a
perspectiva enunciativo-discursiva em sua abordagem, de forma a relacionar os textos a seus
contextos de produgéo e o desenvolvimento de habilidades ao uso significativo da linguagem
em atividades de leitura, escuta e producdo de textos em varias midias e semioses (BRASIL,
2018, p. 67). Evidenciando a cultura digital, novas linguagens e multiplos letramentos, a BNCC
orienta que a abordagem com os textos deve ser feita de forma vinculada a seus contextos de
producéo e o desenvolvimento de habilidades deve estar relacionado ao uso significativo da
linguagem nas praticas de leitura, escrita e escuta de textos em diversas midias e semioses.

Ao componente Lingua Portuguesa cabe, entdo, proporcionar aos estudantes
experiéncias que contribuam para a ampliacdo dos letramentos, de maneira que lhes possibilite
uma participacao significativa e critica nas diversas praticas sociais permeadas/constituidas
pela oralidade, pela escrita e por outras linguagens, desenvolvendo competéncias especificas a
serem desenvolvidas na aprendizagem de Lingua Portuguesa que podem ser observadas no

quadro a seguir:
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Quadro 5 — Competéncias especificas da area de Lingua Portuguesa

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LINGUA PORTUGUESA PARA O ENSINO
FUNDAMENTAL
1. Compreender a lingua como fendmeno cultural, historico, social, variavel, heterogéneo e
sensivel aos contextos de uso, reconhecendo-a como meio de construgdo de identidades de
seus usuarios e da comunidade a que pertencem.
2. Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de interacdo nos diferentes
campos de atuagéo da vida social e utilizando-a para ampliar suas possibilidades de participar
da cultura letrada, de construir conhecimentos (inclusive escolares) e de se envolver com
maior autonomia e protagonismo na vida social.
3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemioticos que circulam em diferentes
campos de atuacdo e midias, com compreensao, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo
a se expressar e partilhar informacGes, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar
aprendendo.
4. Compreender o fendmeno da variacao linguistica, demonstrando atitude respeitosa diante
de variedades linguisticas e rejeitando preconceitos linguisticos.
5. Empregar, nas interacdes sociais, a variedade e o estilo de linguagem adequados a situacéo
comunicativa, ao(s) interlocutor(es) e ao género do discurso/género textual.
6. Analisar informagdes, argumentos e opinides manifestados em interages sociais € nos
meios de comunicacdo, posicionando-se ética e criticamente em relacdo a contedos
discriminatorios que ferem direitos humanos e ambientais.
7. Reconhecer o texto como lugar de manifestacdo e negociacdo de sentidos, valores e
ideologias.
8. Selecionar textos e livros para leitura integral, de acordo com objetivos, interesses e
projetos pessoais (estudo, formagao pessoal, entretenimento, pesquisa, trabalho etc.).
9. Envolver-se em préticas de leitura literaria que possibilitem o desenvolvimento do senso
estético para fruicdo, valorizando a literatura e outras manifestacGes artistico-culturais como
formas de acesso as dimensdes ludicas, de imaginario e encantamento, reconhecendo o
potencial transformador e humanizador da experiéncia com a literatura.
10. Mobilizar praticas da cultura digital, diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais
para expandir as formas de produzir sentidos (nos processos de compreensao e producéo),
aprender e refletir sobre 0 mundo e realizar diferentes projetos autorais.

Fonte: BRASIL, 2018.

4.3 A prética de oralidade como objeto de conhecimento na aprendizagem e preparo do

aluno para a vida publica

Embora as orientagdes curriculares na BNCC sejam as de que contetdos de Lingua
Portuguesa ndo sejam tomados como um fim em si mesmo, mas que permitam a ampliacdo de
capacidades de uso da lingua/linguagens em praticas situadas de linguagem, Rojo (2013) mostra
a existéncia de um enraizamento de praticas escolares de letramento sedimentadas em escolas
e materiais didaticos. Nelas, as propostas de letramentos tém carater normalizador, regulador e
objetivante da forma social escritural. A busca pela norma e pela forma tem sido prioridade,

tanto em leitura e producgdes textuais (ficando as abordagens discursivas e de réplica ativa em
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segundo plano) como em atividades de reflexdo sobre a lingua que, segundo a autora, sdo
pautadas pela gramaética normativa e baseiam-se na forma culta da lingua padrdo, ndo se

explorando nesse trabalho as distintas variantes sociais e geograficas em uso. Para Rojo,

Todas essas constatacdes fazem ver que as propostas escolares para os letramentos
ignoram e ocultam as formas sociais orais em favor, decididamente, das formas
escriturais. Essa abordagem é apresentada a uma populacdo escolar enraizada em
formas sociais orais de interacdo, ainda que tramadas as formas letradas — sobretudo,
em centros urbanos —, como, por exemplo, a larga preferéncia pelo jornalismo
televisivo, ao invés do impresso; pela novela folhetinesca de TV, ao invés da leitura
do romance; pela musica, ao invés da poesia; pela instrugdo oral (nos servigos
telefénicos de atendimento ao consumidor), ao invés da leitura de manuais de
instrucdo (ROJO, 2013, p. 16).

Essas ponderacdes se tornam fundamentais na elaboragdo de propostas educativas
quando se leva em conta o que é apropriado para se abordar e também os fatores de diversidade
local e conectividade global presentes no contexto vivido pela populacdo escolar, imersa em

formas sociais orais de interagéo.

O Eixo da Oralidade compreende as préaticas de linguagem que ocorrem em situacéo
oral com ou sem contato face a face, como aula dialogada, webconferéncia, mensagem
gravada, spot de campanha, jingle, seminario, debate, programa de radio, entrevista,
declamagdo de poemas (com ou sem efeitos sonoros), peca teatral, apresentacdo de
cantigas e cancdes, playlist comentada de musicas, vlog de game, contacdo de
histérias, diferentes tipos de podcasts e videos, dentre outras. Envolve também a
oralizacdo de textos em situacdes socialmente significativas e interacfes e discussdes
envolvendo tematicas e outras dimensfes linguisticas do trabalho nos diferentes
campos de atuacdo (BRASIL, 2018, p. 79).

O tratamento das praticas orais compreende: consideracao e reflexdo sobre as condi¢Ges
de producdo dos textos orais que regem a circulacdo de diferentes géneros nas diferentes midias
e campos de atividade humana; compreensédo de textos orais; producdo de textos orais;
compreensdo dos efeitos de sentidos provocados pelos usos de recursos linguisticos e
multissemidticos em textos pertencentes a géneros diversos e a relacdo entre fala e escrita.
(BRASIL, 2018).

Sobre a relagdo entre fala e escrita, Marcuschi (2001) traz importantes esclarecimentos.
Até os anos 80, a oralidade e a escrita eram examinadas como opostas, enquanto predominava
a nocdo de supremacia cognitiva da escrita. Essa visdo mudou e a concepcdo atual € a de
oralidade e letramento como atividades interativas e complementares no contexto das praticas
sociais e culturais, sendo o letramento visto como processo de aprendizagem social e historica
da leitura e escrita em contextos informais e para fins utilitarios. Observa-se que, sob o ponto
mais central da realidade humana, seria possivel definir o homem como um ser que fala e ndo

COMO Um ser que escreve, e apresenta-se a seguinte indagacao: que tipo de valorizacéo se da a
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escrita e a oralidade na vida diaria? Para o autor, seja qual for a resposta, ela deve partir de dois
pressupostos: primeiro, fala e escrita sdo atividades comunicativas e praticas sociais situadas;
segundo, em ambos os casos, temos um uso real da lingua.

A oralidade, definida por Marcuschi como “[...] pratica social interativa para fins
comunicativos que se apresenta sob variadas formas ou géneros textuais fundados na realidade
sonora”, tem sido negligenciada pela escola, segundo o autor (2001, p. 24), e isso tem causado
sérios problemas, uma vez que ela tem relacdo direta com o modo pelo qual a escrita é
percebida. O autor considera “[...] bastante interessante refletir melhor sobre o lugar da
oralidade hoje, seja nos contextos de uso da vida diaria ou nos contextos de formacao escolar
formal”. Para o psicologo suico Bernard Schneuwly, considerado um dos maiores estudiosos
sobre 0 Desenvolvimento da Oralidade, os géneros da fala teriam aplicacdo direta em varios
campos da vida social. Em entrevista a revista Nova Escola em 2002, afirmou que “[...] cabe a
escola ensinar o aluno a utilizar a linguagem oral nas diversas situagdes comunicativas,
especialmente nas mais formais” (RATIER, 2008, p. 1).

O carater oral da linguagem tem sido alvo de estudos minuciosos nos mais variados
campos do conhecimento e se destacam, nesse sentido, os estudos de Ong (1998), que
classificou como “oralidade priméaria” a que é proveniente de cultura na qual se desconheca
totalmente a escrita ou impressdo, e como oralidade secundaria, também chamada de “nova
oralidade”, aquela que se fortalece com o uso de dispositivos eletrdnicos, 0s quais necessitam
da escrita e impressdo para que possam existir e funcionar. De acordo com o autor, atualmente,
inexiste uma cultura oral que seja totalmente primaria. Para Ong, a concepg¢édo da linguagem
como fendbmeno oral configurou-se como algo inevitavel e 6bvio:

Os seres humanos comunicam-se de inimeras maneiras, fazendo uso de todos os seus
sentidos: tato, paladar, olfato e especialmente visdo, assim como audi¢cdo (Ong 1967b,
pp.1-9). Algumas comunica¢fes ndo-orais sdo extremamente ricas — a gestual, por
exemplo). Contudo, num sentido profundo, a linguagem, o som articulado, tem
importancia capital. Ndo apenas a comunica¢do, mas 0 proprio pensamento estdo
relacionados de forma absolutamente especial ao som. Todos nés ouvimos dizer que
uma imagem vale mil palavras. No entanto, se essa afirmacéo € verdadeira, por que
ela é feita com palavras? Porque uma imagem vale mil palavras apenas em certas

condi¢des especiais — que comumente incluem um contexto de palavras em que esta
situada a imagem. (ONG, 1998, p. 15).

A despeito das importantes possibilidades abertas pela escrita, todos os textos escritos
relacionam-se direta ou indiretamente ao mundo sonoro, que € considerado por Ong como

habitat natural da linguagem, ndo podendo a escrita prescindir da oralidade. Ressaltando a
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importancia da oralidade, o autor afirma que “a expressdo oral pode existir — € na maioria das
vezes existiu — sem qualquer escrita; mas nunca a escrita sem a oralidade”.

Em Da Fala para Escrita, Marcushi (2001) afirma existirem atualmente variadas
tendéncias que tratam das relagdes entre fala e escrita. Ele coloca como questéo a indagacgéo de
Stubbs (1986), a saber, se as relacdes entre fala e escrita sdo uniformes, constantes e universais,
ou se elas sdo diversificadas na historia, no espaco e nas linguas. Entdo, o autor nos apresenta
as tendéncias citadas, com o objetivo de identificar problemas e sugerir uma linha de tratamento
que pode ser mais frutifera, menos comprometida com o preconceito e a desvalorizagdo da

oralidade de uma maneira geral. Sdo elas:

Quadro 6 — Tendéncias das Relagdes entre Fala e Escrita

Dicotomias estritas | Tendéncia mais tradicional entre os linguistas, ¢ a que se dedica “a
andlise das relagcfes entre as duas modalidades de uso da lingua e
percebe, sobretudo, as diferengas na perspectiva da dicotomia” e, em
se tratando das dicotomias estritas, a analise se volta para o codigo e
permanece na imanéncia do fato linguistico.

Visdo culturalista O que mais se observa € a natureza das praticas de oralidade versus
escrita e as analises sdo de carater cognitivo, antropoldgico ou social;
desenvolve-se uma fenomenologia da escrita e seus efeitos enquanto
organizagéo e produgdo do conhecimento.

Perspectiva Esta terceira tendéncia estaria talvez entre as duas primeiras: observa
variacionista 0 papel da escrita e da fala a partir dos processos educacionais e
propde o tratamento da variacao entre padrdo e ndao padréo linguistico
no ensino formal.

Perspectiva Neste modelo, fala e escrita séo vistas num continuum textual. Ele tem
sociointeracionista a vantagem de perceber com maior clareza a lingua como fenémeno
interativo e dindmico, voltado para as atividades dial6gicas que
marcam as caracteristicas mais salientes da fala, tais como as
estratégias de formulagdo em tempo real.

Fonte: Marcuschi, 2001.

Marcuschi ressalta que € a “visdo sociointeracionista” que trata das relacdes entre fala e
escrita dentro de uma perspectiva dialdgica, embora ndo forme um conjunto tedrico sistematico
e coerente. A dialogicidade, os usos estratégicos, as fungdes interacionais, o envolvimento, a
situacionalidade, a coeréncia e a dinamicidade sdo fundamentos dessa perspectiva que se

evidenciam.
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Torna-se possivel, também, a analise dos fendmenos de compreensdo em interacoes
presenciais e naquelas entre leitor e texto escrito, de forma a identificar especificidades internas
a atividade de construcéo de sentidos. Percebendo estratégias de organizacao textual-discursiva
preferencial na modalidade falada e escrita, de forma significativa, essa visdo tem sido
fortemente representada no Brasil por Preti (1991, 1993), Koch (1992), Marcuschi (1986, 1992,
1995), Kleiman (1995a) e Urbano (2000) e se destacam os trabalhos de Koch (1992), que tratam
da interacdo realizada na fala e na escrita e sobre a construcédo de sentidos na atividade textual-
discursiva (1997). Ha também um exemplo tipico desta tendéncia no ensaio sobre a
retextualizacdo (MARCUSCHI, 2000).

Uma preocupacdo presente na perspectiva interacionista €, segundo Marcuschi (2000),
considerar “os processos de produgdo de sentido tomando-0S sempre como situados em
contextos socio-historicamente marcados por atividades de negociagcdo ou por processos
inferenciais”. Essa perspectiva, que € orientada numa linha discursiva e interpretativa, apresenta
andlises relevantes que distinguem as diversidades de formas textuais em forma de
conversacGes e em monologos que poderiam determinar preferéncias basicas em perspectivas
da relacéo fala e escrita. Nesse sentido, 0 autor comenta:

[...] discorrer sobre as relagdes entre oralidade/letramento e fala/escrita ndo é referir-
se a algo consensual nem mesmo como objeto de analise. Trata-se de fendmenos de
fala e escrita enquanto relacdo entre fatos linguisticos (relacéo fala-escrita) e enquanto
relacdo entre préaticas sociais (oralidade versus letramento). As relagdes entre fala e
escrita ndo sdo Obvias nem lineares, pois elas refletem um constante dinamismo
fundado no continuum que se manifesta entre essas duas modalidades de uso da

lingua. Também nédo se pode postular polaridades estritas e dicotomias estanques.
(MARCUSCHI, 2001, p. 34).

Assim, as categorias linguisticas ndo sdo consideradas como “dadas a priori”, porém,
sua construcdo se da de forma interativa e relacionada a fatos culturais. A andlise dos géneros
textuais e seus usos na sociedade, os fendbmenos cognitivos e processos de textualizacdo na
oralidade e na escrita que possibilitam a producdo de coeréncia como atividade entre

leitor/ouvinte e texto que sdo relevantes nessa visao.

4.4. Multiletramentos

De acordo com Rojo (2013), com o0 aumento do uso das novas tecnologias na
comunicacdo, o0s textos sdo cada vez menos escritos; afinal, o texto escrito ndo é mais o
principal em alguns géneros. Em jornais, por exemplo, a diagramacdo estd mais sofisticada,
mudanca perceptivel pela ndo utilizagdo de letras, mas pelo apoio em imagens para apresentar
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textos escritos. Na comunicacdo, existem formatos que levam em conta a relagdo da imagem
com a escrita e até mesmo da imagem com o0 movimento. Essas mudancas propiciaram a ideia
dos multiletramentos que abarca os letramentos da letra, da imagem e do som e que, segundo a

autora, se relacionam a reflexao sobre a conveniéncia de uma Pedagogia dos Multiletramentos.

A necessidade de uma Pedagogia dos Multiletramentos foi, em 1996, afirmada pela
primeira vez em um manifesto resultante de um coléquio do Grupo de Nova Londres
(doravante, GNL), um grupo de pesquisadores dos letramentos que, reunidos na
cidade de Nova Londres (dai o0 nome do grupo), em Connecticut (USA), ap6és uma
semana de discussdes, publicou um manifesto em seu favor intitulado A pedagogy of
multiliteracies — Designing social futures.

Neste manifesto, o grupo afirmava a necessidade de que a escola tomasse a seu cargo
(dai a proposta de uma “pedagogia”) os novos letramentos emergentes em sociedade
contemporanea, em grande parte — mas ndo somente — devidos as novas TICs, e de
que levasse em conta e incluisse nos curriculos a grande variedade de culturas
presentes ja nas salas de aula de um mundo globalizado e caracterizado pela
intolerancia na convivéncia com a diversidade cultural, com a alteridade, com o outro
(ROJO, 2012, p. 11).

N&o se trata de método ou de uma abordagem de ensino, mas sim de pensar a educagdo
de forma apropriada a contemporaneidade, em especial a educacdo linguistica. Sobre a

definicdo de multiletramentos, Rojo (2013, p. 14) esclarece que

O conceito de multiletramentos, articulado pelo Grupo de Nova Londres, busca
justamente apontar, j& de saida, por meio do prefixo “multi”, para dois tipos de
“multiplos” que as praticas de letramento contemporaneas envolvem: por um lado, a
multiplicidade de linguagens, semioses e midias envolvidas na criacdo de significagao
para os textos multimodais contemporaneos e, por outro, a pluralidade e a diversidade
cultural trazidas pelos autores/leitores contemporaneos a essa criacao de significacao.

Nesse sentido, reconhecendo a importancia da multiplicidade de textos e de midias da
atualidade para as préaticas contemporaneas da linguagem, a BNCC contempla a cultura digital,

como abordagem relevante para o curriculo e para a formagdo do aluno na modernidade

Essa consideracdo dos novos e multiletramentos; e das préaticas da cultura digital no
curriculo ndo contribui somente para que uma participacdo mais efetiva e critica nas
praticas contemporaneas de linguagem por parte dos estudantes possa ter lugar, mas
permite também que se possa ter em mente mais do que um “usudrio da lingua/das
linguagens”, na dire¢do do que alguns autores vdo denominar de designer: alguém
que toma algo que ja existe (inclusive textos escritos), mescla, remixa, transforma,
redistribui, produzindo novos sentidos, processo que alguns autores associam a
criatividade. Parte do sentido de criatividade em circulagdo nos dias atuais
(“economias criativas”, “cidades criativas” etc.) tem algum tipo de relacdo com esses
fenbmenos de reciclagem, mistura, apropriacéo e redistribuicdo (BRASIL, 2018, p.
19).

Valente (2019) questiona o ensino oferecido atualmente aos estudantes nas instituicoes
escolares, afirmando que ndo se trata de nada muito diferente ou inovador: “Pelo contrério,

ainda oferecem uma educacéo tradicional, baseada na informacdo que o professor transmite e
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em um curriculo que foi desenvolvido para a era do lapis e papel” (VALENTE, 2019, p. 18).
Essa visdo é corroborada por Sacristan (2013) que, ao refletir sobre a pertinéncia dos objetivos
educacionais em relacéo ao curriculo, afirmou ser “[...] preciso insistir que 0s significados dos
objetivos educacionais ndo podem estar circunscritos aos contetdos dos limites estabelecidos
pelas tradi¢des acumuladas nas disciplinas escolares” (SACRISTAN, 2013, p. 23),
considerando que tais tradi¢cGes e seus contetidos resultam de outras tradigfes que podem e
devem ser alvo de revisdes e modificacdes. Acerca dos contetdos disciplinares, Valente opina

que

A questdo, portanto, ndo é alterar os contetdos disciplinares, mas, sim, a maneira
como eles devem ser trabalhados. A sala de aula deve ter uma dinamica coerente com
as acles que desenvolvemos no dia a dia, cada vez mais mediadas pelas tecnologias
digitais de informagéo e comunicacdo (TDIC). Essas tecnologias ja fazem parte da
nossa vida e ja transformaram a maneira como lidamos, por exemplo, com o comércio,
0s servicos, a producdo de bens, o entretenimento e a interacdo social. (VALENTE,

2019, p. 19)
As mudancas causadas pelo uso de tecnologias e da internet transformaram o mundo e
a forma como acontece a relacdo com as pessoas e a interagdo com o mundo. Essas
transformaces afetam ndo somente o que cada um €, como &, o que faz como individuo e como
sociedade, constituindo o que se tem denominado de cultura digital. Valente (2019) afirma que,
embora quase todos os segmentos sociedade facam parte dessa nova cultura, a educacgéo ainda
é um dos setores ndo pertencentes a cultura digital, apesar de a maioria dos alunos ja disporem
de tecnologias e as utilizarem para realizar praticamente tudo o que fazem. Nesse sentido, 0
autor chama a atengdo para a expressdo “divisor digital” (BUCKINGHAM, 2010 apud
VALENTE, 2019, p. 24), que se refere “[...] ao abismo que existe entre 0 mundo da crianca

fora da escola e as praticas dos sistemas educacionais”. O autor destaca, também, as

caracteristicas das habilidades que devem ser contempladas na escola, nessa perspectiva.

As habilidades do Século XXI deverdo incluir uma mistura de atributos cognitivos,
intrapessoais e interpessoais como colaboracéo e trabalho em equipe, criatividade e
imaginacdo, pensamento critico e resolucdo de problemas, que os estudantes
aprenderdo por intermédio de atividades mdo na massa, realizadas com o apoio
conceitual desenvolvido em diferentes disciplinas. Essa é a competéncia que se espera
dos profissionais que atuam na cultura digital (VALENTE, 2019, p. 24).

Sendo papel da educacdo promover a formacao e o desenvolvimento humano global dos
alunos, capacitando-os para construcdo de uma sociedade mais justa, ética, democratica,
responsavel, inclusiva, sustentavel e solidéria, a reflexdo sobre conhecimentos a serem

ensinados deve levar em conta, também, conceitos que se referem a forma como esses
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conhecimentos sdo assimilados, como o conceito de aprendizado potencial que ocorre em
eventos de aprendizagem, em que educando e educador/a convergem sua atencdo para iguais
objetivos de aprendizagem e de aprendizado incidental que corresponde a um aprendizado, o
qual néo foi alvo de intencionalidade ou planejamento (MENDES; SALGADO, 2017, p. 603)
e é resultado de outra atividade. Nessa reflexdo, sobretudo, devem ser considerados os sujeitos
do processo de ensino e de aprendizagem, focalizando suas necessidades de maneira adequada
ao seu modo e ritmo de aprendizagem. Nessa direcdo, Rojo argumenta
[...] precisamos pensar um pouco em como as novas tecnologias da informacéo podem
transformar nossos habitos institucionais de ensinar e aprender. Ao invés de
impedir/disciplinar o uso do internetés na Internet (e fora dela), posso investigar por
que e como este modo de se expressar por escrito funciona. Ao invés de proibir o

celular em sala de aula, posso usa-lo para a comunicacao, a navegacao, a pesquisa, a
filmagem e a fotografia (ROJO, 2012, p. 27).

Segundo Rojo (2012), na contemporaneidade, uma educacdo linguistica adequada ao
alunado multicultural na perspectiva do multiletramento deve oferecer aos alunos projetos de
futuro que contemplem trés aspectos: diversidade produtiva, referindo-se ao ambiente de
trabalho, pluralismo civico no ambito da cidadania e identidades multifacetadas, em relacdo a

vida pessoal.
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5 METODOLOGIAS ATIVAS

O conceito de “metodologias” ¢ definido por José Moran (2018) como diretrizes que
orientam 0s processos de ensino e aprendizagem e que se concretizam em estratégias,
abordagens e técnicas concretas, especificas e diferenciadas, enquanto as “metodologias ativas”
sdo definidas como estratégias de ensino centradas na participacao efetiva dos estudantes na
construcdo do processo de aprendizagem, de forma flexivel, interligada e hibrida. Para o autor,
as metodologias ativas, num mundo conectado e digital, expressam-se por meio de modelos de
ensino hibridos, com muitas possiveis combinacGes (MORAN, 2018, p. 4). Para José Valente,
as metodologias ativas sdo alternativas pedagogicas que centralizam todo o processo de ensino
e de aprendizagem no educando, “envolvendo-0 na aprendizagem por descoberta, investigacdo
ou resolucdo de problemas” (VALENTE, 2017). O autor afirma que a proposta de
descentralizacdo do ensino com foco no professor ndo se trata de algo recente e comenta:

No inicio do século passado, John Dewey concebeu e colocou em prética a educacao
baseada no processo ativo de busca do conhecimento pelo estudante, que deveria exer-
cer sua liberdade. Para Dewey, a educacdo deveria formar cidaddos competentes e
criativos, capazes de gerenciar sua propria liberdade. Sua proposta era a de que a

aprendizagem ocorresse pela acdo, o learning by doing, ou aprender fazendo, hands-
on (VALENTE, 2019, p. 99).

Passados mais de 100 anos, devido a grande disseminacdo da informacdo através das
midias digitais e a implementac&o de pedagogias alternativas sendo facilitada pelas tecnologias,
observa-se o uso de metodologias ativas nos processos educativos de forma crescente. Nesse
processo, é possivel observar que o professor deixa de ter a funcdo de Unico transmissor de
informacdo, principalmente nos cursos de nivel superior, uma vez que os estudantes dessa etapa
de ensino, em geral, tém acesso as tecnologias digitais, s&o mais conscientes quanto ao que
desejam aprender e possuem a motivacdo necessaria & adogdo de uma postura desejavel na
aprendizagem ativa.

Valente esclarece que essas metodologias voltadas para a aprendizagem correspondem
a Vvarias técnicas, procedimentos e processos, das quais os professores langam méo a fim de que
sirvam de apoio e ajuda na aprendizagem dos alunos. Sao ativas porque se tratam de préaticas
pedagdgicas que envolvem os alunos em situacOes reais de aprendizagem, nas quais 0S
aprendizes é que sdo o centro do processo, € onde o0s estudantes podem exercitar sua autonomia
e protagonismo. As metodologias promovem, entdo, a acdo, 0 pensamento e a conceituacao a
partir das atividades realizadas, assim como a constru¢ao de conhecimentos relacionados a elas.

Essa abordagem possibilita também o desenvolvimento da capacidade critica, reflexdo sobre
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praticas realizadas, apresentacdo e devolutiva de feedback, interagdo com colegas e professores
e, ainda, a exploracéo de atitudes e valores individuais.

A aprendizagem baseada em projetos (project-based learning — PBL); a aprendizagem
por meio de jogos (game-based learning — GBL); o0 método do caso ou discussao e solucao de
casos (teaching case); e a aprendizagem em equipe (team-based learning — TBL) , conforme
Valente, sdo estratégias que tém sido utilizadas na implementacdo das metodologias ativas e
embora algumas dificuldades tenham se apresentado nessa empreitada, sua superacao tem sido
possivel conforme as tecnologias digitais vém sendo utilizadas nessa implantacdo. Bacich e
Moran (2018, p. 29) observam que “essas tecnologias tém alterado a dinamica da escola e da
sala de aula, modificando, por exemplo, a organizacdo dos tempos e espacos da escola, as
relacGes entre o aprendiz e a informacéo, as interagdes entre alunos e entre alunos e professor”.
A incorporacdo das TDIC nessa evolugédo das metodologias ativas é que levou, enfim, ao que
se designa atualmente como blended learning, ou ensino hibrido.

A aprendizagem no contexto das metodologias ativas com o apoio de tecnologias
digitais avancadas se constrdi, conforme Moran (2018), num processo equilibrado entre trés
movimentos principais: construcdo individual, grupal e orientada. A aprendizagem
personalizada se adapta aos ritmos e necessidades de cada individuo; a aprendizagem
colaborativa permite a aprendizagem em grupos afins na forma presencial ou virtual; a
aprendizagem por orientagdo acontece na interagdo com profissionais mais experientes.

Moran afirma que “as metodologias ativas num mundo conectado e digital se expressam
através de modelos de ensino hibridos, blended, com muitas possiveis combinagdes”. Sendo
assim, misturar técnicas, estratégias, recursos, aplicativos corresponde a colocar em prética e
facilitar a aprendizagem ativa. O autor observa que além de misturar é importante diversificar
essa pratica, buscando surpreender os alunos e ndo permitir que esses processos se tornem
rotineiros ou previsiveis para eles. Na construcdo de ambientes de aprendizagem ativa em sala
de aula, Moran (2018) destaca as seguintes estratégias:

e Discussdo de temas e topicos de interesse para a formacao profissional.

e Trabalho em equipe com tarefas que exigem colaboragéo de todos.

e Estudo de casos relacionados com areas de formacao profissional especifica.

e Debates sobre temas da atualidade.

e Geracdo de ideias (brainstorming) para buscar a solucdo de um problema.

e Producdo de mapas conceituais para esclarecer e aprofundar conceitos e ideias.

e Modelagem e simulacéo de processos e sistemas tipicos da area de formacéo.
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e Criacdo de sites ou redes sociais visando aprendizagem cooperativa.
e Elaboracéo de questdes de pesquisa na area cientifica e tecnoldgica.

Uma metodologia ativa importante nesse contexto é a aula invertida, que ocorre ao se
inverter o processo. Os dados basicos sobre determinado contetdo podem ser pesquisados pelo
aprendiz de maneira flexivel e o acesso aos dados de maior complexidade pode ser feito com o
auxilio do professor e/ou de colegas. Apoiando-se no relatério Flipped Classroom Field Guide,
José Moran (2018) apresenta as seguintes regras basicas para inverter a sala de aula:

1) as atividades em sala de aula envolvem uma quantidade significativa de
questionamento, resolucdo de problemas e de outras atividades de aprendizagem ativa,
obrigando o aluno a recuperar, aplicar e ampliar o material aprendido on-line;

2) Os alunos recebem feedback imediatamente apOs a realizacdo das atividades
presenciais;

3) Os alunos séo incentivados a participar das atividades on-line e das presenciais, sendo
que elas sdo computadas na avaliagdo formal do aluno, ou seja, valem nota;

4) tanto o material a ser utilizado on-line quanto os ambientes de aprendizagem em sala
de aula séo altamente estruturados e bem planejados.

A combinacdo da aula invertida com atividades contextualizadas a realidade do aluno,
como jogos, permite que os alunos aprendam fazendo, juntos e no proprio ritmo e possibilita
um caminho importante para a aprendizagem ativa. Um outro caminho é a investiga¢do ou
ABIn — Aprendizagem baseada na Investigacao, quando sob orientacéo e utilizando os métodos
indutivos e dedutivos, os alunos buscam questBes e problemas, seu entendimento e também as
possiveis solugdes.

A aprendizagem ativa também pode ocorrer através da Aprendizagem Baseada em
Problemas (PBL) ou Aprendizagem Baseada em Projetos, que podem ser desenvolvidos dentro
de cada disciplina, podem ser interdisciplinares (os chamados projetos integradores) ou ainda
projetos transdisciplinares.

Apoiando-se em estudos de Blight (2000), Camargo apresenta pesquisas que
demonstram a desmotivacao dos alunos em uma aula tradicional: quanto mais tempo em uma
aula dessa forma, mais sua frequéncia cardiaca se reduz, levando a situa¢Ges nas quais a atencao

do aluno é diminuida e ele apresenta sono, devaneio ou distragdo, de acordo com o quadro 7.
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Quadro 7 — Frequéncia cardiaca dos alunos na aula tradicional
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Fonte: Blight (2000 apud CAMARGO; DAROS, 2018, p. 14).

A utilizacdo de métodos ativos ou interativos torna mais efetiva a aprendizagem através
de leituras, discussbes e debates, ou seja, quando os alunos se sentem parte do processo de
aprendizagem, o que pode ser verificado com o aumento da frequéncia cardiaca, conforme

quadro 8.

Quadro 8 — Frequéncia cardiaca dos alunos em sala de aula com métodos interativos
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Fonte: Blight, 2000 apud CAMARGO; DAROS, 2018, p.14.

Camargo & Daros (2018) esclarecem que o simples uso de tecnologia ndo se configura
como metodologia ativa de aprendizagem, porém, metodologias ativas de aprendizagem se
alicercam na autonomia e protagonismo do aluno, estando seu foco no desenvolvimento de
competéncias e habilidades, baseando-se na aprendizagem colaborativa e na
interdisciplinaridade. As metodologias ativas se apresentam, portanto, COmo meios possiveis

para aprendizagens ativas e profundas, desenvolvimento de competéncias socioemocionais e
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inovacdo no contexto educacional e ressignificagdo do papel do professor como

orientador/mentor nesse processo.

5.1 Desafios a educacdo: promovendo desenvolvimento pleno em meio a pandemia

As mudancas impostas a educacdo brasileira no periodo de pandemia pelo Covid-19
trouxeram novas aprendizagens para todos os envolvidos no processo educacional e a
consciéncia da necessidade desses conhecimentos na retomada desse processo, profundamente
reconfigurado pela realidade. Essas transformagfes exigem, ndo somente da educagdo, mas
também da sociedade e do poder publico, uma reflexdo voltada para agdo e a mobilizacéo de
esforcos no sentido de garantir o direito a educacdo de todas as criancas e adolescentes,
principalmente em face das dificuldades criadas pelas novas circunstancias pandémicas. Sendo
assim, é necessario ofertar apoio aos profissionais da educacgdo na realizacdo de seu trabalho e
promover as condi¢des necessarias a escola para que ela funcione e continue a exercer seu papel
formador na sociedade.

De acordo com dados obtidos na pesquisa “Resposta educacional a pandemia de
COVID-19 no Brasil” que visava coletar dados fundamentais para a compreensdo das
consequéncias da pandemia no sistema educacional brasileiro e que foi divulgada pelo INEP
(2020) em 08 de julho de 2021, o percentual de escolas brasileiras que nao retornaram as
atividades presenciais no ano letivo de 2020 foi de 90,1%. Na rede federal, esse percentual foi
de 98,4%, seguido pelas escolas municipais (97,5%), estaduais (85,9%) e privadas (70,9%). Em
comparacgdo ao cenario de diferentes paises, em relagdo ao nimero de dias com as escolas
fechadas, o Brasil teve um periodo expressivo de suspensdo das atividades presenciais.

De acordo com relatério publicado pelo IBGE em 2021, a pandemia de Covid-19 repre-
senta a maior adversidade ja enfrentada pela educacéo brasileira, especificamente quanto a ga-
rantia de acesso de criangas e adolescentes, de 4 a 17 anos de idade, a escola. Quando se trata
de acesso a tecnologia, Internet e seus dispositivos, uma pesquisa anterior — PeNSE — realizada
pelo mesmo 6rgao, mostrava que, em 2019, ano anterior a pandemia, apesar de o percentual de
estudantes com idade entre 15 e 17 anos da rede publica com acesso a internet ser de 85,3%;
em contrapartida, o percentual desses alunos com computador ou notebook em casa era de
50,4%, apontando que a presenca simultanea de Internet e computador ou notebook contem-
plava, entdo, menos da metade dos estudantes, ou seja, 48,6%. Além disso, essa pesquisa mos-
trava desigualdades significativas entre estudantes de zona urbana e rural, de pele branca e preta

ou parda e em relacdo ao nivel de ensino da mae.
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Os resultados apurados, considerando a adocdo de medidas de apoio tecnoldgico aos
alunos pelas escolas publicas e particulares durante o ano letivo de 2020, de acordo com dados
suplementares do Censo Escolar 2020 da educacéo basica, mostram que o percentual de escolas
que ofertaram acesso gratuito ou subsidiado a internet nas casas dos estudantes foi de 6,3%; e
equipamentos para uso do aluno (computador, notebook, smartphones etc.) foi de 9,2% (Gra-
fico 1), fato que pode ter alterado, de alguma forma, o quadro anteriormente observado. O re-
latério ndo apresenta o percentual de alunos que receberam esses beneficios; mostra, porém, a

persisténcia da desigualdade entre escolas publicas e privadas e entre regides brasileiras.

Gréafico 1 — Percentual de escolas brasileiras que ofereceram equipamentos tecnoldgicos aos
alunos em 2020

Percentual de escolas com estratégias de apoio tecnolégico disponibilizadas aos alunos
para continuidade das atividades pedagdgicas durante a suspensio das atividades presenciais,
segundo a rede de ensino & as Grandes Regides - 2020
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Considerando uma classificagdo da educacdo em relacéo a evolucdo do ensino mediado
por tecnologias, é possivel observar que, hoje, acredita-se que a sociedade esteja vivenciando,

em espacos educativos de qualidade, uma educacéo 4.0. Ela define-se como:
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A Educacdo 4.0 é uma realidade atual devido ao cenério tecnolégico que estamos
inseridos, o que, aplicado na sala de aula, estimula ndo somente a troca de conheci-
mento, mas o fazer coletivo.

[--]

Cabe salientar que, nessa nova abordagem educacional, o aluno se autoinstrui, ou seja,
aprende pelo esforgo prdprio, sem auxilio de professores ou orientadores, priorizando
seu interesse para area de aprendizado ao qual o mesmo deseja. De fato, por acompa-
nhar a indistria, destacando a Inddstria 4.0, onde o objetivo da mesma é gerenciar
maquinas utilizando a inteligéncia artificial, robotica, projecoes 3D e etc., ao invés de
manusea-la, a Educacdo 4.0 vem proporcionando conhecimentos especificos para as
“profissdes do futuro” (SANTOS; OLIVEIRA; CARVALHO, 2019, p. 03).

Atualmente, considerando as necessidades educativas dos estudantes brasileiros, € cres-
cente 0 anseio por uma Educagdo 5.0, que se constitui como uma abordagem educacional que
se propde a unir o uso das tecnologias no processo de ensino e aprendizagem com vistas ao
preparo para o mercado de trabalho e, concomitantemente, a valorizacdo do bem-estar do indi-
viduo, ressaltando suas habilidades cognitivas e contribuindo para sua consciéncia socioambi-

ental. Sobre esse conceito, é possivel observar que

O conceito de Educagdo 5.0 ndo elimina ou esgota as competéncias utilizadas e
necessarias para educagdo 4.0, na realidade é uma evolugdo, uma continuidade no
processo de ensino e aprendizagem alinhada com a Sociedade 5.0, onde 0s recursos
como robética, inteligéncia artificial, entre outros, integram areas mais humanas para
a gestdo de pessoas, de forma que os recursos digitais convivam de forma harménica
com os recursos fisicos, como o uso das tecnologias em cidades inteligentes, na
preservagdo do meio ambiente, no desenvolvimento sustentavel [...] (FONSECA,
2021, p. 9).

A implementacdo dessa proposta depende ndo somente da formacao especifica de pro-
fissionais para atuarem de forma eficiente ou do aporte dos recursos necessarios pelas escolas
brasileiras, mas depende, sobretudo, de uma mudanca na orientacdo dos investimentos por parte

do poder publico. Nesse sentido, Reis observa:

O investimento em Educacdo e em C&T que temos hoje no Brasil estd muito longe
do minimo necessario. Simultaneamente ao aumento dos investimentos, deve existir
um entendimento de como funciona um ecossistema econdmico, no qual a base esta
na Educacédo, na Ciéncia e na Tecnologia. S6 com recursos humanos qualificados é
que podemos ter uma inddstria competitiva no ecossistema econdmico mundial e que
atenda a necessidade dos diversos setores da economia (como agronegécio, salde,
mobilidade, etc.) que cada vez mais demandam tecnologias da computacdo para serem
competitivos, e se adequarem a uma Sociedade 5.0, onde havera chips em qualquer
lugar. Os planos de desenvolvimento econdmico e sociais devem focar na educagéo,
na pesquisa e no desenvolvimento em tecnologias de computacdo e eletrnica que
possam construir um ecossistema no setor de T1, que tenha condic6es de fornecer os
dispositivos e sistemas computacionais para o avanco dos diferentes setores da eco-
nomia e que fornega as condi¢des para 0 que o pais possa transformar a nossa socie-
dade em uma Sociedade 5.0, com qualidade de vida para todos os cidaddos (REIS,
2020, p. 12).
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O reconhecimento de que o avanco educacional, cientifico e tecnolégico depende de
decis0es politicas é fundamental para entender as dificuldades implicitas nos desafios educaci-
onais no Brasil e na orientacdo de caminhos a serem trilhados em busca de solucdes e respostas

positivas para o enfrentamento dos impactos da crise sanitaria no ensino e na aprendizagem.

5.2 Cultura maker na educacéo

A inovacgdo cientifica e tecnoldgica, uma realidade da contemporaneidade, sob a
influéncia do Movimento Maker, vem modificando acGes e posturas em diferentes setores da
sociedade. Na educacdo, mostra-se como uma forma inovadora de explorar a capacidade
humana para criar e construir. Atualmente, ja se fala em uma Educacdo Maker e muitas escolas
ja investem na criacdo de espacos Makers, assim como na ado¢do de principios do movimento.
Na definicdo formulada por Soster, a Educacdo Maker se entende como:

Processo para guiar, instruir ou conduzir o educando para continuar sua prépria
educagdo com consciéncia da sua metacognicdo e visdo critica da sua situagdo atual
(ou para transforma-la, caso desejado). Acontece em uma plataforma que estimula a
expressdo criativa na construcdo e compartilhamento de artefatos e producdes
intelectuais, atraves da promoc¢do do desenvolvimento da autonomia, da identidade
Maker, de conhecimentos poderosos e de habilidades em ferramentas, tecnologias,

préticas e processos do contexto Maker, e demais &reas de conhecimento, de maneira
integrada. (SOSTER, 2018, p. 133)

A possibilidade de utilizar essa nova forma de aprendizagem na educacéo configura-se
como uma realidade, ainda que ndo se possa contar, nas escolas, com investimentos em espacos
adequados com maquinarios e instrumentos para esse fim ou caso a atividade pedagdgica se
circunscreva em areas como a da Lingua Portuguesa e/ou que possa servir-se de outros recursos
fisicos e tecnoldgicos para criagdo de um espaco Maker adaptado. Neste sentido, Moura

comenta que:

[...] esta pesquisa entende que a Educagdo Maker seja toda e qualquer acdo ou
atividade, com viés educativo que, utilizando-se das Tecnologias, conduza um
processo de prototipacdo/constru¢do/manutengdo de um produto, fisico ou digital,
relacionando tal processo a um conteddo cientifico. Sua promocéo €, geralmente,
facilitada em ambientes de fabricacéo digital, tais como espagos makers, embora néo
exclusiva a estes locais. (MOURA, 2020, p. 25)

Para Moura (2020), experiéncias educacionais no processo de producao com tecnologia
desenvolvidas nos espacos citados exigem uma nova conduta do trabalho docente e das
competéncias do professor, 0o que provocara um repensar sobre a acdo docente, em

concordancia com Freire, que afirmou que na “formagdo permanente dos professores, o
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momento fundamental ¢ o da reflexdo critica sobre a pratica” (FREIRE, 2006, p. 39). Esse
repensar, esclarece o autor, abrange um ensino criativo e significativo do curriculo.

O Movimento Maker nasceu tendo como cenario a evolucao das novas tecnologias da
informa¢ao ¢ comunicagdo e como base a cultura do “Faga vocé mesmo”, do inglés Do-it-
Yourself (DIY). O Movimento vem difundindo um conceito complementar a cultura, o Do-it-
with-others (DIWO), que se traduz como “Faga com outros” (MOURA, 2020, p. 39). A Cultura
Maker defende que qualquer pessoa pode construir, consertar, modificar e criar o que desejar e
0 compartilhamento das ideias com pessoas de interesse comum.

Uma caracteristica dessa producdo compartilhada ¢ “o cédigo aberto que permite o
acesso e recriagao/cocriacdo a qualquer um por meio do documento e manuais disponiveis na
rede” (GAVASSA, 2015, p. 2) ou seja, as ideias e criagbes ndo pertencem unicamente a uma
pessoa, todos podem modifica-las, melhora-las e compartilhd-las. A criatividade e a
inventividade sdo elementos integrantes dessa realidade e o trabalho, geralmente, é realizado
em garagens das casas com 0s recursos disponiveis.

De acordo com Gavassa (2015, p. 2), os langamentos da Revista Maker Movement e a
Feira Maker, datados de 2005 e 2006, respectivamente, fortaleceram o Movimento Maker. Um
“Manifesto Maker” também foi langado, no qual os principios que definem essa cultura sdo
explicitados e estabelecem, principalmente, que todos podem ser Makers, produzirem o que
desejarem, sendo criativos, trocando e compartilhando ideias. No fazer pedagogico o conceito
também se mostra promissor em se considerando as perspectivas que abre para efetividade da
aprendizagem. Gavassa assim afirma:

Aos poucos, essa cultura de aprendizagem e criacdo compartilhada vem se
disseminando em todo o mundo ocidental principalmente, sendo que sua origem nos
grupos sociais das redes sociais digitais tem motivado os especialistas em educacéo
mediada por tecnologias a se dedicarem a conhecer melhor suas premissas e verificar

como as mesmas podem auxiliar e enriquecer os processos de aprendizagem nos
ambientes de educagdo formal. (GAVASSA, 2015, p. 2)

Num trabalho que se pretenda desenvolver a partir do conceito Maker, o aluno tem papel
ativo no “aprender fazendo” e o papel do professor, principalmente o de formagao tradicional,
precisa ser objeto de reflexdo para que possa incorporar os principios do Movimento Maker a

sua pratica pedagogica e promover a¢Ges bem-sucedidas.
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5.3 Ferramentas tecnoldgicas

Ambientes virtuais séo desenvolvidos no sentido de facilitar o gerenciamento de cursos,
conteldos e disponibilizacdo de materiais diversos como videos, textos, planilhas,
questionarios, féruns, avaliagbes, entre outros. Interfaces diversas auxiliam para que as
atividades pedagogicas sejam articuladas fazendo proveito das possibilidades que o ambiente
virtual oferece e oportunizando a aprendizagem colaborativa e construcdo conjunta do
conhecimento.

O numero de interfaces de aprendizagem e de ensino cresce a cada dia, assim como a
quantidade de usudarios. Cada interface tem objetivos diversificados e se faz necessario
estabelecer foco educacional e objetivos de aprendizagem ao se fazer a opgdo por esta ou
aquela.

As ferramentas tecnoldgicas escolhidas para este projeto foram WebQuest, Padlet e
Podcast, por se adequarem tanto a perspectiva de ensino hibrido como ao conceito de Cultura
Maker, além de se ajustarem a proposta de desenvolvimento da oralidade.

A ferramenta WebQuest teve seu surgimento na década de 90. De acordo com Schneider
e Oliveira (2015), trata-se de uma pesquisa orientada a respeito de um determinado tema e que
se utiliza basicamente de recursos que podem ser encontrados na web. Embora nédo seja uma
ferramenta recente, seu formato, principalmente devido a nova configuracdo das ferramentas
Google, viabiliza a utilizagdo de outras novas tecnologias como QR Code, games interativos e
autonomia do aluno em gerenciar o proprio aprendizado.

WebQuest consiste em um dos recursos que possibilita o trabalho no modelo de ensino
hibrido, focando o aprendizado e as necessidades do estudante. Tendo-se a opgédo do
trabalho nos diferentes espagos escolares e ainda a possibilidade de realizar as tarefas
e parte do trabalho em ambientes fora da escola, na biblioteca, no patio da escola e
em casa. (SCHNEIDER; OLIVEIRA 2015, p. 5)

A ferramenta Padlet consiste em um mural virtual no qual todos os alunos podem
colaborar inserindo textos, imagens e videos, ou seja, podem trabalhar de forma colaborativa
para um objetivo comum. Quando esse trabalho é publicado, quem visita a pagina também
podera postar comentarios sobre os diversos contetidos disponibilizados.

O Podcast se trata de uma midia relativamente nova, semelhante a programas de radio,
porém, seu conteldo pode versar sobre os mais diferentes assuntos, € disponibilizado em
formato de episodios e o consumidor pode ouvi-lo on-line ou baixa-lo para escutar quando Ihe
convier. De acordo com Bottentuit Junior e Coutinho (2007), existem termos especificos que

se relacionam ao conceito de Podcast. O termo “podcast”, por exemplo, pode se referir tanto
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ao arquivo em audio como a propria pagina ou site onde arquivos estdo armazenados e
disponiveis para serem baixados. “Podcasting” refere-se ao processo de gravacdo e publicacao
dos arquivos na web e a forma “podcaster” designa o individuo que produz, ou seja, quem cria
e grava os arquivos em audio. Quanto ao formato, a ferramenta é bem versatil:
Os podcasts podem ser audio, video e a combinacdo de imagem com locugdo, que
Salmon e Edirisingha (2008) designam por enhanced podcast. O podcast em video é
designado por vodcast (Salmon & Edirisingha, 2008) ou vidcast (Newbutt et al, 2008),

incluindo ainda a possibilidade de captacdo do ecrd com locucéo, neste caso referido
como screencast. (CARVALHO; AGUIAR; MACIEL, 2011, p. 98)

Para Lia Raquel Oliveira (2010), as inovagOes tecnoldgicas que se relacionam a
comunicacdo interessam particularmente a educacdo, que termina por incorpora-la em beneficio
da melhoria do ensino e da aprendizagem. Nesse sentido, a nivel mundial, o podcasting se
tornou, a partir de 2004, uma possibilidade de modernizacdo e mudanca de paradigmas no
contexto educativo. Em relacdo ao podcasting video (vodcasting) ou podcasting audiovisual,
entendendo-se o0 audiovisual como combinagdo de som com imagem em movimento ou fixa
(fotografia, desenho, texto, graficos) e também como producao realizada exclusivamente pelos

alunos enquanto apreensdo e construcao social da realidade, a autora argumenta que:

[...] proporcionar aos estudantes a experiéncia de pod/vodcasting pode promover a
participagdo activa nas actividades de aprendizagem, socialmente construida, e
permitir a sua real transformacao em sujeitos criadores e produtores de conhecimento.
Pode ainda incrementar a partilha e a tutoria entre pares favorecendo quer o tutor (que
assume algumas das func6es do professor como a de explicar ou exemplificar) quer o
tutelado visto entre pares as relagdes de poder serem mais proximas. (OLIVEIRA,
2010, p. 3)

Sendo assim, 0 uso dessa ferramenta no ensino de Lingua Portuguesa se configura como
uma forma de contribuir para a ampliacao dos letramentos de forma a possibilitar aos alunos a

participacdo significativa e critica em praticas sociais permeadas e constituidas pela oralidade.
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6 MATERIAL E METODOS

No momento pré-redacional, tendo como ponto de partida o tema da pesquisa
bibliografica que, segundo Volpato (2000) deve estar claro e bem definido, a busca foi por
material bibliografico acerca do uso de novas tecnologias no ensino de lingua portuguesa e
pratica de oralidade na perspectiva maker em distintas fontes informacionais, tais como teses
universitarias, livros, relatorios técnicos, artigos de revistas cientificas, anais de congressos,
artigos de reviséo bibliogréfica, artigos de divulgacéo, bases de dados bibliograficos, indices e
as listas bibliograficas. Essa localizacdo se deu na observacao de listas de citacdes de trabalhos
fundamentais para o tema, em listas de citacdes de revisdes recentes da literatura; em ideias e
dicas dadas pela professora orientadora, por outros professores e colegas do mestrado nos
encontros virtuais durante o curso. Outro passo foi a busca e aprendizagem a respeito de
recursos tecnoldgicos visando sua apropriacdo e possivel integracdo a proposta (JORDAO,
2009, p. 10).

A metodologia da pesquisa de campo com abordagem quantitativa foi a estratégia de
pesquisa escolhida por permitir a definicdo e revisdo do problema de pesquisa, sua teorizacao,
coleta e analise de dados e a apresentacdo de resultados da pesquisa social realizada. A pesquisa
quantitativa ¢ uma “modalidade de pesquisa na qual variaveis predeterminadas sdo mensuradas
e expressas numericamente” (APPOLINARIO, 2004, p. 155). Em seguida, tendo como objetivo
primario aplicar estratégias proprias das Metodologias Ativas no Ensino Fundamental, para
facilitar a aprendizagem autdnoma e participativa em Lingua Portuguesa, na perspectiva Maker,
visando a ampliacéo das capacidades de uso da lingua/linguagens dos alunos, desenvolvimento
de sua oralidade e habilidades cognitivas e éticas, através de trabalho colaborativo na criacdo
de Pod/vodcastings e uso de novas tecnologias e ferramentas como WebQuest e Padlet, o
projeto de pesquisa foi submetido ao Comité de Etica em Pesquisa com Seres Humanos da
Universidade Vale do Rio Verde — UNINCOR tendo o Certificado de Apresentacdo de
Apreciacdo Etica (CAAE) o nimero 53841021.3.0000.5158 e sua aprovacdo o numero de
parecer: 5.137.431. A competéncia geral 5 orienta ser necessario:

[...] compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacao de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacBes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva (BNCC, 2018).
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Levando tal orientagcdo em conta, optou-se por desenvolver a pesquisa junto a uma turma
de oitavo ano, segmento no qual a idade dos individuos é de 13 anos, idade essa de inicio da
adolescéncia, quando se espera que a pessoa tenha aprendido sobre os maleficios do uso
exagerado e impréprio de dispositivos de acesso a internet, e saiba utiliza-los da melhor forma
possivel. Além disso, algumas empresas de tecnologia como YouTube, Twitter e Facebook,
Ccujo acesso se torna relevante para a proposta, sé o0 permitem a partir dessa idade. A opgao por
apenas uma turma foi feita a partir da disponibilidade de espaco e tempo dos sujeitos

envolvidos.

6.1 Produto técnico tecnologico

Tendo como foco a pesquisa/ensino como forma de abordagem de situag¢des de ensino-
aprendizagem possiveis de serem constatadas na atuacao docente no Ensino Fundamental e com
0 objetivo de propor recursos promissores a producéo e atualizacdo de conhecimentos e praticas
inovadoras, através do compartilhamento de bases tedricas que possam servir de subsidio para
reflexdes sobre a préatica educativa, o produto técnico tecnoldgico elegido trata-se de um tutorial
para producdo de podcasts através da ferramenta WebQuest (DODGE, 1995), a necesséria a
execucdo da proposta, que utilizando e explorando diferentes estratégias e metodologias
abordadas em estudos recentes sobre as metodologias ativas visa o procedimento que qualifica
a aprendizagem, criando condigdes de alteracdo — para melhor — da prética pedagdgica.

A ferramenta WebQuest possibilita a realizagdo de atividades em forma de pesquisas, e
por ser uma ferramenta disponivel na forma on-line, possibilita de forma especial 0 acesso a
informacdes e recursos ofertados pela internet. Observando a flexibilidade dessa metodologia,
Barros (2005) ressalta a possibilidade de realizarmos algo para obtermos resultados diferentes
em rela¢do a aprendizagem de nossos alunos. Ela destaca ainda que “as WebQuests oportunizam
a producdo de materiais de apoio ao ensino de todas as disciplinas de acordo com as
necessidades do professor e seus alunos” (BARROS, 2005, p.4).

No que se refere a estrutura, a WebQuest basicamente possui sete topicos (ABAR,
BARBOSA, 2008, p. 21-35), desses, destacamos seis, que consideramos chave para o trabalho:

a) Introducdo: apresenta o assunto de maneira breve e propde questdes que irdo
fundamentar o processo investigativo. O interessante aqui € despertar o interesse dos alunos em
relacdo ao tema proposto;

b) Tarefa: consiste no que é para fazer. Precisa ser clara, além de motivar e desafiar o

aluno;
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c) Processo: descreve como os alunos irdo desenvolver a tarefa;

d) Recursos: enquanto o processo descreve passo a passo a dindmica da atividade, 0s
recursos sao informacdes necessarias para a concretizacao da tarefa;

e) Avaliacdo: apresentar aos alunos como o resultado da tarefa serd avaliado e o que
sera considerado como indicativo de que foi concluida como satisfatoria;

f) Concluséo: resume o trabalho geral realizado e pode apresentar dicas de como o aluno
podera continuar estudando o tema;

g) Créditos: sdo importantes no sentido de que o interessante é compartilhar as ideias e
atividades para que estejam disponiveis para outras turmas e instituicdes. Assim, pode fazer
referéncias aos autores da WebQuest, instituicdo onde foi elaborada, nivel de escolaridade ou
faixa etadria a quem se destina, fontes (no caso de figuras e textos), data da
elaboracéo/atualizacdo e demais informacg6es consideradas importantes.

Assim, foi um ponto importante a criacdo da WebQuest que apresenta um roteiro do
trabalho realizado e sugestdes para producdo de pod/vodcasts e possiveis ampliacBes da
proposta por professores e alunos. A ferramenta WebQuest tem mostrado potencial no
desenvolvimento da compreensao leitora e producéo, destacando-se no auxilio da superacéo de
possiveis dificuldades de aprendizagem (SCHNEIDER; OLIVEIRA, 2015) e além disso
possibilita a pratica da sala de aula invertida, uma metodologia ativa que pode trazer beneficios
ao aluno no tocante ao desenvolvimento de sua autonomia e a personalizagdo do ensino.

A ferramenta tem como foco, partindo do tema escolhido para a proposta, oferecer um
conjunto sequencial de atividades como “[...] metodologia capaz de promover um roteiro, meio,
método ou forma para o aprendizado utilizando recursos da Web” (OLIVEIRA; MORALIS,
2016, p. 6). S&o partes dessa sequéncia: Introducgéo, Tarefa, Processo, Recursos, Orientacdes,
Avaliacdo e Conclusdo, que devem ser rigorosamente seguidas pelo professor e alunos aos quais
foi proposta a atividade.

Na introdugdo, que se configura como um texto curto que fornece ao aluno o assunto
que serd pesquisado (OLIVEIRA; MORAIS, 2016; BOTTENTUIT JUNIOR; COUTINHO,
2014) e onde a tematica e a proposta a ser realizada devem ser identificadas, foi apresentada
uma breve descricdo da ferramenta. Ali, apos a informacéo de que o podcast € a midia que mais
cresce no Brasil, 0 aluno é convidado a aprender mais sobre a midia e a se tornar um designer

de podcasts.
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Figura 2 — P4gina de introducdo da WebQuest
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Fonte: A autora.

Procurando deixar clara a proposta e o objetivo a atingir (BOTTENTUIT JUNIOR;
COUTINHO, 2014) na pagina Tarefa, sdo descritos os procedimentos necessarios para a
realizacdo dos trabalhos em grupo, onde e como as pesquisas podem ser feitas e 0s recursos
tecnologicos encontrados e utilizados. Os alunos sdo informados também sobre a proposta que

busca contribuir para fomentar para uma participacdo mais efetiva e critica nas praticas

contemporaneas de linguagem.

Figura 3 — Pagina de tarefa da WebQuest
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Fonte: A autora.
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Dando continuidade a sequéncia propria da WebQuest, no Processo, se apresentam as
etapas nas quais as atividades devem ser realizadas e o que deve ser feito em cada etapa, sendo
ressaltada a importancia da elaboragéo e observancia do roteiro de criacdo do podcast, assim
como do trabalho em equipe para a conquista de resultados positivos. E no processo, de acordo
com Abar e Barbosa (2008), mencionados por Bottentuit Junior e Coutinho (2014, p. 10), que
o mediador “deve orientar claramente o que os alunos precisam fazer para atingir o objetivo
principal, que é a execucgdo da tarefa, o que devem buscar, quais 0s objetivos a atingir e quais

resultados obter em cada etapa da atividade”.

Figura 4 — Pagina de processo da WebQuest
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Fonte: A autora.

Em Recursos, etapa posterior a fase de processo, foram disponibilizadas informacoes
contidas na internet que foram previamente e criteriosamente selecionadas para a realizacao da
atividade (BOTTENTUIT JUNIOR e SANTOS, 2014) como links de fontes de pesquisas de
contetdos de Lingua Portuguesa e informacdes sobre ferramentas necessarias a producgédo de
podcasts em textos, audios e videos.
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Figura 5 — P4gina de recursos da WebQuest
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Fonte: A autora.

Em Orientagdes, fase em que se apontam os caminhos para que a WebQuest transcorra
de forma positiva, bem como se delimitam os espacos a serem percorridos (BARROS, 2005),
foram retomados combinados j& feitos em sala de aula quanto ao momento de pesquisa no
laboratorio de informatica da escola e quanto ao uso de celular em sala de aula, uso de padlet
para registro e avaliacdo continua da proposta, uso da ferramenta WebQuest e das ferramentas

nela mencionadas, responsabilidades individuais e de grupo, e estimulo a participacdo de todos.

Figura 6 — Pagina de orientacBGes da WebQuest
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Fonte: A autora.

De acordo com Bottentuit Junior e Santos (2014, p.10), “[...] é na avaliacdo que os

alunos conhecem os critérios, quantitativos e/ou qualitativos que serdo levados em consideracao
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durante a execugdo da atividade”. Nessa etapa, foi disponibilizada a rubrica de avaliacdo da

proposta para que os trabalhos pudessem ser avaliados e melhorados, conduzindo a uma
aprendizagem efetiva.

Figura 7 — P4gina de avaliacdo da WebQuest
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Fonte: A autora.

Na Concluséo, apresentam-se os resultados do trabalho realizado e considera-se a
participacdo de todos, reconhecendo-se que h& elementos dificultadores, tais como
entendimento parcial da proposta, exiguidade de tempo, inadequacao de alguns espacos e, por
vezes, deficiéncia de acesso a internet e que o trabalho realizado pode ser aprofundado e
aprimorado em um outro momento (BARROS, 2005).

Figura 8 — Pagina de conclusdo da WebQuest
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esperamos que o trabalho realizado tenha sido prazeroso e (til & aprendizagem e que sirva de estimulo para realizaco de outros trabalho

Fonte: A autora.
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A escolha pelo trabalho com podcasts se deu levando em conta sua relevancia como
uma ferramenta que pode contribuir para a implantacdo de metodologias ativas, sua
configuracdo como possibilidade de experiéncias dentro e fora da sala de aula (MOURA;
CARVALHO, 2006); e por se tratar de um recurso interessante para ampliar as possibilidades
de engajamento em praticas autorais e coletivas

Cruz (2009) afirma que a producao de podcasts em ambiente escolar impacta na forma
como os alunos reagem as propostas de atividades uma vez que seu interesse pode levar a um
aumento de responsabilidade pessoal sobre o que esta aprendendo. Sendo assim, atrair o
interesse dos alunos para contetdos curriculares, utilizando sua propria linguagem, podera ser
uma estratégia de sucesso. Nesse contexto, surge o uso de podcasts como uma metodologia
ativa de ensino que pode favorecer a autonomia do aluno, situando-o como promotor da propria

aprendizagem. Barros e Menta (2007) apresentam a defini¢do para o termo podcast:

Podcast é uma palavra que vem do lago criado entre Ipod — aparelho produzido pela
Apple que reproduz mp3 e Broadcast (transmissdo), podendo defini-lo como sendo
um programa de radio personalizado gravado nas extensdes mp3, ogg ou mp4, que
sdo formatos digitais que permitem armazenar mdsicas e arquivos de audio em um
espaco relativamente pequeno, podendo ser armazenados no computador efou
disponibilizados na Internet, vinculado a um arquivo de informacéo (feed) que permite
que se assine os programas recebendo as informagdes sem precisar ir ao site do
produtor (BARROS; MENTA, 2007, p. 2).

A partir de uma perspectiva enunciativo-discursiva que reconhece a linguagem como
processo de interlocucdo que se realiza nas praticas sociais existentes numa sociedade
(BRASIL, 1998, p. 2), perspectiva essa anteriormente j& assumida em documentos oficiais para
0 ensino de Lingua Portuguesa no Brasil e atualmente na BNCC, evidenciando a cultura digital,
novas linguagens e multiplos letramentos, traz a orientacdo de que a abordagem com 0s textos
deve ser feita de forma vinculada a seus contextos de producdo e o desenvolvimento de
habilidades deve estar relacionado ao uso significativo da linguagem nas préaticas de leitura,
escrita e escuta de textos em diversas midias e semioses. Assim, 0 podcast enquanto género
discursivo oral, por seu carater dialdgico, representa um meio para a valorizacdo da oralidade,
além da possibilidade de trabalho com diversos géneros textuais/discursivos, assim como
previsto na BNCC (BRASIL, 2018). Para Villarta-Neder:

O que sinaliza a complexidade e a riqueza desse género discursivo oral ndo esta nele
mesmo, mas no dialogo que estabelece com outros géneros e com a concretude dos
acontecimentos da vida. E, embora possa parecer que ouvir uma gravagao em audio
e/ou video seja monoldgico, principalmente se for de uma palestra ou aula, cabe-nos
lembrar que o didlogo esta nesse circuito com o que antecede e com o que sucede cada
enunciado. E € nesse didlogo que o posicionamento de cada sujeito sobre o que diz,
como diz e para quem diz vai constituir seu tom. (2020, p. 48).
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Sendo assim, este trabalho de pesquisa atraves de WebQuest e de apropriacdo de
diferentes ferramentas tecnoldgicas para producao de Podcasts busca contribuir para fomentar
uma participacao mais efetiva e critica nas praticas contemporaneas de linguagem por parte dos
estudantes, considerando as dimensdes ética, estética e politica do uso de contetdo da web,
procurando permitir, também, o desenvolvimento de usuarios da lingua/linguagens como
designers, potencializando sua criatividade para mesclar, remixar, transformar, redistribuir e
produzir novos sentidos.

A aplicacéo do produto técnico tecnologico foi desenvolvida em trés etapas principais
e para cada etapa foram utilizadas 4 horas/aula. Na primeira etapa, a proposta pedagogica foi
explicitada junto a Direcdo, Coordenacédo Pedagdgica e corpo docente atuante junto ao 8° ano
no ano de 2021, sendo aplicados dois questionarios iniciais a alunos e professores (conforme
apéndices). Para os alunos foi disponibilizada uma enquete de sondagem com alunos de 8° ano
para conhecer o perfil da turma e conhecimentos prévios sobre o tema, aos professores foi
enviado um convite de participacdo na pesquisa por meio de respostas aos questionarios, assim
como, durante as proximas aulas e de acordo com os temas relacionados a sua disciplina. Por
meio de roda de conversa com os alunos foram abordados os temas relacionados ao uso de
ferramentas tecnologicas e pratica de oralidade.

A partir dos estudos de autores levantados no referencial tedrico, observando-se
conceitos e aspectos a serem contemplados no trabalho, a proposta educativa foi elaborada
sendo explicitadas, entdo, as etapas a serem cumpridas na aplicagédo do produto educacional.

As etapas tiveram a seguinte divisao:

Quadro 9 — Etapa 1

INTRODUCAO DESENVOLVIMENTO CONCLUSAO
Apresentacdo da |[Encontros com individuos envolvidos | Observacdo das respostas em
proposta a [na proposta; relagdo aos aspectos e concei-
comunidade escolar; |Disponibilidade de questionarios a|tos a serem abordados nas pro-
alunos; ximas etapas;
Disponibilidade de questionario [Conhecer o perfil da turma e
inicial a professores conhecimentos prévios sobre o
Termo de consentimento livre e |tema.
esclarecido;

Fonte: A autora.




Quadro 10 — Etapa 2
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INTRODUCAO DESENVOLVIMENTO CONCLUSAO
Apresentacdo da | Sugestdo de temas a serem abordados | Edi¢cdo e entrega dos pod/vod-
proposta e  das|na proposta; casts
ferramentas e | Divisao de tarefas e elaboracdo de ro-
recursos a serem/|teiros para gravagdo de podcasts;
utilizados; Atividade feita em grupo;
Pesquisas e utilizacdo de recurso no
laboratorio de informética da escola;
Gravagdo de podcasts em diferentes
espacos da escola
Fonte: A autora.
Quadro 11 — Etapa 3 _
INTRODUCAO DESENVOLVIMENTO CONCLUSAO

Apresentacédo dos
podcasts gravados

Aplicagdo de questionario de avalia-
¢do, apos a aplicacdo da proposta di-
déatica para verificagdo da efetividade
do produto educacional a professores
e alunos

zada

Avaliacdo da proposta reali-

Fonte: A autora.

O produto educacional realizado durante a pesquisa, designado como “For¢a Nerd”, e

os pod/vodcasts produzidos pelos alunos podem ser acessados nos links disponibilizados no

rodapé.®

3 0 produto educacional realizado durante a pesquisa, designado como “Forca Nerd”, e 0s pod/vodcasts produzidos
pelos alunos podem ser acessados nos seguintes links:

https://sites.google.com/edusjc.sp.gov.br/forca-nerd/in%C3%ADcio

https://spotifyanchor-web.app.link/e/XDKPE5EJ1sb



https://sites.google.com/edusjc.sp.gov.br/forca-nerd/in%C3%ADcio
https://spotifyanchor-web.app.link/e/xDKPE5EJ1sb
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7 ANALISE E DISCUSSAO

Como instrumentos de coleta de informacdes foram disponibilizados dois questionarios
aos alunos, um antes da aplicacdo do produto educacional e um apds a producéo dos podcasts,
e dois questionarios a professores da turma envolvida nos trabalhos (confira apéndices 2 e 5).
Visando intervir na realidade da sala de aula e introduzir as tecnologias digitais préaticas
escolares, a proposta didatica foi elaborada e aplicada, apresentando as possibilidades de
interacdo, participacdo e producdo do género podcast no ensino da lingua portuguesa.
Posteriormente, os podcasts produzidos pelos participantes foram disponibilizados na
plataforma Spotify.

Foi utilizado um questionario on-line semiestruturado (confira apéndices 3 e 4),
disponibilizado a 30 alunos da turma por meio de um hiperlink utilizando a ferramenta Google

Drive® como hospedagem.

Gréafico 2 — Quantitativo dos alunos quanto ao tempo como usuarios da internet

1. Defina seutempo como usuario da internet:

30 respostas

@ Menos de 1 ano
@ Entre 1& 2 anos
Entre 2 & 5 anos
@ Entre 5 e 10 anos
@ Mais de 10 anos

Fonte: A autora.

Foi possivel observar que dos 30 alunos pesquisados, 13,3% tém mais de 10 anos como

usudarios da internet, 56,7% tém entre 5 e 10 anos e 26,7% entre 2 e 5 anos.
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Grafico 3 — Quantitativo da importancia dada a analise linguistica, leitura, producdo de texto e
de oralidade nas aulas de portugués, na visao dos alunos

02. Em sua opinido como aluno, qual a importancia dada aos aspectos listados
abaixo nas aulas de portugués em sua escola? Enumere os aspectos de 1 a 4, sendo
1 menos importante e 4 o mais importante.

30 M Coluna 1

20

Analise linguistica Leitura Producdc de textos Cralidade

Fonte: A autora.

Todos consideraram que é dada a mesma importancia a andlise linguistica, leitura,
producdo de textos e oralidade nas aulas de Lingua Portuguesa.
Grafico 4 — Quantitativo dos alunos sobre a frequéncia de apresentacdes orais

03. Seus professores pedem atividades de apresentacdo oral com que frequéncia
durante o ano?

30 respostas

@ HNenhuma

@ Até duas vezes

@ Até cinco vezes

@ Até dez vezss ou mais

Fonte: A autora.

43,3% afirmam participar de atividades de apresentagdo oral na escola até cinco vezes

por ano, 30% até duas vezes e 26,7% até 10 vezes ou mais.
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Gréfico 5 — Quantitativo dos alunos sobre razdo de inseguranca na apresentacao oral

04. 0 que deixa vocé mais inseguro na sua apresentacdo oral?

30 respostas

@ Atimidez
@ 2 avaliacdo dofa professora
© Areagdo dos colegas

Fonte: A autora.

Para 36,7%, 0 que 0s deixa mais inseguros em apresentacdes orais é a reacdo dos

colegas, para 33,3% é a timidez e para 30%, a avaliacdo do professor.

Grafico 6 — Quantitativo dos alunos sobre estimulo a oralidade recebido em casa

05. Em sua casa vocé é estimulado (a) a falar e fazer apresentagdes orais
(expressar agradecimentos, contar histdrias, etc.) diante de outras pessoas?

30 respostas

® Sim
@ Mo
L ] Az vezes

Fonte: A autora.

Ao serem perguntados sobre estimulos que recebem em suas casas para falar e fazer
apresentacdes orais (expressar agradecimentos, contar historias etc.) diante de outras pessoas,
50% dos alunos responderam que as vezes isso ocorre, 26,7% responderam que ndo e 23,3%

disseram que sim.
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Grafico 7 — Quantitativo dos alunos sobre acesso semanal a internet

Investigagdo sobre o uso do Podcast

06. Determine sua quantidade de acesso semanal a Internet:

30 respostas

@ Uma vez por SEmana ou menos
@ De 2 3 3 vezes por semana

Muitas vezes durante a semana
@ Aprovimadamente 1 vez por dia
@ Nuitas vezes durante o dia

Fonte: A autora.

Na investigacdo sobre o uso do podcast, 73,3% responderam que acessam a internet
muitas vezes durante o dia e 13,3% afirmaram que o fazem muitas vezes durante a semana.

Grafico 8 — Quantitativo dos alunos sobre conhecimentos sobre o podcast

07. Em linhas gerais, Podcasts sdo programas de dudio ou video ou ainda uma midia
de qualquer formato cuja principal caracteristica é sua forma de distribuigdo direta e
atemporal chamada Podcasting. Vocé conhece ou ja ouviu falar sobre o que é um
Podcast?

30 respostas

@® Sim
® Mo

Fonte: A autora.

Para os alunos que frequentam a escola atualmente, a comunicacdo instantanea ¢ uma

realidade, estdo quase sempre conectados, apreciam e usufruem das novas tecnologias e 0
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podcast como arquivo de audio ndo é novidade. Ao serem indagados sobre conhecimentos sobre

podcasts, 93% dos alunos responderam que ja conheciam o recurso.

Grafico 9 — Quantitativo dos alunos sobre a possibilidade de producdo de podcasts na escola

08. Vocé gostaria de participar de uma proposta de produgéo de Podcasts em sua
escola?

30 respostas

® Sim
® Mo

Fonte: A autora.

Entre os alunos pesquisados, 80% da turma expressou o desejo de participar de producédo
de podcasts na escola, 0 que vem a demonstrar que uma vez entendam o que se lhes propde
como atividade didatica e sendo devidamente estimulados a participacéo, geralmente os alunos

apresentam prontiddo e otimismo em se envolverem em propostas inovadoras.

Grafico 10 — Quantitativo dos alunos sobre ganhos na aprendizagem com a producdo de
podcasts

09. Produzindo um episddio de Podcast, vocé acredita que havera ganhos para sua
aprendizagem?

30 respostas

® Sim
® MNao

Fonte: A autora.
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Para 93,3%, a producdo de podcasts na escola poderia redundar em ganhos para a

aprendizagem. Ressalva-se aqui, portanto, a importancia de propor praticas pedagdgicas que se

utilizem dos elementos da cultura digital na qual os alunos estdo imersos e propiciar-lhes a

oportunidade de desenvolverem as habilidades necessarias as praticas sociais que acontecem

nesse contexto, exercendo sua cidadania digital.

Na questdo 10, os alunos foram convidados a apresentar temas que gostariam que

fossem abordados em aula. A pergunta e as respectivas respostas sao apresentadas a seguir:

10. Quais temas, em sua opinido, poderiam ser interessantes para alunos de 8° ano? Cite

pelo menos (02) dois.

Fazer as coisas fora da sala e coisas mais para adolescentes;
Futebol e anime;

Atividades criadas pelos alunos;

Amor;

Atividades recreativas;

Amor e sexo;

Sobre racismo, abortos entre outros;

E bom escutar;

Varios;

Uso maior da internet na escola e aulas fora da sala;
Jogos virtuais;

Mudancas na adolescéncia

Orientacdo geral;

Uso do celular na escola;

Os verbos (portugués);

As guerras (geografia);

A independéncia Americana (histéria);

Nao sei;

Podcast e Apresentacgéo Oral;

Produzir musicas ou fazerem uma entrevista;
Emprego de verbos e emprego de pronomes;
Gramatica e leitura;

Temas de portugués que estou e posso ficar com davidas;
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e Sobre 0 uso das virgulas
e Inicio da adolescéncia
e Tecnologia e suas inovacgoes
e Culturs;
e Podcast sobre historias de suspense;
e Tipos de fobia;
e Suspense;
e Temas atuais;
e Jogos, literatura fantastica;
e Problemas da adolescéncia, estilos musicais;
e Tipos de inteligéncia, musica etc.
Através das respostas acima é possivel inferir que os estudantes que frequentam a escola

atualmente s&o os chamados “nativos digitais™*

, 0S quais estao familiarizados com os recursos
oferecidos pelas novas tecnologias. Se no ensino tradicional, a escola tinha a missao de formar
cidaddos aptos para o trabalho e vida em sociedade, hoje essa perspectiva se amplia, pois €
necessario formar um cidadao maleavel a mudancas, disponivel ao enfrentamento de desafios
e gestor da propria aprendizagem. Trata-se de propor praticas pedagdgicas que se utilizem dos
elementos da cultura digital, na qual os alunos estdo imersos e propiciar-lhes a oportunidade de
desenvolverem as habilidades necessarias as praticas sociais que acontecem nesse contexto,
exercendo sua cidadania digital.

Posteriormente a exibicdo e escuta dos pod/vodcasts produzidos, os alunos puderam
responder a um segundo questionario para avaliacdo da proposta e validacdo do produto

educacional .’

4 O termo “nativos digitais” foi apresentado por Marc Prensky (2001) como as pessoas nascidas em meio aos
dispositivos digitais.
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Gréafico 11 — Quantitativo dos alunos sobre o uso de ferramentas tecnol6gicas

1. Sendo o objetivo estimular os alunos para que participem do processo de
aprendizagem de uma forma mais direta (metodologia ativa), em sua opinido, o uso
das ferramentas tecnoldgicas apresentadas nesta proposta foram uteis para esse
fim?

30 respostas

® Sim
@® Nio

Fonte: A autora.

Para 96,7% dos alunos pesquisados, o uso das ferramentas tecnolégicas foi Gtil para o
objetivo proposto. A abordagem de textos vinculada a seus contextos de produgdo, o
desenvolvimento de habilidades relacionado ao uso significativo da linguagem em praticas de
leitura, escrita e escuta de textos em diversas midias e semioses, conforme orienta a BNCC, sdo
acOes possiveis, portanto, numa proposta de gravacao de pod/vodcasts na qual os estudantes se

disponham a pesquisar e explorar 0s contedos propostos.

Gréfico 12 — Quantitativo dos alunos sobre o uso de algumas ferramentas como recurso
didatico

2. Vocé ja conhecia alguma das ferramentas desta proposta (Webquest,
Pod/vodcasting, Padlet) como recurso didatico?

30 respostas

@ Sim
@ Hao

Fonte: A autora.
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Para os alunos da atualidade, a comunicacdo instantanea ¢ uma realidade, estdo quase
sempre conectados, apreciam e usufruem das novas tecnologias e estdo constantemente sendo
brindados com inovacdes e avangos cientificos, e as mudancas constantes também fazem parte
dessa realidade. Sobre conhecerem as ferramentas utilizadas como recurso didatico, 60% dos
alunos responderam que ja conheciam, o que denota uma crescente busca no contexto escolar

por uma adequacao a realidade vivida pela sociedade contemporéanea, imersa na cultura digital.

Grafico 13 — Quantitativo dos alunos sobre o desenvolvimento de competéncias

3. Assinale as alternativas que correspondem & areas que vocé acredita que vocé
possa ter desenvolvido durante a proposta:

30 respostas

@ Conhecimento

@ Penzamento cientifico, crifico e criativo
Repertoric cultural

@ Comunicacdo

@ Cultura digital

@ Trabalho e projeto de vida

@ Argumentacio

@ Autoconhecimento e autecuidado

Fonte: A autora.

As 10 competéncias gerais da BNCC sdo apresentadas por areas aqui, nas quais o aluno
possa ter alcancado desenvolvimento através da proposta. Para 63,3% dos alunos que
responderam, foi possivel desenvolver seu conhecimento durante a proposta, para 13,3%, 0
pensamento cientifico, critico e criativo e para 10% dos alunos, seu ganho foi quanto ao
desenvolvimento da comunicagdo. Segundo Valente (2019), é preciso desenvolver habilidades
nos estudantes do século XXI que incluem, por exemplo, “uma mistura de atributos cognitivos,
intrapessoais e interpessoais como colaboracao e trabalho em equipe, criatividade e imaginacéo,

pensamento critico e resolucdo de problemas”.
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Grafico 14 — Quantitativo dos alunos sobre preferéncias por tipo de ensino

4. Que tipo de ensino vocé prefere:

30 respostas

@ Tradicional (ensino & generalizado,
massivo, o aluno & receptor e reprodutor
dos conhecimentos expostes pele
profezzor que & considerado detentor
dos conhecimentos que sdo
considerados importantes para a apre...

@ Ativo (ensino & personalizado, o aluno
participa afivamente de sua
aprendizagem em seu propric ritmo, o
professor alua como mediadaor,
ajudande o aluno a interpretar, relacio...

Fonte: A autora.

Arelacdo do aluno da contemporaneidade com a aprendizagem nao é a mesma de alunos
da escola tradicional. Suas necessidades de aprendizagem e a forma como se aproximam e se
apropriam do conhecimento estdo marcadas por transformacgdes que afetam individuos e
sociedade que integram hoje a cultura digital. Na questao sobre qual o tipo de ensino preferido
pelos alunos, 86,7% responderam que preferem o método no qual o aluno participa ativamente
da aprendizagem e pode contar com o professor como mediador, apoiando-0 em sua aventura

de aprender.

Gréafico 15 — Quantitativo dos alunos sobre o uso em outras disciplinas das ferramentas
apresentadas

5. Voceé acha que seria interessante o uso das ferramentas Webquest e

Pod/vodcasting para aprendizagem de outros conteddos de outras disciplinas além
da Lingua Portuguesa?

30 respostas

@ 5im
@ Mo

Fonte: A autora.
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Para 93,3%, seria interessante o uso das ferramentas WebQuest e pod/vodcasting para
aprendizagem de outros contetdos de outras disciplinas, além da Lingua Portuguesa. Para Daros e
Camargo (2018), uma abordagem didatica ndo se configura como metodologia ativa pelo simples
uso de tecnologias digitais, mas sim por apresentar como uma de suas caracteristicas o basear-se na

aprendizagem colaborativa e na interdisciplinaridade.

Gréafico 16 — Quantitativo dos alunos sobre participacdo na proposta

6. Como vocé avalia sua participagdo na proposta?

30 respostas

@ Satisfatoria
@ Nuito safisfatoria
Mao satisfatoria

Fonte: A autora.

Para 63,3%, sua participacdo na proposta de producgéo de podcasts foi satisfatdria e para
33,3% muito satisfatoria, evidenciando o potencial educativo do trabalho com podcasting e a
pertinéncia da adocdo de metodologias ativas no cotidiano escolar, enquanto estratégias de
ensino que estdo centradas na participacdo efetiva dos estudantes na construcao do processo de
aprendizagem.

A partir do problema desta pesquisa, definido na seguinte questao: “como uma proposta
de trabalho com Pod/vodcastings na perspectiva Maker pode contribuir para o desenvolvimento
de habilidades e aprendizagens em Lingua Portuguesa, principalmente as relativas a oralidade
e também para mitigar a defasagem decorrente da suspensdo das aulas presenciais durante o
periodo de pandemia por Covid-19?”, buscamos quantificar comportamentos e opinides
proprios do universo de alunos e professores que foram obtidos através dos questionarios
apresentados a respeito da tematica envolvida na questdo. A reflexao, a seguir, busca analisar a
pertinéncia da proposta realizada em relacdo a problematica presente na pesquisa.

A aprendizagem ativa relacionada ao uso de metodologias ativas nos processos
educacionais pressupde uma postura participativa e interessada por parte do aluno. Nesse
sentido é preciso reconhecer que para o aluno da escola contemporanea, a aula expositiva ja

ndo tem o mesmo valor de algum tempo atras, o foco de sua atencdo ndo esta totalmente no
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professor, mas em algo de seu interesse, para o qual tem acesso as informacgdes necessarias de
forma detalhada e com recursos que facilitam sua compreensdo, porém, a complexidade
crescente da sociedade moderna exige que individuos sejam preparados pela escola para lidar
com essa complexidade (Valente, 2019).

As metodologias ativas definidas por Moran (2018) como “estratégias de ensino
centradas na participagéo efetiva dos estudantes na construgéo do processo de aprendizagem,
de forma flexivel, interligada e hibrida” se configuram como alternativas pedagogicas que
centralizam todo o processo de ensino e de aprendizagem no educando, “envolvendo-0 na
aprendizagem por descoberta, investigacdo ou resolucao de problemas” (VALENTE, 2017).

O simples uso, porém, de tecnologias ou de ferramentas tecnoldgicas em atividades
didaticas ndo se configura, de acordo com Camargo & Daros (2018), como uma metodologia
ativa de aprendizagem. Antes é preciso que a metodologia utilizada promova a autonomia e
protagonismo do aluno e que seu foco esteja no desenvolvimento de competéncias e
habilidades, tendo como base a aprendizagem colaborativa e a interdisciplinaridade. As
metodologias ativas de aprendizagem entdo oportunizam a a¢ao, 0 pensamento e a conceituagao
a partir de préticas escolares, assim como a construcdo de conhecimentos relacionados a elas.

Através dos resultados analisados € possivel observar, portanto, que a utilizacdo de
metodologias ativas e de estratégias proprias dessas metodologias numa proposta de trabalho
com Pod/vodcastings na perspectiva Maker na escola, levando em conta o podcast enquanto
género discursivo oral potente no didlogo com outros géneros discursivos e com a concretude
dos acontecimentos da vida (Villarta, 2020, p. 48), pode contribuir para o desenvolvimento de
habilidades e aprendizagens em Lingua Portuguesa, propiciando uma abordagem de textos
vinculada a seus contextos de producdo, o desenvolvimento de competéncias e habilidades
relacionados ao uso significativo da linguagem em praticas de leitura, escrita e escuta de textos
em diversas midias e semioses, conforme orienta a BNCC.

O podcasting, “que se refere ao processo de gravagéo e publicacdo dos arquivos na web”
(BOTTENTUIT JUNIOR, COUTINHO, 2007) oportuniza, ademais, a vivéncia de experiéncias
que podem contribuir para a ampliacdo dos letramentos, possibilitando a participacdo
significativa e critica nas diversas praticas sociais permeadas/constituidas pela oralidade, pela
escrita e por outras linguagens.

Foram aplicados dois questiondrios a seis professores da turma e trés membros da equipe
pedagdgica que atuam junto a alunos da turma. Antes de responderem ao primeiro questionario,

o0s docentes concordaram em assinar um termo de consentimento livre e esclarecido. O primeiro
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item do questionario mencionado refere-se a identificagdo pessoal dos participantes, razdo pela

qual ndo sera apresentado aqui. As demais questdes podem ser conhecidas a seguir:

Grafico 17 — Quantitativo dos professores sobre tempo de experiéncia docente

2. Quanto tempo leciona:

9 respostas

@ D= um a dois anos
@ De =2is a dez anos
) De irés a cinco anos
@ Wais de dez anos

Fonte: A autora.

A pergunta feita sobre o tempo de docéncia dos professores participantes, 88,9%

declararam lecionar a mais de 10 anos e 11,1% entre 3 a 5 anos.

Gréafico 18 — Quantitativo dos professores sobre processos educativos

3. O sistema tradicional de ensino baseia-se na figura do professor, visto como unico
detentor e transmissor do conhecimento. Nele, o estudante € visto como uma figura
passiva, que tem a fungdo de receber, absorver e reproduzir o conteddo ensinado
pelo educador. Na aprendizagem ativa, que supde o envolvimento dos alunos em
fazer e pensar sobre as atividades que estdo desempenhando, o professor atua
como mediador e facilitador da aprendizagem. A partir desses pressupostos, como
vocé classificaria esse processo em sua disciplina?

9 respostas

@ Ensino fradicional
@ Aprendizagem ativa

Fonte: A autora.
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Na questao sobre qual processo — ensino tradicional ou aprendizagem ativa — adotam

em sua disciplina, todos os participantes responderam optar pela aprendizagem ativa.

Gréafico 19 — Quantitativo dos professores sobre a pratica de oralidade em aula

4. Na BNCC, a oralidade corresponde & "praticas de linguagem que ocorrem em
situagdo oral com ou sem contato face a face, como aula dialogada,
webconferéncia, mensagem gravada, spot de campanha, jingle, seminario, debate,
programa de radio, entrevista, declamacéo de poemas (com ou sem efeitos
sonoros), peca teatral, apresentacdo de cantigas e cangdes, playlist comentada de
musicas, vlog de game, contacdo de histdrias, diferentes tipos de podcasts e videos,
dentre outras. (BRASIL, 2018, p. 79). Tendo em vista a descrigdo feita, é possivel
afirmar que a oralidade € trabalhada em suas aulas?

9 respostas

® Sim
& Mio
@ Ocazionalmente

Fonte: A autora.

Na pergunta sobre a abordagem da oralidade em sala de aula, todos os participantes

afirmaram existir essa pratica em suas aulas.
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Gréafico 20 — Quantitativo dos professores sobre processos educativos e sobre importancia da
oralidade como objeto de ensino

5. Marcuschi (2001) define a oralidade como “pratica social interativa para fins
comunicativos que se apresenta sob variadas formas ou géneros textuais fundados
na realidade sonora”. Enquanto contribuicdo para o desenvolvimento da autonomia e
protagonismo do educando, a abordagem da oralidade como objeto de ensino &:

9 respostas

@ Fouco relevanie
@ FRelevante
@ Muito relevanie

Fonte: A autora.

Sobre a abordagem da oralidade como objeto de ensino e contribuicdo para o
desenvolvimento da autonomia e protagonismo do educando, 11,1 dos respondentes afirmaram

ser relevante e 88,9 muito relevante.

Grafico 21 — Quantitativo dos professores sobre o uso do podcast como ferramenta educativa

6. Sendo o podcast um arquivo digital de audio transmitido pela internet que permite
ainclusdo de videos (vodcast), ao considerar seu uso como ferramenta educativa,
qual seria uma justificativa razodvel para sua adogéo em praticas pedagdgicas?

9 respostas

[ ] E uma tecnologia familiar e afraente

@ Pemite a fransmissdo de conhecimento
de forma prafica. ja que o podeast pode
ser acessado em varias situacdes

@ Ha alunos que aprendem melhor
ouvindo do que lendo

@ Ha relatos positivos sobre o uso

Fonte: A autora.

Uma justificativa razoavel para adocdo do podcast como ferramenta educativa para

66,7% seria por permitir a transmissdo do conhecimento de forma pratica; para 11,1% porque
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h& alunos que aprendem melhor ouvindo que lendo; 11,1% porque ha relatos positivos sobre

esse Uso e para outros 11,1% por ser uma tecnologia familiar e atraente.

Grafico 22 — Quantitativo dos professores sobre conhecimentos sobre a ferramenta WebQuest

7. De acordo com a professora Lilian Bacich, uma WebQuest & um recurso online
elaborado para o desenvolvimento de um projeto de pesquisa. Esse projeto pode ser
criado pelo professor de uma determinada disciplina, pode ser interdisciplinar, ou,
ainda, ser utilizadoe por um grupo de alunos, sob a orientagdo de um professor. Sobre
a utilizagdo dessa ferramenta, como vocé se considera:

9 respostas

@ Nada informadola quanto aos possiveis
usos e potencialidades

@ Pouco informado/a quanto aos
possiveis usos & potencialidades
Razoavelmente informadofa quanio aos
possiveis usos e polencialidades

@ Muite bem informado/a quanto aos
possiveis usos e potencialidades

Fonte: A autora.

Sobre a ferramenta WebQuest, 44% dos professores pesquisados se considera muito
bem informado quanto aos possiveis usos e potencialidades, 33,3% Razoavelmente informados,
11,1% pouco informados e 11,1% nada informados.
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Grafico 23 — Quantitativo dos professores sobre a perspectiva maker na educagédo

08&. Entre as diversas propostas inovadoras que se inserem nas Metodologias ativas
de aprendizagem, a Educag&do ou pensamento Maker pode ser entendido comao:
“processo para guiar, instruir ou conduzir o educando para continuar sua propria
educagdo com consciéncia da sua metacognigdo e visdo critica da sua situagao
atual e que representa para o aluno o ‘aprender fazendo™. Em sua opinido, a
possibilidade de utilizar essa nova forma de aprendizagem na educacéo depende
de:

9 respostas

@ Investimentos na criagdo de espacos
Makers nas escolas;

@ Formacdo especifica para professores
para que S& possa INCorporar os
principios do Movimento Maker;
Interesse & comprometimento por parte
dos alunos;

@ Adequacdo do curniculo escolar visando
um ensino criativo e significativo.

Fonte: A autora.

A possibilidade da adocdo da perspectiva maker na educacdo depende de formacéo
especifica de professores para 66,7% dos docentes participantes da pesquisa, de adequa¢do do
curriculo para 22,2% e de investimentos na criacdo de espacos makers nas escolas para 11,1%.

Em questdo aberta, os participantes foram convidados a citar os principais desafios
enfrentados no processo de ensino e aprendizagem nos Anos Finais do Ensino Fundamental
tendo em vista 0 contexto que ora se apresenta. A questao citada e as respostas dos professores

s&0 apresentas a seguir:

09. O relatorio do IDEB de 2019 apresentou a informacdo que os Anos Finais do
Ensino Fundamental ndo atingiram a meta prevista nos ambitos Federal, Estadual e
Municipal. Considerando, ainda, o impacto na aprendizagem decorrente do distanciamento
e isolamento social nos anos de 2020 e 2021, por ocasido da pandemia por Covid-19, quais
sdo, em sua concepcdo docente, os principais desafios que este segmento de ensino abarca
atualmente? Cite pelo menos trés.*

e Trazer a familia para perto da escola, envolvendo a comunidade no processo de
aprendizagem de seus filhos ou familiares;
e Conseguir aliar as demandas da rede (Curriculo, contetido, avaliagdes...) com a

necessidade de se criar aulas mais dinamicas, onde o aluno se expressa, cria,
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constroi seu conhecimento (Pois isto leva tempo e muitas vezes ndo se encaixa
no planejamento baseado no contetido que precisamos passar);

Conciliar e dar suporte e espago para as questdes socioemocionais dos alunos;
Reorganizacdo didatico-pedagogica;

Comprometimento dos alunos e familiares;

Capacidade de se reinventar;

Interesse dos alunos nas aulas no retorno presencial, retomada das aulas tentando
sanar a defasagem dos alunos do tempo em que estiveram remotos, volta a rotina
de estudos;

O interesse por parte da maioria dos alunos de se envolver nos estudos visando
atingir além do minimo necessario para ser aprovado;

A falta de foco nos estudos diante das maravilhas que se descortinam diante do
digital;

Estabelecer e cumprir uma rotina diaria de estudos;

A falta de disciplina quanto a rotina diaria de estudos;

A falta de monitoria por parte dos pais ou responsaveis;

Realizar leituras de qualidade, produzir textos com eficacia e a dificuldade em
resolver situagcdes-problema;

O nosso sistema de ensino que esta em processo de evolugdo mais ainda
adentrando ao mundo virtual; a nova geracdo que ainda ndo consegue visualizar
0 processo educativo e transformacdo em sua vida; as escolas ainda estdo presas
a contetdos e que as vezes, ndo consegue demonstrar como utilizar esses
conhecimentos na vida cotidiana;

Parceria das familias; comprometimento dos alunos; defasagem de conteddo
ano/série;

Falta incentivo profissional, formagdes amplas e aulas atraentes;

A parceria da familia com a escola. Envolver os estudantes a se
responsabilizarem pelo préprio aprendizado. Deixar as aulas cada vez mais

atraentes.
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Grafico 24 — Quantitativo dos professores sobre competéncias gerais a serem desenvolvidas
pelos alunos

10. @ desenvolvimento de uma proposta que envolva pesquisa, pratica de oralidade,
trabalho colaborativo com o uso de novas tecnologias, utilizando principalmente as
ferramentas Webguest, Pod/vodcasting numa perspectiva Maker, podem
potencializar o desenvolvimento de quais competéncias, em sua opinido? Assinale
as alternativas que correspondam & areas que vocé acredita que possam ser
desenvolvidas durante a proposta:

& respostas

@ Conhecimento

@ Penzamento cientifico, critico e criativo
Repertorio cultural

@ Comunicacdo

@ Cultura digital

@ Trabalho e projeto de vida

& Argumentacdo

@ Autoconhecimento e autocuidado

Fonte: A autora.

Considerando as 10 competéncias gerais estabelecidas pela BNCC, os professores foram
indagados sobre areas que poderiam ser desenvolvidas na aplicacdo da proposta da pesquisa.
Para 75%, a area apontada foi a do pensamento cientifico, critico e criativo, para 12,5 % a area
da cultura digital e para 12,5 a da comunicagéo.

Apos a aplicacdo do produto educacional, os professores foram convidados a conhecer
e analisar os trabalhos realizados pelos alunos em link disponibilizado no formulario google,
para, em seguida, responderem ao questionario de avaliacdo da proposta realizada, cujas

questdes sdo apresentadas abaixo:
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Gréfico 25 — Quantitativo dos professores sobre 0 uso de ferramentas tecnolégicas na
proposta

1. Sendo o objetivo estimular os alunos para que participem do processo de
aprendizagem de uma forma mais direta (metodologia ativa), em sua opinido, o uso
das ferramentas tecnoldgicas apresentadas nesta proposta foram uteis para esse
fim?

9 respostas

@ 5im
® Hio

Fonte: A autora.

100% dos professores pesquisados consideraram que as ferramentas tecnoldgicas
apresentadas na proposta foram Uteis para alcancar o objetivo de participarem do processo de

aprendizagem de uma forma mais direta.

Gréafico 26 — Quantitativo dos professores sobre melhora da competéncia discursiva e
protagonismo do aluno na proposta

2. Considerando a proposta realizada de pesquisa e exploragédo de contelidos
escolares e criagdo de pod/vodcasting para pratica de oralidade, foi possivel
observar uma melhora no desenvolvimento da competéncia discursiva e
protagonismo dos alunos da turma envolvida no trabalho?

9 respostas

@ 5im
@ Mo
© Parcialmente
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Fonte: A autora.

Ao serem indagados sobre a possivel contribuicdo da abordagem da oralidade para
desenvolvimento da autonomia e protagonismo do educando, 11,1% a consideraram

relevante e 88,9% muito relevante.

Gréafico 27 — Quantitativo dos professores sobre o desenvolvimento de competéncias gerais

3. 0 desenvolvimento de uma proposta que envolva pesquisa, pratica de oralidade,
trabalho colaborativo com o uso de novas tecnologias, utilizando principalmente as
ferramentas Webquest, pod/vodcasting numa perspectiva Maker, podem
potencializar o desenvolvimento de quais competéncias, em sua opinido? Assinale
as alternativas que correspondem a areas que vocé acredita que possam ter sido
desenvolvidas durante a proposta:

9 respostas

@ Conhecimento

@ Pensamento cientfico, critico e criativa
Repertdrio cultural

@ Comunicacio

@ Cultura digital

@ Trabalho e projeto de vida

® Argumentacdo

@ Autoconhecimento e autocuidado

Fonte: A autora.

Para 66,7 % dos docentes participantes da pesquisa, a area desenvolvida pelos alunos

foi a do pensamento cientifico, critico e criativo e para 33,3% a da comunicacao.
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Grafico 28 — Quantitativo dos professores sobre 0 uso de ferramentas WebQuest e
pod/vodcast na disciplina que lecionam
4. Vocé acha que seria interessante o uso das ferramentas Webquest e Pod/vodcast
para a abordagem de conteddos em sua disciplina?

9 respostas

@ Sim
& Mo

Talvez

Fonte: A autora.

Sobre a possibilidade de utilizar as ferramentas WebQuest e pod/vodcast em sua
disciplina, 77,8% dos participantes responderam que seria interessante e para 22,2% talvez
pudesse ser interessante.

A questdo 5 foi um convite a que os professores livremente tecessem comentarios,
avaliando a proposta realizada. De nove participantes, cinco apresentaram suas consideracoes,

que podem ser conhecidas a seguir:

5. Sua opinido: Este espaco € livre para que vocé faca comentarios sobre a criacdo de
Pod/vodcasts, avaliando a proposta realizada.

e Eu adorei o trabalho desenvolvido pela professora Damaris. Com relacdo a
pergunta 3, acredito que todas as alternativas potencializam as préaticas de
oralidade.

e Essas ferramentas podem ajudar muito no processo ensino-aprendizagem, pois
despertam nos alunos um interesse maior os tornando protagonistas criando e
desenvolvendo novos conhecimentos.

e As metodologias ativas tornam as aulas dindmicas e os alunos se tornam
protagonistas da prépria aprendizagem.

e Achei interessante, visto que os alunos estdo mergulhados na cultura digital e

essa é uma metodologia bastante eficaz para a aprendizagem.
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e Ajuda a avaliar o proprio conhecimento; mostra a necessidade de mais estudo e
pesquisa; de realizar a escrita prévia do texto a ser apresentado; o
desenvolvimento de empatia e colaboracdo; desenvolve a argumentacao...

Possibilidades apresentadas na questéo 3.

Partindo das hipdteses levantadas na pesquisa, como: (i) a concep¢éo da oralidade como
pratica social interativa que impacta diretamente o modo pelo qual a escrita é percebida; (ii)
que cabe a escola ensinar o aluno a utilizar a linguagem oral nas diversas situacdes
comunicativas a fim de desenvolva a competéncia discursiva; (iii) que a abordagem através de
multiletramentos pode oportunizar aos educandos a participagdo significativa e critica nas
diversas praticas sociais permeadas/constituidas pela oralidade; (iv) a ideia de que a utilizaco
das TDIC na escola, além de possibilitar maior apropriacdo técnica e critica desses recursos,
pode determinar uma aprendizagem significativa e autbnoma, e sabendo-se que 0s principios
inerentes ao conceito de Cultura Maker que ja vém sendo adotados no Brasil podem estimular
o aprender a aprender e estimular o protagonismo estudantil, entende-se que a missao prioritéria
da escola no momento € o de atualizar-se e adequar-se a nova realidade para que possa cumprir
seu papel de educar e preparar individuos para a vida em sociedade e o papel do professor
como o de mediador responsavel por criar condi¢des e indicar caminhos para que a apropriacdo
do conhecimento se efetive. Assim, faz-se necessario a implementacédo de politicas publicas de
forma coerente com as demandas do século XXI e que contemple a educacéo brasileira de forma
abrangente, considerando suas maultiplas dimensdes, entre elas, uma formacdo docente que
abarque, entre outros aspectos fundamentais, a formacao tecnolégica, que podera contribuir
para uma educacao mais conciliadora na relacdo teoria e pratica.

Reconhecendo ser tarefa de responsabilidade direta da Unido a revisdo da formacao
inicial e continuada dos professores para alinha-las a BNCC (BRASIL, 2017, p. 21), a Base
Nacional Comum de Formacdo (BNC) apresenta 10 competéncias gerais que todos 0s
professores precisam ter para dar conta das demandas do mundo atual e do desenvolvimento

integral proposto pela BNCC. Entre elas esta a competéncia 5, que aponta ser necessario:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacéo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas préticas docentes, como
recurso pedagogico e como ferramenta de formagdo, para comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e potencializar
as aprendizagens. (BRASIL, 2019, p. 9)
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Em relacdo a essa orientacdo, é possivel observar que embora a formacdo citada ainda
ndo seja uma realidade, existe uma crescente utilizacdo das TDIC em contextos sociais e
consequentemente escolares, que € exigida pelas demandas da sociedade contemporanea e
globalizada e que, uma vez imersa na cultura digital, exige esse uso também nos ambientes de
aprendizagem. Essa preméncia se expressa na competéncia geral 5 para o educando, que assim

orienta:

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacéo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacBes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva. (BRASIL, 2018)

Acerca dessa realidade, Masseto (2013, p. 143) afirma:

Esse cenario envolve totalmente o professor em sua funcdo docente, colocando-o na
contingéncia de conhecer 0s novos recursos tecnoldgicos, adaptar-se a eles, usa-los e
compreendé-los em prol de um processo de aprendizagem mais dindmico e motivador
para seus alunos. Novamente a media¢do pedagdgica entra em discusséo.

Nesse contexto, 0 que se pode observar € que mesmo em face de inquietacdes e desafios
que permeiam a profissdo docente, professores comprometidos com seu trabalho de educar,
tém sido levados a aceitar o desafio de buscar, em determinadas circunstancias, por si mesmos
e com recursos proprios, formacdo e atualizacdo coerentes com a exigéncia atual, reafirmando
assim o papel do professor como promotor do processo de ensino e também como mediador e
orientador das atividades, atuando decisivamente para que o processo de ensino-aprendizagem
ocorra de forma efetiva.

Particularmente, no contexto em que foi realizada a pesquisa, observa-se a preocupagao
em oferecer tanto a formagdo como recursos a todos que atuam na educacao; porém, € preciso
observar que essa ndo € a realidade na maioria das escolas brasileiras e que a implementacdo
de metodologias ativas depende de outros fatores além da intencionalidade educativa.

A complexidade da sociedade contemporanea, apontada por Valente (2019), refere-se,
entre outros aspectos, a continua necessidade de adaptagdes causadas pelo avanco da ciéncia e
inovacdes tecnoldgicas que passam a fazer parte da realidade, a qual a escola ndo pode se alhear.
Atualmente, o desafio que se propGe nesse contexto é o de alinhar-se a Educacéo 5.0, na qual

[...] recursos como robotica, inteligéncia artificial, entre outros, integram areas mais
humanas para a gestdo de pessoas, de forma que os recursos digitais convivam de
forma harmdnica com os recursos fisicos, como o uso das tecnologias em cidades

inteligentes, na preservacdo do meio ambiente, no desenvolvimento sustentavel [...]
(FONSECA, 2021, p. 9).
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Além da formacéo especifica e necessaria a todos 0s agentes educacionais e do aporte
essencial dos diferentes recursos exigidos para essa implementacao, de acordo com Reis (2020),
¢ preciso uma mudanca na orientagdo dos investimentos por parte do poder publico. Nesse

sentido, observa:

O investimento em Educagdo e em C&T que temos hoje no Brasil esta muito longe
do minimo necessario. Simultaneamente ao aumento dos investimentos, deve existir
um entendimento de como funciona um ecossistema econdmico, no qual a base esta
na Educacdo, na Ciéncia e na Tecnologia.[...] Os planos de desenvolvimento econd-
mico e sociais devem focar na educacgdo, na pesquisa e no desenvolvimento em tec-
nologias de computagdo e eletronica que possam construir um ecossistema no setor
de TI, que tenha condi¢des de fornecer os dispositivos e sistemas computacionais para
0 avango dos diferentes setores da economia e que forneca as condigdes para o que 0
pais possa transformar a nossa sociedade em uma Sociedade 5.0, com qualidade de
vida para todos os cidaddos (REIS, 2020, p. 12).

Os desafios enfrentados pela sociedade brasileira no periodo da pandemia pelo Covid-
19 trouxeram novas aprendizagens a todos que buscaram garantir a continuidade da
aprendizagem, ainda que em meio as adversidades, e também a consciéncia da necessidade de
novos conhecimentos e competéncias para retomar o0 processo educacional, agora
profundamente transformado pela realidade. Esse contexto exige, ndo somente dos
profissionais da educacdo, mas também de toda sociedade e poder publico, uma mobilizacédo

de esforcos no sentido de garantir o direito a educacdo de criancas, adolescentes e jovens.
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8 CONSIDERACOES FINAIS

Apols os estudos realizados, considera-se o0 potencial educativo de propostas
pedagogicas mediadas pelo uso das tecnologias digitais da informacdo e comunicacéo,
atentando para a possibilidade de que se proponha a inovagdo no ambiente escolar, como
estratégia para mudancas positivas e adequagOes necessarias a fim de atender as necessidades
de aprendizagem do aluno da atualidade, sendo observadas as novas orientacdes para 0 ensino
de Lingua Portuguesa e o desafio de contribuir para superacdo de algumas defasagens na
aprendizagem na disciplina que se apresentam nesse momento pos-pandémico.

Considera-se que a educagdo, no momento atual, deva incorporar novas metodologias
de ensino que incluam o uso de ferramentas digitais associadas a promocao da aprendizagem
ativa e significativa, a fim de diminuir a distancia existente entre 0 mundo dos estudantes fora
da escola e as praticas nos processos educativos. A escola atual precisa contemplar também, as
habilidades do século XXI que envolvem aspectos cognitivos, intrapessoais e interpessoais
como colaboracdo e trabalho em equipe, criatividade e imaginacdo, pensamento critico e
resolucédo de problemas, atributos necessarios aos individuos que atuam na cultura digital.

Refletindo sobre como uma proposta de trabalho com Pod/vodcastings na perspectiva
Maker pode contribuir para o desenvolvimento de habilidades e aprendizagens em Lingua
Portuguesa, principalmente as relativas a oralidade e também para enfrentamento da defasagem
decorrente da suspensdo das aulas presenciais durante o periodo de pandemia por Covid-19
conforme proposto no problema de pesquisa e tendo como objetivos gerais a aplicacdo de
estratégias proprias das metodologias no ensino de Lingua Portuguesa, no oitavo ano do Ensino
Fundamental, mais especificamente a aula invertida e o uso de tecnologias e ferramentas
digitais como webquest e padlet, como recursos para a producdo de pod/vodcasts; propiciar o
desenvolvimento e ampliacdo das capacidades de uso da lingua/linguagens dos alunos, de sua
oralidade e também de diferentes habilidades, através de trabalho colaborativo na perspectiva
Maker.

A partir do pressuposto de que a aquisicdo do conhecimento é um processo ativo, ou
seja, a aprendizagem é ativa, buscou-se neste trabalho, enxergar o aluno como centro do
processo, valorizar seu envolvimento e participacdo do inicio ao fim da proposta, procurando
unir conteudos selecionados como objeto de ensino e demandas de aprendizagem dos
estudantes, para proporcionar uma aprendizagem realmente significativa, contribuindo assim
para o alcance dessa finalidade de ensino. Cabe ressaltar, que a escolha do produto educacional

que ora se apresenta, a webquest “For¢a Nerd,” se deu a partir da reflexdo acerca de dois



106

conceitos que se mostraram particularmente relevantes e interdependentes neste estudo:
metodologias ativas e aprendizagem ativa, e também sobre os desafios encontrados no cotidiano
de ensino de Lingua Portuguesa.

Foram consideradas ainda, as caracteristicas desse recurso tecnolégico que apresenta
possibilidades para a pratica docente como sua versatilidade pela disponibilidade na forma on-
line, que possibilita 0 acesso a informag@es e recursos oferecidos na internet e também, por
orientar a realizacao de atividades de pesquisas pelos alunos a partir de diferentes espacos; por
viabilizar a pratica da sala de aula invertida, uma metodologia ativa que traz beneficios ao aluno
potencializando sua autonomia e a personalizacdo do ensino.

Sobre a webquest como metodologia, na pesquisa verificou-se tratar -se de um meio
para a realizacdo de algo inovador para obtencdo de resultados diferentes na aprendizagem,
através de observacdes assertivas de alunos participantes como: E bem legal e intuitiva”; “E
interessante”; “Achei bem criativo e interessante, pois ndo sabia fazer e conforme as
explicagdes aprendi muito”; E uma forma de entender o contetido por um video ou apenas
imagens”; “Achei interessante para alunos se envolverem melhor com a matéria”; “Gostei
muito da proposta de sair da sala para estudar de forma tecnoldgica, algo envolvido com a
escola”.

Na concepcdo do aluno enquanto sujeito ativo numa educagéo que o prepara para viver
na sociedade do conhecimento e ndo como mero receptor de saberes, se destacam algumas
vantagens da ferramenta podcast, cuja producdo foi escolhida como tarefa por seu potencial
educativo e relevancia neste trabalho : possibilidade de aprendizagem dentro e fora da escola;
ampliacdo da aprendizagem gerada pela preocupagéo em oferecer material correto e coerente
aos colegas; aprendizagem muito mais significativa através de atividades que envolvem fala
e escuta; aprendizagem colaborativa propiciada pelos trabalhos com podcasts que geralmente
sdo realizados em grupo.

Desta forma, a proposta de producdo de pod/vodcasts no &mbito da Lingua Portuguesa
apresentada na pesquisa se mostrou coerente com o objetivo especifico de enfatizar o
protagonismo do aluno passando de consumidor de audios de podcasts a produtor de conteddos
e também em relacdo ao objetivo de ampliacdo do desenvolvimento de habilidades como
oralidade, autonomia, imaginacao, criatividade e trabalho colaborativo na perspectiva Maker,
que situando o aluno no centro da aprendizagem, mobiliza conhecimentos e recursos para que
a convergéncia desse processo seja seu progresso. Em relagdo ao objetivo de desenvolvimento
de diferentes habilidades na perspectiva da aprendizagem mao na massa, ou aprender fazendo,

a receptividade da atividade, condicdo para sua aplicacdo, foi alcancada entre os estudantes
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participantes da pesquisa, cuja maioria, ou 93% deles ja conhecia a midia podcast para
consumo.

A aceitacdo da proposta por parte dos estudantes se evidencia em suas falas como:
“Tive muito prazer em fazer essa proposta de pod/vodcastings e meu grupo também”; “Essa
proposta foi muito interessante pois fez com que eu perdesse um pouco da minha timidez e ao
mesmo tempo eu obtive conhecimento e confiangca em mim”; “Eu gostei mas fiquei com muita
vergonha e por isso falei bem baixinho”; “Foi legal, mas na parte da edi¢do eu me atrapalhei
muito”, Gostei de participar, mas acho que a gente precisa falar de coisas legais como filmes,
séries, namoro na adolescéncia, etc.” ;*Gostei muito porque me interesso pela tecnologia e suas
inovacOes e acho que esse tipo de proposta pode aumentar nossos conhecimentos sobre a cultura
digital de uma forma positiva”. Particularmente em relacéo ao desenvolvimento da oralidade,
elemento indispensavel ao pleno desenvolvimento do sujeito, reconhecimento de sua identidade
cultural e cidadania, é possivel classificar como contribuicdo inicial a proposta de trabalho nessa
pesquisa ainda que, promissoramente, se tenha observado no ambiente da escola em que foi
realizada a pesquisa, novas iniciativas, por parte de professores e alunos envolvendo o trabalho
com podcasts.

Em observacdo as respostas dos alunos, a guisa de consideracdes, &€ imperativo
reconhecer que elas apontam para uma reflexdo sobre a questdo da abordagem de conteudos de
forma atrativa e estimulante para os aprendizes e principalmente em observacdo as
competéncias socioemocionais 8, 9 e 10 da Base Nacional Comum Curricular. A partir de temas
que sdo relevantes para sua vivéncia e que foram mencionados por eles como amor, filmes,
séries, cultura digital e através algumas possibilidades de aprender que igualmente foram
citadas como sair da sala de aula, usar o celular ou aprender através de imagens e videos, 0
processo de ensino e aprendizagem pode se tornar uma experiéncia envolvente e prazerosa
tanto para o aluno como para o professor e abrir caminhos para diferentes aprendizados e
evolucdo dos individuos envolvidos, em véarias dimensdes. Em relacdo ao ensino de Lingua
Portuguesa, a mudanca na abordagem dos conteudos da disciplina, levando em consideracéo o0s
aspectos levantados, corresponde a estabelecer um didlogo com a realidade dos estudantes,
podendo conduzir a melhores rendimentos nesse ambito.

Portanto, através de manifestacdes dos participantes, de resultados obtidos no trabalho
e materializados nos pod/vodcasts produzidos e publicados pelos alunos, conclui-se que ndo
faltaram a webquest, clareza e motivacdo. Constata-se também, que h& coeréncia entre o
trabalho realizado e o que foi almejado nesse estudo, embora seja importante ressaltar que por

serem enfrentados alguns desafios no decorrer dos trabalhos como tempo restrito para execucao
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da proposta, falta de recursos tecnoldgicos a disposic¢do, indisponibilidade de agentes escolares
para acompanhar os grupos de alunos durante as gravacdes dos audios, escassez de espagos
silenciosos que possibilitassem as producdes por parte dos alunos, infelizmente os podcasts
produzidos foram publicados em sua versdo inicial, apresentando determinadas incorre¢des e
sendo assim, necessidade de reedicdes. Para reaplicacdo da proposta, através de um bom
planejamento, ha que considerar-se, além dos aspectos mencionados, a estipulacdo de tempo
adequado para cada atividade e também parceria com docentes de outras areas que possam
contribuir para ampliacdo e enriquecimento do trabalho.

Considerando que a aprendizagem ativa também € reflexiva e traz a tona, conforme
Moran (2018), processos, conhecimentos e competéncias aprendidos em cada atividade, esta
pesquisa evidencia o papel do professor como mediador e facilitador na constru¢cdo do
conhecimento e aponta para o necessario desenvolvimento de competéncias do educador e de
forma especial, a designada competéncia 5 da BNC (BRASIL, 2019) que, referindo-se ao
letramento digital, aponta para a compreenso, utilizacéo e criacdo de TDICs de maneira critica,
significativa, reflexiva e ética, as quais devem fazer parte da formacdo e vivéncia docente como
ferramenta e recurso pedagdgico. Os beneficios na utilizacdo das metodologias ativas, sdo
inegaveis, tanto para o aluno como para o professor, desde que exista adequacao de espacos
escolares para realizacdo atividades pedagdgicas com novas tecnologias que promovam o
desenvolvimento do pensamento, da criticidade, interatividade, trabalho colaborativo e
aprendizagem ativa.

A implementacdo de metodologias ativas no fazer pedagogico, porém, vai além da
simples intencionalidade educativa. Para realizagdo de trabalhos nesse viés, que é o desta
pesquisa, é possivel encontrar facilmente materiais de excelente procedéncia para estudos
prévios sobre as ferramentas digitais a serem utilizadas e das estratégias a elas relacionadas e
também que apresentem tutoriais necessarios a execucdo delas, porém, as dificuldades
encontradas em iniciativas desse tipo ainda sdo comuns no ambiente escolar e
consequentemente a limitacdo ao desenvolvimento e aperfeigoamento da pratica docente.

Embora se observem iniciativas por parte de secretarias e, especialmente no contexto
em que foi realizada esta pesquisa, em munir educadores com cursos, livros e notebooks
atualmente, observa-se que essa nédo é a realidade na educacdo brasileira de forma geral e que
0 professor interessado em letrar-se digitalmente, quase sempre se depara com dificuldades
como o mau funcionamento da internet, exigéncia de pagamentos de muitos apps que seriam
teis ao trabalho pedagdgico, falta de estrutura para execucdo de propostas inovadoras e

dispositivos tecnologicos ineficientes, aléem de um cronograma rigido de demandas a cumprir
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em relacdo ao cotidiano escolar, que limitam sua formacdo e préatica. Isso posto, constata-se
através do grande numero ofertado de cursos de formacao que tratam de temas relacionados ao
letramento digital e também pela observacao da realidade escolar, que docentes interessados
tém aceitado o desafio de buscar formacéo e atualizacdo de acordo com demandas do momento
atual preparando-se para atuar mediando e orientando atividades, ressaltando, dessa forma, seu
papel na promocéo o ensino.

Por fim, sendo objetivo principal do Mestrado Profissional (MP) contribuir com o setor
produtivo nacional, agregando competitividade e produtividade em maior escala, a empresas e
organizagdes, publicas ou privadas e segundo orientagdo dada pela Capes, a de que “o trabalho
final do curso deve ser sempre vinculado a problemas reais da area de atuacéo do profissional-
aluno e de acordo com a natureza da area e a finalidade do curso, podendo ser apresentado em
diversos formatos (CAPES, 2014), nesta pesquisa buscou-se propor recursos promissores a
producdo e atualizacdo de conhecimentos e praticas inovadoras, através do compartilhamento
de bases tedricas que possam servir de subsidio para reflexdes sobre a pratica educativa, com a
aplicacdo do produto técnico tecnoldgico escolhido, cuja execucdo abrange aspectos de
diferentes dimensdes, como os de natureza curricular, cognitiva, afetiva, didatica, entre outras”
(ROSA; LOCATELLLI, 2018) e que, acredita-se, possa de alguma forma corresponder a funcéo
de favorecer a aprendizagem, contribuindo para melhoria da qualidade do processo

educacional.
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APENDICES

Apéndice 1

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Nome:

As informag0Oes contidas neste Termo visam firmar acordo por escrito, mediante o qual o
participante objeto de pesquisa, autoriza sua participacdo, com pleno conhecimento da natureza
dos procedimentos e riscos a que se submetera, com capacidade de livre arbitrio e sem qualquer

coagéo.

| - TITULO DO TRABALHO EXPERIMENTAL:

APRENDIZAGEM COLABORATIVA EM REDE: o conceito Maker aplicado a de Lingua

Portuguesa na criacdo de Pod/vodcastings

Pesquisadores Responsaveis: Mestranda Damaris de Sales Costa Santos Rocha; Profa. Dra.
Terezinha Richartz

I1-OBJETIVO

Reconhecer a pesquisa orientada através do uso de novas tecnologias e na perspectiva
Maker como ressignificacdo da aprendizagem em Lingua Portuguesa, visando favorecer tanto
a oralidade e demais praticas da linguagem assim como o desenvolvimento da autonomia,
criatividade e protagonismo do aluno e de habilidades necessarias ao trabalho colaborativo na

criagdo de Pod/vodcast.

11 -JUSTIFICATIVA

A perspectiva enunciativo-discursiva de linguagem, assumida em documentos como 0s

Parametros Curriculares Nacionais (PCN) onde a linguagem é “uma forma de acédo
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interindividual orientada para uma finalidade especifica; um processo de interlocugdo que se
realiza nas praticas sociais existentes numa sociedade, nos distintos momentos de sua histéria”
(BRASIL, 1998, p. 20), também esta presente no componente Lingua Portuguesa da BNCC,
que busca, no entanto, observar as recentes transformacdes das praticas de linguagem motivadas
principalmente pelo desenvolvimento das tecnologias digitais da informagdo e comunicagédo
(TDIC), apontando a abordagem das praticas contemporaneas de linguagem como essenciais
para diminui¢do da desigualdade na participacdo nas esferas da vida publica, do trabalho e
pessoal.

Evidenciando a cultura digital, novas linguagens e multiplos letramentos, a BNCC
orienta que a abordagem com os textos deve ser feita de forma vinculada a seus contextos de
producdo e o desenvolvimento de habilidades deve estar relacionado ao uso significativo da
linguagem nas praticas de leitura, escrita e escuta de textos em diversas midias e semioses.

Sendo assim, este trabalho de pesquisa através de WebQuest e de apropriacdo de
diferentes ferramentas tecnoldgicas na criacdo de Pod/vodcastings, se justifica por buscar
contribuir para fomentar para uma participacdo mais efetiva e critica nas praticas
contemporaneas de linguagem por parte dos estudantes, considerando as dimensfes ética,
estética e politica do uso de contetdos da web, procurando permitir, também, o
desenvolvimento de usuarios da lingua/linguagens como designers, potencializando sua

criatividade para mesclar, remixar, transformar, redistribuir e produzir novos sentidos.

IV - PROCEDIMENTOS DO EXPERIMENTO

AMOSTRA
Professores da EMEF Prof. Jacyra Vieira Baracho em Séo José dos Campos para saber se a
pesquisa pela WebQuest e a producéo de Podcasts se configuram como ferramentas didaticas

interessantes para potencializar o ensino e aprendizagem de diferentes conteidos.

EXAMES
Preenchimento de questionario e resposta a entrevista em veiculo eletronico da plataforma
Google Docs contendo questbes sobre praticas de oralidade e uso de novas tecnologias na

aprendizagem.

V - RISCOS ESPERADOS
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Poderd ser o de sentirem-se desconfortaveis, inseguros ou ndo desejarem fornecer alguma

informacdo solicitada durante as entrevistas.

VI - BENEFICIOS

Os beneficios consistem em “colaborar com o desenvolvimento integral dos educandos,
promovendo a reflexdo sobre praticas de linguagem mediadas pelas novas tecnologias que
possibilitam a diminuicdo da desigualdade na participacdo nas esferas da vida publica, do

trabalho e pessoal.

VIl - RETIRADA DO CONSENTIMENTO
O préprio sujeito tem a liberdade de retirar seu consentimento a qualquer momento e deixar de
participar do estudo, sem qualquer prejuizo ao atendimento a que esta sendo ou sera submetido

na Unincor.

VIII - CRITERIOS PARA SUSPENDER OU ENCERRAR A PESQUISA

Os participantes se recusarem em responder o questionario.

IX — CONSENTIMENTO POS-INFORMACAO

Eu , certifico

que, tendo lido as informacdes acima e suficientemente esclarecido (a) de todos os itens, estou
plenamente de acordo com a realizacdo do experimento. Assim, eu autorizo a execu¢do do
trabalho de pesquisa exposto acima.

_Trés Coragoes, de de 202......

Obs.: Este formulario sera assinado virtualmente através de veiculo eletrénico da plataforma
Google Docs. Ao clicar no Termo de Consentimento Livre e Esclarecido no item: SIM. Li e
aceito os termos do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido o participante ou seu
responsavel legal estara consentindo em participar da pesquisa.

RG

ATENCAO: A sua participacio em qualquer tipo de pesquisa é voluntaria. Em caso de duvida
quanto aos seus direitos, escreva para o Comité de Etica em Pesquisa da Unincor. Enderecgo —

Av. Castelo Branco, 82 — Chacara das Rosas, Trés Coracbes — MG.
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No caso de qualquer intercorréncia entrar em contato com o pesquisador responsavel no
Departamento de Mestrado em Gestéo, Planejamento e Ensino. Telefones de contato: 12 98888-
5729 (Damaris) e (35) 999888134 (Terezinha)

Damaris de Sales Costa Santos Rocha

Universidade Vale do Rio Verde — UninCor

Prof. Terezinha Richartz

Universidade Vale do Rio Verde — UninCor
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Apéndice 2
QUESTIONARIO PARA PROFESSORES (ANOS FINAIS)
QUESTIONARIO — PRATICA DO PROFESSOR

Prezado (a) professor (a), convidamos vocé a participar como voluntario em entrevista de
responsabilidade da pesquisadora Damaris de Sales Costa Santos Rocha sob a orientagdo da
Prof? Terezinha Richartz, vinculada ao Programa de Mestrado em Gestdo Planejamento e
Ensino da Unincor. Nesta pesquisa, pretendemos investigar como o uso de ferramentas
tecnoldgicas na perspectiva do pensamento Maker podem contribuir para o desenvolvimento
de competéncias fundamentais & formacdo do aluno e também para a qualidade da
aprendizagem nos Anos Finais do Ensino Fundamental.

Comprometemo-nos com o0 sigilo de sua identidade e das informagdes presentes neste
questionario.

Nome:

E-mail:

1. Sexo: () Feminino () Masculino
2. Quanto tempo leciona:

( ) De um a dois anos ( ) De seis a dez anos
( ) De trés a cinco anos () Mais de dez anos

3. O sistema tradicional de ensino baseia-se na figura do professor, visto como Unico detentor
e transmissor do conhecimento. Nele, o estudante é visto como uma figura passiva, que tem a
funcao de receber, absorver e reproduzir o conteudo ensinado pelo educador. Na aprendizagem
ativa, que supde o envolvimento dos alunos em fazer e pensar sobre as atividades que eles estdao
desempenhando, o professor atua como mediador e facilitador da aprendizagem. A partir desses
pressupostos, como voceé classificaria esse processo em sua disciplina?

( ) Ensino tradicional

( ) Aprendizagem ativa

4. Na BNCC, a oralidade corresponde a “praticas de linguagem que ocorrem em situagdo oral
com ou sem contato face a face, como aula dialogada, webconferéncia, mensagem gravada,
spot de campanha, jingle, seminério, debate, programa de radio, entrevista, declamacdo de
poemas (com ou sem efeitos sonoros), peca teatral, apresentagéo de cantigas e cangdes, playlist
comentada de musicas, vlog de game, contacdo de historias, diferentes tipos de podcasts e
videos, dentre outras. (BRASIL, 2018, p. 79). Tendo em vista a descri¢ao feita, é possivel
afirmar que a oralidade é trabalhada em suas aulas?
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Sim, sempre ( ) N&o ( ) Ocasionalmente ()

5. Sendo a oralidade uma “pratica social interativa para fins comunicativos que se apresenta
sob variadas formas ou géneros textuais fundados na realidade sonora” (Marcuschi). Como
contribuicdo para o desenvolvimento da autonomia e protagonismo do educando, como vocé
considera a abordagem da oralidade como objeto de ensino?

Pouco relevante () relevante( ) muito relevante

6. Considerando o uso do PodCast como ferramenta educativa, qual seria uma justificativa
razoavel para a adogdo do recurso PodCast em praticas pedagogicas?

() E uma tecnologia familiar e atraente

() Permite a transmissdo de conhecimento de forma pratica, ja que o PodCast pode ser ouvido
em varias situacoes

() Ha alunos que aprendem melhor ouvindo do que lendo

() Ha relatos positivos sobre 0 uso

() Outra motivagéo:

7. De acordo com a professora Lilian Bacich, uma WebQuest é um recurso online elaborado
para o desenvolvimento de um projeto de pesquisa. Esse projeto pode ser criado pelo professor
de uma determinada disciplina, pode ser interdisciplinar, ou, ainda, ser utilizado por um grupo
de alunos, sob a orientacdo de um professor. Sobre a utilizacdo dessa ferramenta, como voceé se
considera:

() Nada informado/a quanto aos possiveis usos e potencialidades

() Pouco informado/a quanto aos possiveis usos e potencialidades

() Razoavelmente informado/a quanto aos possiveis usos e potencialidades
() Muito bem informado/a quanto aos possiveis usos e potencialidades

8. Entre as diversas propostas inovadoras que se inserem nas Metodologias ativas de
aprendizagem, a Educacdo ou pensamento Maker pode ser entendido como: Processo para
guiar, instruir ou conduzir o educando para continuar sua propria educacdo com consciéncia da
sua metacognicdo e visdo critica da sua situagdo atual e que representa para o aluno o “aprender
fazendo”.

Em sua opinido, a possibilidade de utilizar essa nova forma de aprendizagem na educacédo
depende de:

() investimentos na criacdo de espacos Makers nas escolas;

() Formacdo especifica para professores para que se possa incorporar 0s principios do
Movimento Maker;

() Interesse e comprometimento por parte dos alunos;

( ) Adequacdo do curriculo escolar visando um ensino criativo e significativo.

9. O relatério do IDEB de 2019 apresentou a informacdo que os anos finais do Ensino
Fundamental ndo atingiram a meta prevista nos ambitos Federal, Estadual e Municipal. Quais,
na sua concepcao de docente, sdo os principais desafios que este segmento de ensino abarca?

Cite pelo menos trés.
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10. O desenvolvimento de uma proposta que envolva pesquisa, pratica de oralidade, trabalho
colaborativo com o uso de novas tecnologias, utilizando principalmente as ferramentas
WebQuest, Podcast numa perspectiva Maker, podem potencializar o desenvolvimento de quais
competéncias, em sua opinidao?

Assinale as alternativas que correspondem a areas que vocé acredita que vocé possa ter
desenvolvido durante a proposta:

( ) Conhecimento

( ) Pensamento cientifico, critico e criativo
( ) Repertorio cultural

( ) Comunicacao

( ) Cultura digital

( ) Trabalho e projeto de vida

( ) Argumentacéo

( ) Autoconhecimento e autocuidado

( ) Empatia e cooperacéo

( ) Responsabilidade e cidadania
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Apéndice 3

Enquete inicial para alunos
Prezado(a) aluno(a),

Este questionario, do qual vocé esta convidado a participar, faz parte de uma das etapas do
projeto “APRENDIZAGEM COLABORATIVA EM REDE: O conceito Maker aplicado a de
Lingua Portuguesa na producgéo de Podcasts”, que estd sendo aplicado junto a alunos de 8° ano
da EMEF Prof? Jacyra Vieira Baracho. Sua participacao, respondendo as perguntas abaixo, sera
de grande contribuicdo para esta pesquisa.

Secdo I: Perfil do estudante e de uso da Internet

Nome:

e-mail:

1. Defina seu tempo como usuério da internet:
() Menos de 1 ano

( ) Entre1e 2anos

( ) Entre 2 e 5anos

( ) Entre 5e 10 anos

() Mais de 10 anos

2. Em sua opinido como aluno, qual a importancia dada aos aspectos listados abaixo nas aulas
de portugués em sua escola? Enumere 0s aspectos de 1 a 4, sendo 1 menos importante e 4 0
mais importante.

() Analise linguistica
() Leitura

() Producéo de textos
() Oralidade

3. Seus professores pedem atividades de apresentacéo oral com que frequéncia durante o ano?
Nenhuma () Até duas vezes () Até cinco vezes () Até dez vezes ou mais ()

4. O que deixa vocé mais inseguro na sua apresentacao oral?
A timidez () A avaliacdo do/a professor/a () A reacdo dos colegas ()
Outro:

5. Em sua casa vocé ¢ estimulado (a) a falar e fazer apresentacdes orais diante de outras pessoas?
Sim () Nao () As vezes ()

Investigacgado sobre o uso do Podcast
6. Determine sua quantidade de acesso semanal a Internet:

() Uma vez por semana ou menos
() De 2 a 3 vezes por semana
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() Muitas vezes durante a semana
() Aproximadamente 1 vez por dia
() Muitas vezes durante o dia

7. Em linhas gerais, Podcasts sdo programas de audio ou video ou ainda uma midia de qualquer
formato cuja principal caracteristica é sua forma de distribuicdo direta e atemporal chamada
Podcasting. Vocé conhece ou ja ouviu falar sobre o que € um Podcast?

( )Sim ( )Néo

8. Vocé gostaria de participar de uma proposta de produgéo de Podcasts em sua escola?
( )Sim ( ) Nao

9. Produzindo um episddio de Podcast, vocé acredita que haverd ganhos para sua
aprendizagem?
( )Sim ( ) Nao

10. Quais temas, em sua opinido, poderiam ser interessantes para alunos de 8° ano? Cite pelo
menos (02) dois.
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Apéndice 4
Avaliacéo dos alunos p6s gravacéo do podcasts

Nome:

E-mail:

1. Sendo o objetivo estimular os alunos para que participem do processo de aprendizagem de
uma forma mais direta (metodologia ativa), em sua opinido, o uso das ferramentas tecnoldgicas
apresentadas nesta proposta foram Gteis para esse fim?

() Sim( )nédo

2. Vocé ja conhecia alguma das ferramentas desta proposta (WebQuest, Podcast, Padlet) como
recurso didatico?
() Sim( )nédo

3. Assinale as alternativas que correspondem a areas que vocé acredita que vocé possa ter
desenvolvido durante a proposta:

() Conhecimento

( ) Pensamento cientifico, critico e criativo
( ) Repertério cultural

( ) Comunicacdo

( ) Cultura digital

( ) Trabalho e projeto de vida

( ) Argumentacéo

( ) Autoconhecimento e autocuidado

( ) Empatia e cooperagéo

( ) Responsabilidade e cidadania

4. Que tipo de ensino vocé prefere:

() Tradicional (ensino é generalizado, massivo, o aluno é receptor e reprodutor dos
conhecimentos expostos pelo professor que é considerado detentor dos conhecimentos que séo
considerados importantes para a aprendizagem)

() Ativo (ensino é personalizado, o aluno participa ativamente de sua aprendizagem em seu
préprio ritmo, o professor atua como mediador, ajudando o aluno a interpretar, relacionar e a
contextualizar informacdes Uteis para seu desenvolvimento integral)

5. Vocé acha que seria interessante o uso das ferramentas WebQuest e Podcast para
aprendizagem de outros contetdos da Lingua Portuguesa e de outras disciplinas?
() Sim () ndo

6. Como vocé avalia sua participacdo na proposta?
( ) Excelente () Plenamente satisfatoria ( ) Satisfatoria

Sua opinido:
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Este espaco é livre para que vocé faca comentarios sobre a proposta de gravacao de podcasts,
avaliando a proposta.
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Apéndice 5
Questionario para os professores — pds entrevista

Prezado (a) professor (a), convidamos vocé a participar como voluntario em entrevista de
responsabilidade da pesquisadora Damaris de Sales Costa Santos Rocha sob a orientacdo da
Prof? Terezinha Richartz, vinculada ao Programa de Mestrado em Gestdo Planejamento e
Ensino da Unincor. Nesta pesquisa pretendemos investigar como o uso de ferramentas
tecnoldgicas na perspectiva do pensamento Maker pode contribuir para o desenvolvimento de
competéncias fundamentais a formacao do aluno e também para a qualidade da aprendizagem
nos Anos Finais do Ensino Fundamental.

Comprometemo-nos com o0 sigilo de sua identidade e das informagdes presentes neste
questionario.

Nome:

E-mail:

1. Sendo o objetivo estimular os alunos para que participem do processo de aprendizagem de
uma forma mais direta (metodologia ativa), em sua opinido, o uso das ferramentas tecnolégicas
apresentadas nesta proposta foram Uteis para esse fim?

() Sim () nédo

2. Considerando a proposta realizada de pesquisa e exploracdo de conteudos escolares e
producdo de podcasts para pratica de oralidade, foi possivel observar uma melhora no
desenvolvimento da competéncia discursiva e protagonismo dos alunos da turma envolvida no
trabalho?

3. O desenvolvimento de uma proposta que envolva pesquisa, pratica de oralidade, trabalho
colaborativo com o uso de novas tecnologias, utilizando principalmente as ferramentas
WebQuest, Podcast numa perspectiva Maker, podem potencializar o desenvolvimento de quais
competéncias, em sua opinido?

Assinale as alternativas que correspondem a areas que vocé acredita que vocé possa ter
desenvolvido durante a proposta:

( ) Conhecimento

( ) Pensamento cientifico, critico e criativo

( ) Repertdrio cultural

( ) Comunicacdo

( ) Cultura digital

( ) Trabalho e projeto de vida

( ) Argumentacéo

() Autoconhecimento e autocuidado

( ) Empatia e cooperacéo

( ) Responsabilidade e cidadania

4. Vocé acha que seria interessante o uso das ferramentas WebQuest e Podcast para
aprendizagem de conteddos em sua disciplina?
()Sim( )néo
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5. Sua opinido:

Este espaco é livre para que vocé faca comentarios sobre a proposta de gravacdo de podcasts,
avaliando a proposta.
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Apresentagdo do Projeto:

Este trabalho tem o objetivo de destacar a importancia do uso de Metodologias Ativas no Ensino
Fundamental, como alternativa ao uso de métodos tradicionais de ensino que tém falhado na missao de
formar integralmente o educando e prepara-lo para o trabalho e exercicio da cidadania. Falha essa
constatada por diversos meios e conhecida, através de resultados pifios em exames oficiais. O ensino de
linguagens, no componente Lingua

Portuguesa, tem sido particularmente afetado pela resisténcia a mudancas, principalmente pelo fato de sua
abordagem exigir dinamicidade e contextualizacdo a realidade socio-histérica, da qual fazem parte a
globalizagdo e o advento da cultura digital. Esse contexto exige do individuo, que precisa atuar na
sociedade contemporanea, competéncias e habilidades que o ensino tradicional de maneira geral, ndo tem
contemplado. A

fundamentagdo tedrica neste artigo sera a pesquisa bibliografica, tendo como foco os seguintes temas: o
ensino numa perspectiva Sécio-Histérica; o ensino de Lingua Portuguesa nos documentos oficiais e a
importancia da Oralidade; a Interculturalidade; o Ensino Hibrido e nesse contexto o papel do professor e o
papel do aluno; Metodologias Ativas e destacando-se nesse contexto, o pensamento Maker e o uso de
ferramentas tecnolégicas

como a WebQuest e o Podcast. Através de pesquisa de campo com abordagem quantitativa, se espera
comprovar que a inovagdo nas praticas pedagégicas pode conduzir a aprendizagens significativas
resultando em satisfagdo, engajamento, bom desempenho e interagdo efetiva entre
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docentes e discentes.

Objetivo da Pesquisa:

Objetivo Primario:

Aplicar estratégias proprias das Metodologias Ativas no Ensino Fundamental, para facilitar a aprendizagem
autdbnoma e participativa em Lingua Portuguesa, na perspectiva Maker, visando a ampliagao das
capacidades de uso da lingua/linguagens dos alunos, desenvolvimento de sua oralidade e habilidades
cognitivas e éticas, através de trabalho colaborativo na criagdo de Pod/vodcastings e uso de novas
tecnologias e

ferramentas como WebQuest e Padlet.

Objetivo Secundario:

+ Enfatizar o protagonismo do aluno ao ser capaz de passar de consumidor de audios de podcasts a
produtor de conteiidos como sujeito ativo numa educagé@o que o prepara para viver na sociedade do
conhecimento, combinando a aprendizagem em Lingua Portuguesa a proposta de

produgdo de podcasts de diferentes contetidos para pratica de oralidade. « Ampliar o desenvolvimento de
habilidades como oralidade, autonomia, imaginac¢io, criatividade e trabalho colaborativo na perspectiva
Maker, do aprender fazendo, situando o aluno no centro da aprendizagem ao mobilizar conhecimentos e
recursos para que a convergéncia desse processo seja o progresso do aluno; « Distinguir o papel do
professor como mediador e facilitador na construgdo do conhecimento e valorizar competéncias necessarias

ao educador comprometido com uma educagdo de qualidade

Avaliagao dos Riscos e Beneficios:

Riscos:

Os participantes poderdo sentirem-se desconfortaveis, inseguros ou ndo desejarem fornecer alguma
informacao solicitada durante as entrevistas.

Beneficios:

Colaborar com o desenvolvimento integral dos educandos, promovendo a reflexdo sobre praticas de
linguagem mediadas pelas novas tecnologias que possibilitam a diminuigéo da desigualdade na participagao
nas esferas da vida publica, do trabalho e pessoal.

Comentarios e Consideragdes sobre a Pesquisa:
Veja o item "Conclusdes ou Lista de Inadequagdes”.
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Consideragoes sobre os Termos de apresentacgao obrigatoria:

Folha de Rosto devidamente preenchida e assinada.

Projeto Detalhado (todos os itens) devidamente apresentado.

Termo de Consentimento Livre e Esclarecido devidamente apresentado e assinado pela pesquisadora

Recomendacgoes:

Se houver alguma alteragéo neste projeto, o mesmo devera ser submetido novamente a este Comité

Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequacgoes:

Nao ha

Consideragoes Finais a critério do CEP:

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:
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Justificativa de

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situagdo
Informacgdes Basicas| PB_INFORMACOES_BASICAS_DO_P | 25/11/2021 Aceito
do Projeto ROJETO 1860303.pdf 22:27:58
Projeto Detalhado / | APRENDIZAGEMCOLABORATIVAEMR| 25/11/2021 |Damaris de Sales Aceito
Brochura EDEOCONCEITOMAKERAPLICADOAL 22:15:25 |Costa Santos Rocha
Investigador INGUAPORTUGUESANAPRODUCAOD

EPODCASTSEVODCASTS . pdf
Folha de Rosto folhaDeRosto.pdf 23/11/2021 |Damaris de Sales Aceito
05:48:40 [Costa Santos Rocha
Qutros DECLARACAODEAUTORIZACAOQ.pdf 21/11/2021 |Damaris de Sales Aceito
09:19:45 [Costa Santos Rocha
Outros AVALIACAO_DA_PROPOSTA_PROFE | 21/11/2021 |Damaris de Sales Aceito
SSORES.pdf 08:46:11 Costa Santos Rocha
Qutros ENQUETE_PROFESSORES.pdf 21M11/2021 | Damaris de Sales Aceito
08:45:35 | Costa Santos Rocha
Outros AVALIACAO_DA_PROPOSTA_ALUNO | 21/1/2021 |Damaris de Sales Aceito
S.pdf 08:40:09 [Costa Santos Rocha
Qutros ENQUETE_INICIAL_ALUNOS.pdf 21/M11/2021 | Damaris de Sales Aceito
08:38:32 | Costa Santos Rocha
Solicitagdo Assinada|SOLICITACAO_DE_DADOS pdf 21/111/2021 | Damaris de Sales Aceito
pelo Pesquisador 08:24:39 |Costa Santos Rocha
Responsavel
TCLE / Termos de |TCLE_PROFESSORES.pdf 21/11/2021 |Damaris de Sales Aceito
Assentimento / 08:11:32 |Costa Santos Rocha

Endereco:

Bairro: Chacara das Rosas
Municipio:

UF: MG

Telefone: (35)3239-1246
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Auséncia TCLE_PROFESSORES.pdf 21/11/2021 |Damaris de Sales Aceito
08:11:32 | Costa Santos Rocha

TCLE / Termos de |TCLE_PAIS.pdf 21/11/2021 | Damaris de Sales Aceito

Assentimento / 08:11:15 |Costa Santos Rocha

Justificativa de

Auséncia

Cronograma CRONOGRAMA . pdf 21/11/2021 |Damaris de Sales Aceito
08:09:46 | Costa Santos Rocha

Situacao do Parecer:

Aprovado

Necessita Apreciagao da CONEP:

Nao

Endereco:

TRES CORACOES, 30 de Novembro de 2021

Avenida Castelo Branco, 82 - Bloco B 4° andar

Bairro: Chacara das Rosas

UF: MG
Telefone:

Municipio:
(35)3239-1246

Assinado por:
Fabiano Guimaraes Nogueira

(Coordenador(a))
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