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I. APRESENTAGHAD

OMestradoProfissional (MP)setratadeumamodalidadede Pés-
Graduacao stricto sensu, que visa capacitar profissionais de diferentes
areas do conhecimento, através de estudos que possam atender a
alguma demanda do mercado de trabalho. Seu objetivo principal é
contribuir com o setor produtivo nacional, agregando competitividade
e produtividade em maior escala, a empresas e organizacoes, publicas
ou privadas. Segundo orientacdao dada pela Capes, “o trabalho final do
curso deve ser sempre vinculado a problemas reais da area de atuacao
do profissional-aluno e de acordo com a natureza da area e a finalidade
do curso, podendo ser apresentado em diversos formatos (CAPES,
2014). Assim, produto educacional, que aqui se apresenta, foi criado
a partir da dissertacdo de Mestrado Profissional em Planejamento,
Educacao e Ensino, da Unincor-Centro Universitario Vale do Rio Verde,
que traz como titulo “APRENDIZAGEM COLABORATIVA EM REDE: o
conceito Maker aplicado a Lingua Portuguesa na producao de Podcasts
e Vodcasts “, defendida no ano de 2022.

A dissertacdo foi planejada com o intuito de colocar em prética
estratégias proprias das Metodologias Ativas para estudos proprios
da disciplina de Lingua Portuguesa no Ensino Fundamental. Assim,
surgiu o seqguinte problema de pesquisa: como uma proposta de
trabalho com Pod/vodcastings na perspectiva Maker pode contribuir
para o desenvolvimento de habilidades e aprendizagens em Lingua
Portuguesa, principalmente as relativas a oralidade, e também para
mitigar a defasagem decorrente da suspensao das aulas presenciais
durante o periodo de pandemia por Covid-19? Frente a isso, o objetivo
geral proposto foi o de investigar as contribuicdes da aplicacao de
estratégias préprias das Metodologias Ativas no Ensino Fundamental
na facilitacdo da aprendizagem em Lingua Portuguesa.




O produto educacional se constitui de uma WebQuest (DODGE,
1995), que se trata de um ambiente virtual que apresenta atividades
em forma de pesquisas que devem ser realizadas principalmente com
o uso de recursos disponiveis na Internet. A WebQuest Forca Nerd,
produto educacional gerado na pesquisa, tem como objetivo principal
o de oferecer recursos para a producao de podcasts e vodcasts e nesse
particular, os recursos relativos aos procedimentos, as ferramentas
tecnoldgicas e também ao estudo de conteddos de Lingua Portuguesa.

Portanto a elaboracao
da WebQuest For¢a
Nerd consiste em
proposta de acao
frente aos  desafios
encontrados no
cotidiano de ensino
e aprendizagem de
Lingua Portuguesa e
também em relacao ao contexto particular desse ensino que aponta
para readequacoes em virtude das novas orientacoes oficiais (BNCC) e
também de necessidade de superacoes, considerando a defasagem de
aprendizagem causada pelo periodo de distanciamento da escola em
2019.

Tendo como finalidade servir como inspiracao, a utilizacdo e até
mesmo ampliacoes desta proposta, o produto educacional apresentado
aqui se destina a professores e alunos de Lingua Portuguesa do
Ensino Fundamental I, mas podera ser Util em outras disciplinas e
outros segmentos de ensino como pratica pedagdgica que envolve os
alunos em situacoes reais de aprendizagem, nas quais ao sentir-se como
centrodo processo e podendo exercitarsuaautonomiae protagonismo,
poderao experienciar uma aprendizagem ativa que também é reflexiva
(MORAM, 2019).




c. PRODUTO EDUCACIONAL

Unindo conteldos selecionados como objeto de ensino e as
demandas de aprendizagem apontadas pelos estudantes, o produto
educacional tem sido gerado no Mestrado Profissional, a partir dessa
necessidade (ROSA e LOCATELLI, 2018, p. 27). Com foco na aplicacao
do conhecimento e ndo em sua producao, esses produtos tém a funcao
de favorecer a aprendizagem, contribuindo para melhoria da qualidade
do processo educacional.

Este estudo foi submetido ao Comité de Etica em Pesquisa com
Seres Humanos do Centro Universitario Vale do Rio Verde — UNINCOR
tendo o Certificado de Apresentacdo de Apreciacdo Etica (CAAE) o
ndmero 53841021.3.0000.5158 e sua aprovacao, o nimero de parecer:
5.137.431.

O publico-alvo da pesquisa sao adolescentes com cerca de treze
anos, alunos do oitavo ano do Ensino Fundamental. Para contemplar os
direitosde aprendizagem no Ensino Fundamental, os eixos Leitura, Escrita
e Oralidade, buscou-se como estratégia de ensino prioritariamente a aula
invertida e também outras estratégias préprias das metodologias ativas.
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=.1 0 PRODUTO EDUCACIONAL NA FORMA DE UM
AMBIENTE VIRTUAL DE PESDOUISA ORIENTRDRA

A BNCC (BRASIL, 2018) estabelece competéncias gerais que
devem orientar todas as etapas de ensino, competéncias especificas
das areas de conhecimento, campos de experiéncia, direitos de
aprendizagem e desenvolvimento, objetos de conhecimento e
habilidades. O documento homologado em 2017, ao qual todos
os curriculos de redes publicas e particulares do pais devem estar
adaptados, determina os conhecimentos essenciais que todos os alunos
da Educacao Bésica no Brasil, devem aprender, ano a ano.

A BNCC (BRASIL, 2018) apresenta inicialmente um conjunto
de conhecimentos, habilidades, valores e atitudes para promocao
do desenvolvimento dos estudantes do ensino bdsico em todas as
suas dimensoes: intelectual, fisica, social, emocional e cultural que se
designam como 10 competéncias gerais que se definem na BNCC
(BRASIL, 2018) como uma “mobilizacdo de conhecimentos (conceitos
e procedimentos), habilidades (préticas, cognitivas e socioemocionais),
atitudes e valores para resolver demandas complexas da vida cotidiana,
do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho”. Em relacao
a cultura digital, reconhecendo o dominio do universo digital com uso
qualificado e ético das diversas ferramentas, na quinta compe
geral, orienta-se:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagao

e comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética

nas diversas prdticas sociais (incluindo as escolares) para
se comunicar, acessar e disseminar informacoées, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e

autoria na vida pessoal e coletiva. (BRASIL, 2018).




De forma paralela, com foco nas demandas da atualidade e
no desenvolvimento integral proposto pela BNCC, a Base Nacional
Comum de Formacao (BNC) apresentou entre outras competéncias a
competéncia 5, que aponta ser necessario:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo

e comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética

nas diversas prdticas docentes, como recurso pedagogico e como
ferramenta de formacdo, para comunicar, acessar e disseminar
informagoes, produzir conhecimentos, resolver problemas e

potencializar as aprendizagens. (BRASIL, 2019, p. 9).

Em relacdo a competéncia 5, também conhecida como
competéncia digital, se destaca que as tecnologias digitais nao podem
ser utilizadas apenas como meio ou suporte, mas necessitam promover
“aprendizagens ou despertar o interesse dos alunos, e de utiliza-las
com os alunos para que construam conhecimentos com e sobre o uso
dessas TDICs” (BNCC, 2018), ou seja, 0 que se espera € que os alunos
construam conhecimentos com e sobre o uso das TDICs.

Para esse fim, pensou-se na elaboracao e aplicacdo de um recurso
didatico que pudesse contribuir para a superacao de defasagens na
aprendizagem de conteldos de Lingua Portuguesa, observadas no
momento pés-pandémico, para abordagem de metodologias ativas a
fim de propiciar uma aprendizagem também ativa e para reflexdo e uso
das tecnologias de comunicacao e informacao na educacao basica.

FORCA NERD




O passo a passo para criacao de uma nova webquest estd descrito
neste documento.

A aplicacdo do produto educacional como ambiente virtual de
pesquisa orientadase feza partirde aulasinvertidas e outras estratégias
pedagdgicas relacionadas, objetivando o desenvolvimento pleno do
aluno e a construcao de conhecimentos através da aprendizagem ativa.

.2 HFLIEHI;ﬁI] DOPTT COMO RECURSO DIDATICO

A aplicacdo do produto técnico tecnoldgico foi desenvolvida
em trés etapas principais e para cada etapa foram utilizadas 4 horas/
aula. Na primeira etapa, a proposta pedagdgica foi explicitada junto a
Direcao, Coordenacao Pedagdgica e corpo docente atuante junto ao
8° ano no ano de 2021, sendo aplicados dois questionarios iniciais a
alunos e professores. Para os alunos foi disponibilizada uma enquete
de sondagem com alunos de 8° ano para conhecer o perfil da turma
e conhecimentos prévios sobre o tema, aos professores foi enviado
um convite de participacdo na pesquisa por meio de respostas aos
questiondrios, assim como, durante as préximas aulas e de acordo com
os temas relacionados a sua disciplina. Por meio de roda de conversa
com os alunos foram abordados os temas relacionados ao uso de
ferramentas tecnoldgicas e pratica de oralidade.

A partir dos estudos de autores levantados no referencial teérico,
observando-se conceitos e aspectos aserem contemplados no trabalho,
a proposta educativa foi elaborada, sendo explicitadas, entao, as etapas
a serem cumpridas na aplicacao do produto educacional.




As etapas tiveram a seguinte divisao:

INTRODUGAD

ETRAPR OI1

DESENVOLVIMENTO

CONCLUSAHD

Apresentacao da proposta
a comunidade escolar.

Encontros com individuos
envolvidos na proposta.
Disponibilidade de ques-
tiondrios a alunos. Dispo-
nibilidade de questionario
inicial a professores. Termo
de consentimento livre e
esclaredido.

Observacao das respostas
em relacdo aos aspectos nas
proximas etapas. Conhecer
o perfil da turma e conhe-
cimentos prévios sobre o
tema.

INTRODUGAD

ETAPA O2

DESENVDOLLVYIMENTD

CONCLUSAD

Apresentacdo da proposta
e das ferramentas

€ recursos a serem
utilizados.

Sugestdo de temas a serem
abordados na proposta e
divisdo da turma em gru-
pos. Divisdo de tarefas e
elaboracdo de roteiros para
gracao de podcasts. Pesqui-
sa e utilizacdo do recurso no
laboratério de informética
da escola. Gravacao de pod-
casts em diferentes espacos
da escola.

Edicdo e entrega dos pod/
vodcasts.

INTRODUGAD

ETRAPA O3

DESENVOLVIMENTO

CONCLUSHD

Apresentacdo dos
podcasts gravados.

Aplicacdo de questionario
de avaliacdo, apés a aplica-
cdo da proposta didatica
para verificacdo da efetivida-
de do produto educacional a
professores e alunos.

Avaliacdo de proposta rea-
lizada.
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O acesso aos pod/vodcasts produzidos pelos alunos esta disponibilizado
na pagina “Conclusao” da webquest.

O produto educacional realizado durante a pesquisa, designado
como “For¢a Nerd”, esté disponibilizado no link abaixo:



https://sites.google.com/edusjc.sp.gov.br/forca-nerd/

2" FORGA NERD
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A WebQuest teve seu surgimento na década de 90. De acordo
com Schneider e Oliveira (2015), trata-se de uma pesquisa orientada
a respeito de um determinado tema e que se utiliza basicamente de
recursos que podem ser encontrados na web. Embora nao seja uma
ferramenta recente, seu formato, principalmente devido a nova
configuracao das ferramentas Google, viabiliza a utilizacao de outras
novas tecnologias como QR Code, games interativos e autonomia do
aluno em gerenciar o préprio aprendizado.

A ferramenta consiste também, como tem sido observado por
alguns estudiosos de tendéncias inovadoras na educacao, em um dos
recursos que possibilita o trabalho no modelo de ensino hibrido, com
foco no aprendizado e nas necessidades do estudante que tem a opcao
de realizar a atividade além dos espacos escolares, sendo possivel
acessar o0 recurso em outros espacos como a biblioteca, o patio da
escola e em casa, por exemplo. (SCHNEIDER; OLIVEIRA 2015, p. 5)

IE



Por ficar disponivel na forma on-line, o recurso possibilita o acesso
ainformacoes e recursos ofertados pelainternet e consequentemente,
a realizacdo de atividades em forma de pesquisas, apresenta grande
potencial no desenvolvimento da compreensao leitora e producao,
destacando-se no auxilio da superacdao de possiveis dificuldades
de aprendizagem (SCHNEIDER; OLIVEIRA, 2015) e além do que foi
exposto, também viabiliza a prdtica da sala de aula invertida, uma
metodologia ativa que pode trazer beneficios ao aluno no tocante
ao desenvolvimento de sua autonomia e a personalizacdo do ensino.
Observando a flexibilidade dessa metodologia, Barros (2005) ressalta
se tratar de um meio para a realizacao de algo inovador para que se
obtenha resultados diferentes em relacao a aprendizagem dos alunos.
Ela destaca ainda, que “as WebQuests oportunizam a producao de
materiais de apoio ao ensino de todas as disciplinas, de acordo com as
necessidades do professor e seus alunos” (BARROS, 2005, p.4).

A ferramenta tem como foco, partindo do tema escolhido para
a proposta, oferecer um conjunto sequencial de atividades como “[...]
metodologia capaz de promover um roteiro, meio, método ou forma
para o aprendizado utilizando recursos da Web” (OLIVEIRA; MORAIS,
2016, p. 6). Sao partes dessa sequéncia: Introducao, Tarefa, Processo,
Recursos, Orientacoes, Avaliacao e Conclusdo, a serem ser seguidas
pelo professor e alunos envolvidos na atividade. Dos sete tdpicos que
Fazem parte da estrutura da WebQuest (ABAR, BARBOSA, 2008, p. 21-
35), se destacam seis, consideradas como essenciais para o trabalho:

FORGA NERD 17



a) Introducao:apresentaoassuntode maneirabreve e propoe questoes
que irao fundamentar o processo investigativo. O interessante aqui é
despertar o interesse dos alunos em relacao ao tema proposto;

b) Tarefa: consiste no que é para fazer. Precisaser clara, além de motivar
e desafiar o aluno;

c) Processo: descreve como os alunos irdo desenvolver a tarefa;

d) Recursos: enquanto o processo descreve passo a passo a dinamica da
atividade, os recursos sao informacoes necessarias para a concretizacao
da tarefa;

e) Avaliacao: apresenta aos alunos como o resultado da tarefa sera
avaliado e o que sera considerado como indicativo de que foi concluida
como satisfatéria;

F) Conclusao: resume o trabalho geral realizado e pode apresentar
dicas de como o aluno podera continuar estudando o tema;

g) Créditos: sdo importantes no sentido de que o interessante é
compartilhar as ideias e atividades para que estejam disponiveis para
outras turmas e instituicoes. Assim, pode fazer referéncias aos autores
da WebQuest, instituicao onde foi elaborada, nivel de escolaridade
ou faixa etdria a quem se destina, fontes (no caso de figuras e textos),
data da elaboracdo/atualizacdo e demais informacoes consideradas
importantes.

Se apresentam abaixo as descricoes das etapas e figuras
relacionadas as partes da webquest For¢a Nerd:

IB



FIGURA | - PAGINA DE INTRODUCGAO DA
WEBQUEST

Introducdo

Apresentacio da proposta

Na introducao, apds uma breve descricao
T daferramenta, oaluno foiconvidadoaaprender
mais sobre a midia podcast e a também a se
tornar um designer de podcasts. Nessa primeira
etapa, o aluno deve ser informado sobre o
assunto a ser pesquisado (OLIVEIRA; MORAIS,
2016; BOTTENTUIT JUNIOR; COUTINHO, 2014)
e é onde também, a tematica e a proposta a
serem realizadas devem ser identificadas.

& =

FORGA NERD s |



FIGURA 2 - PAGINA DE TAREFA DA WEBQDUEST

Tarefa

Na pagina Tarefa, buscando esclarecer a
proposta e o objetivo a atingir (BOTTENTUIT
JUNIOR; COUTINHO, 2014), foram descritos os
procedimentos necessarios para a realizacao
/ dos trabalhos em grupo, onde e como as
pesquisas poderiam ser feitas e os recursos
tecnoldégicos encontrados e utilizados. Os
alunos foram informados também, sobre
a proposta cujo objetivo seria lhes propiciar uma participacdo mais
efetiva e critica nas praticas contemporaneas de linguagem.
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FIGURA 3 - PAGINA DE PROCESSO DA
HWEBDUEST

oo « > 0O ( Q) -

D

Processo

Na pagina “Processo”, foram apresentadas as das atividac
realizadas e o que deveria ser feito nessa sequéncia, sendc [

a importancia da elaboracdao e observancia do roteiro de criacao
do podcast, assim como do trabalho em equipe para a conquista de
resultados positivos.
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FIGURA 4 - PAGINA DE RECURSOS DA
HWEBOUEST

0 que é podcast?

Em Recursos, etapa posterior a fase de

4 ) processo, foram disponibilizadas informacoes
contidas na internet que foram previamente e

_ criteriosamente selecionadas para a realizacdo da
_‘ atividade (BOTTENTUIT JUNIOR; SANTOS, 2014)
como links de fontes de pesquisas de conteldos

de Lingua Portuguesa e informacdes sobre ferramentas necessarias a
producao de podcasts em textos, dudios e videos.
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FIGURA S - PAGINA DE I]HIEHTHI;EIEE DA
HWEBDUEST

Orientacdes

Em  Orientacoes, fase em que se
apontam os caminhos para que a WebQuest
transcorra de forma positiva, bem como se
delimitam os espacos a serem percorridos
(BARROS, 2005), foram retomados
combinados ja feitos em horario normal
de aula sobre as pesquisas (laboratério de
informatica da escola, celular, livros,etc), uso
de padlet para registro e avaliacdo continua
da proposta, uso da ferramenta WebQuest
e das ferramentas nela mencionadas,
responsabilidades individuais e de grupo, e
estimulo 3 participacao de todos.
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FIGURA G - PAGINA DE HUHLIHI;I?II] DR WEBOUEST
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Na etapa da avaliacao, foi disponibilizada a rubrica de avaliacao

da proposta para que os trabalhos
‘ pudessemseravaliadosemelhorados,
conduzindo a uma aprendizagem
efetiva, uma vez que, de acordo com
Bottentuit Junior e Santos (2014,
p.10),“[...]é naavaliacdoque osalunos
conhecem os critérios, quantitativos
e/ou qualitativos que serdo levados
em consideracao durante a execucao
da atividade”.
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FIGURA 7 - PAGINA DE CONCLUSAD DR
WEBQUEST

ee «>0C( o\)gﬁ

Conclusdo

Na Conclusdo, foram conhecidos os resultados dos trabalhos
realizados e considerada a participacao de todos. Embora se possa
concluir que a incidéncia de elementos dificultadores tais como
entendimento parcial da proposta, exiguidade de tempo, inadequacao
de alguns espacos e, por vezes, deficiéncia de acesso 3 internet, a
aderéncia e envolvimento dos alunos na proposta a valida e justifica
que o trabalho realizado seja aprofundado e aprimorado em um outro
momento (BARROS, 2005).

25



FIGURA B - PAGINA DE CREDITOS DA
WEBQUEST

Forca Nerd

As imagens utilizadas neste projeto pertencem aos bancos de
imagens gratuitos: Pixabay, Freepik e Iconss.

Se vocé gostou deste trabalho e deseja fazer algum comentério sobre
ele, meu e-mail é damarisyn@gmail.com.

Agradecemos a todos que contribuiram direta ou indiretamente para o
sucesso desta empreitada.

EE



FERRAMENTRH PRDLET

A ferramenta Padlet que também foi utilizada em determinado
momento da proposta, consiste em um mural virtual no qual todos
os alunos poderiam colaborar inserindo textos, imagens e videos,
trabalhando de forma colaborativa para um objetivo comum. O objetivo
da pagina foi possibilitar a interacdo e insercao de comentdrios durante
o trabalho realizado.

PAGINA DO PADLET EXIBIDO NA HWEBDUEST

F{:;rl;;a Nerd )

P

Monitor Gabriel N, [ |
¥ Cinganifineiy : |.
S b | = i

Ty ! s e Iy L
0 Wil Tz el fm E ] !

Grupos de trabalho Descricao de atividades Dicas espertas Sugestbes de

aits @ dheslio do qua

| & Imagem do mapa mental

| quea Vildria pesquisou
Integrantes do Grupo: Henngue,
WHoria, ¥an
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PODCAST— MIDIA E
GENERDO DISCURSIVD

O Podcast se trata de uma midia relativamente nova, semelhante
a programas de radio, porém, seu conteldo pode versar sobre os mais
diferentes assuntos, é disponibilizado em formato de episddios e o
consumidor pode ouvi-lo on-line ou baixa-lo para escutar quando lhe
convier. De acordo com Bottentuit Junior e Coutinho (2007), existem
termos especificos que se relacionam ao conceito de Podcast. O termo
“podcast”, por exemplo, pode se referir tanto ao arquivo em 4audio
como a prépria pagina ou site onde arquivos estdao armazenados e
disponiveis para serem baixados. “Podcasting” refere-se ao processo
de gravacao e publicacdo dos arquivos na web e a forma “podcaster”
designa o individuo que produz, ou seja, quem cria e grava 0s arquivos
em dudio. Quanto ao formato, a ferramenta é bem versatil:

Os podcasts podem ser dudio, video e a combinacdo de imagem com
locugdo, que Salmon e Edirisingha (2008) designam por enhanced
podcast. O podcast em video é designado por vodcast (Salmon &
Edirisingha, 2008) ou vidcast (Newbutt et al, 2008), incluindo ainda
a possibilidade de captacao do ecra com locugdo, neste caso referido

N como screencast. (CARVALHO; AGUIAR; MACIEL, 2011, p. 98)
S ilfulf--

Para Lia Raquel Oliveira
(2010), as inovacoes tecnoldgicas
que se relacionam a comunicacao

interessam particularmente
d educacao, que termina por
incorpora-las em beneficio

da melhoria do ensino e da
’/ aprendizagem. O podcastenqguanto

EB




género discursivo oral, por seu carater dialégico, representa um meio
para a valorizacdo da oralidade, além da possibilidade de trabalho com
diversos géneros textuais/discursivos, assim como previsto na BNCC
(BRASIL, 2018). Para Villarta-Neder:

O que sinaliza a complexidade e a riqueza desse género discursivo oral ndo estd nele
mesmo, mas no didlogo que estabelece com outros géneros e com a concretude dos
acontecimentos da vida. E, embora possa parecer que ouvir uma gravacdo em dudio
e/ou video seja monoldgico, principalmente se for de uma palestra ou aula, cabe-nos
lembrar que o didlogo estd nesse circuito com o que antecede e com o que sucede cada
enunciado. E é nesse didlogo que o posicionamento de cada sujeito sobre o que diz,
como diz e para quem diz vai constituir seu tom. (2020, p. 48).

Sendo assim, este trabalho de pesquisa através de WebQuest e
de apropriacdo de diferentes ferramentas tecnoldgicas para producao
de Podcasts na aprendizagem de Lingua Portuguesa visou contribuir
para ampliacdo dos letramentos e fomentar uma participacdao mais
efetiva e critica nas praticas contemporaneas de linguagem permeadas
e constituidas pela oralidade, considerando as dimensoes ética,

estética e politica do

@ uso de conteddo da
web pelos estudantes,

--l|||'””||"'||”"|“'”""-- procurando permitir,
também, sua passagem
de usudrios a designers
da lingua/linguagens,
potencializando sua
criatividade para mesclar,
remixar, transformar,

- redistribuir e produzir

l novos sentidos.
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Lembre-se que as etapas essenciais de uma webquest sao: introdugao,
tarefa, processo e recursos, avaliacao e conclusao.

Google
Criar sua Conta do Google

Antesdemaisnada, énecessario
possuir uma conta do Google.
Caso ainda nao tenha, basta
acessar o link abaixo e segquir
os comandos para criacao da
conta:

CLIQUE AQUI

Quadro 4 - Fonte: Pagina inicial do Google Sites (captura de tela pela autora)

Facalogin com as credenciaisde

Googhé e-mail, no Gmail e em seguida
Fazer login acesse o site:

IF aara o Gmall

CLIQUE AQUI

Esquecesu cey a-mail?

MNao es ar? Use o moda visitanle para
Tazer I ade. Saiba mais

Quadro 5 - Fonte: Caixa de entrada do gmail (captura de tela pela autora)
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http://accounts.google.com/signup
https://sites.google.com/new

Vocé serd direcionado/a para a pagina de criacao de sites, clique
entdo no modelo

= a Sites Pesquisa

Iniciar um novo|site

Embranco Portfolio do aluno

Nesta etapa, o titulo deve ser definido, imagens podem ser
adicionadas, dados sobre o tema e as paginas de sua webquest podem
ser criadas e editadas. Para adiciona-las, cligue na opcao ,
no lado direito da tela e depois clique no . Lembre-se que as
etapas essenciais de uma webquest sdo: introducao, tarefa, processo
e recursos, avaliacao e conclusao. Defina os nomes para as paginas e
eles serao automaticamente exibidos no menu de navegacao, na parte
superior da pagina.

H Site sem titulo

Titulo da sua

pagina

3



ﬁ Site sem titulo c @ & @

Ingarir Plginas

Na pdginaintrodutéria, clique em e utilizando osrecursos
de edicao de texto oferecidos na paging, faca uma apresentacao clara e
sucinta a respeito de sua webquest. Se desejar, podera inserir imagens
e/ou trechos de videos para esse primeiro contato.

Inserir Paginas Temas

Clicando em , a direta da tela,
além de caixas de textos, imagens, links e
arquivos diretamente de seu Drive. Dentre
0os recursos disponiveis, vocé podera
acrescentar diferentes recursos a pagina
em edicao como videos do YouTube,
apresentacoes, planilhas, formularios, etc.

Grupo recolhivel
indice
Carrossel de imagens

Botac

Divisor

t]
Ld
]

Links de redes sociais

=
-

Marcador
YouTube
Agenda

Mapa
Documentos
Apresentacoes

Planilhas

Formularios

o
&
©

=]
Q
8
il

Graficos

3=



n Site sem titulo

W

PREZADO/A ALUNO/A

LETA COM ATENCAD A PROPOSTA ABALXO: I

Sendo considerada o ponto principal da WebQuest, a
deve conduzir os alunos a pesquisa e ser de facil execucao. Portanto,
nessa paginag, as instrucoes devem ser claras e o papel dos envolvidos
bem definido.
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PASS0 B

Site sem titulo

Proceiso & Recwrso

Processo e
Recursos

MNowva subpagina

Apdgina Processo deve delinearbem o passo a passo da proposta
fFeita. Em Recursos, se evidencia a necessidade de curadoria dos recursos
a serem oferecidos ao aluno, por parte do docente. A escolha apurada
de bons sites de pesquisa que disponibilizemn material para a pesquisa
em questao com linguagem acessivel ao aluno, é imprescindivel para
que realmente se promova novas aprendizagens e nao a repeticao
mecanica de conhecimentos estudados. E possivel adicionar uma
subpagina, caso se considere o espaco insuficiente.
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PRASS0 9

Site sem titulo

' Aognliacho e Conchoslo

Avallacao e
Conclusao

o

[

Na pagina AVALIACAO, é importante que se faca a descricdo de
critérios para avaliar a realizacao da tarefa e para acompanhamento da
aprendizagem, de forma que o aluno mesmo possa refletir sobre sua
participacdo durante o processo. E possivel também, inserir na pagina
uma rubrica de avaliacao, um link que conduza diretamente a um padlet
ou formulario Google com a mesma finalidade.
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PRASS0 10

Na conclusdao, ¢é
importante  observar e
valorizar os aprendizados
realizados, estimulando os

alunos a novos desafios. COﬂClUSéO

IF&.EMD&:".& ALUND/A,

CHEGAMOS AD FIM DE MALS UMA ETARA.

PRASSO0 I

Site sem titulo

Apds a conclusao,
pode-se adicionar um nova

pagina com os CREDITOS, Créd |tOS

colocando-se as referéncias
utilizadas para criacao da

WebQuest. )
REFERENCLAS:

35



E possivel elaborar uma webquest de outras formas também,
confira abaixo:

PRASSO0 I2

Para construir sua webquest, vocé pode usar outros recursos.
Vejam algumas dicas:

» Use um mural do Padlet no formato de prateleiras para postar
suas etapas e peca que 0S grupos, Nos comentarios, postem as
respostas da etapa Processo.

» Crie um Sway e organize os passos da Webquest em uma
estrutura de storytelling.

» Use um Powerpoint com links, salve em pdf e compartilhe por
Email ou WhatsApp com seus alunos.

Fonte: Bacich (2020)

‘\\~

FORGA NERD 37



CONCLUSAD

Levando em conta que o Mestrado Profissional propoe atender
as demandas do mercado de trabalho e a orientacao de que o trabalho
final do curso deva estar vinculado a problemas reais da drea de atuacao
do profissional-aluno, estando de acordo com a natureza da drea e a
finalidade do curso, a ferramenta webquest foi escolhida para criacao
do produto educacional por sua versatilidade e distintas possibilidades
que oferece, entre elas, a de se tratar de um ambiente virtual, onde os
recursos selecionados para a proposta ficam a disposicao do aluno, que
pode acessa-los em aula ou em outro momento e dar prosseguimento
a atividade.

Tendo como desafios propor praticas de oralidade de forma
relacionada a necessidade do aluno e também ao contexto social de
sua vivéncia, oportunizar a aprendizagem de conteldos nao explorados
suficientemente durante o periodo de distanciamento social, devido




a pandemia por Covid-19, o que se buscou nesta proposta, conforme
apontado porRosae Locatelli(2018), foi uniros conteldos selecionados
como objeto de ensino e asdemandas de aprendizagem dos estudantes
que foram observadas, tendo como foco principal proporcionar uma
aprendizagem significativa para o aluno contribuindo assim para uma
possivel melhoria da qualidade do processo educacional.

A tarefa definida na webquest “Forca Nerd” foi a producao de
podcasts de conteldos disciplinares de Lingua Portuguesa. O podcast,
uma midia também muito versatil e de uso crescente, entre os mais
jovens, representa um importante meio para a pratica de oralidade e
se trata de um género oral de cardter dialdgico que ao conversar com
outros géneros, oportuniza nao somente a proficiéncia discursiva,
mas contribui para a construcdao do conhecimento. O podcasting, que
se refere ao trabalho de producao, edicao e publicacdo dos podcasts,
na perspectiva maker, por sua vez, possibilita o desenvolvimento das
competéncias gerais, as especificas de Lingua Portuguesa e também as
socioemocionais, fundamentais ao desenvolvimento pleno do aluno

Atentando para a necessidade de atualizacdo curricular e de uso
das tecnologias de comunicacao e informacdao na educacao basica,
conforme Moreira e Nardi (2009), a aplicacdo do produto educacional
que se trata de um ambiente virtual, foi disponibilizado para ser
explorado durante a pesquisa a que se vincula, cujos resultados estao
descritos no trabalho de conclusao de curso, se dispoe doravante, a
apreciacao, analise e possivel utilizacao por outros professores e alunos.
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Podcasts e Vodcasts

IES: Centro Universitario Vale do Rio Verde (UninCor).
Discente: DAMARIS DE SALES COSTA SANTOS ROCHA
Titulo da Dissertagdo/Tese: APRENDIZAGEM COLABORATIVA EM REDE: o conceito Maker aplicado a Lingua Portuguesa na produgio de

Titulo do Produto Técnico/Tecnologico WEBQUEST FORCA NERD
Orientador: Dra. Terezinha Richartz
Coorientador (se houver):

FICHA DE VALIDACAO DE PRODUTO/PROCESSO EDUCACIONAL (PTT)

Critério 1- Ter URL propria _https://sites.google.com/edusjc.sp.gov.br/forca-nerd/in%C3%ADcio

https://spotifyanchor-web.app.link/e/xDKPESEJ 1sb
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. . - A . ,1,20u4 4
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de utilizagdo do PE.
Registro: (X )sim REGISTRO
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ambito nacional ou internacional.
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internacional - com acesso publico e
gratuito.

acesso em repositorio institucional,
nacional ou internacional, com acesso
publico e gratuito (ex. Educapes)

Aderéncia — compreende-
se como a origem do PTT
apresenta origens nas
atividades oriundas das

() Sem clara aderéncia as linhas de
pesquisa ou projetos de pesquisa do
PPG stricto sensu ao qual esta filiado.
(X ) Com clara aderéncia as linhas de

ADERENCIA
0 pontos = sem aderéncia as linhas e
projetos de pesquisa do
programa stricto sensu; 2 pontos = com

de forma inovadora e conhecimentos pré-estabelecidos).
original. () PE com baixo teor inovador
(adaptagdo de conhecimento(s)
existente(s)).

. . X . . PN Oou2 2 _2
linhas e projetos de pesquisa ou projetos de pesquisa do aderéncia as linhas e

pesquisas do PPG em PPG stricto sensu ao qual estd filiado. projetos de pesquisa do programa stricto

avaliagdo. sensu

Inovacio — considera-se ( X) PE de alto teor inovador INOVACAO

que o PTT ¢/foi criado a (desenvolvimento com base em 1 ponto: baixo teor inovador; 3 pontos:

partir de algo novo ou da conhecimento inédito). médio teor inovador; 5

reflexdo e modificagdo de () PE com médio teor inovador pontos: alto teor inovador

algo ja existente revisitado (combinagao e/ou compilagao de 1,30u5 5 S

Pontuagao total do PTT (0-30 pontos) 28

Extratos e tabela de conversio

Edul 200 27-30
Edu2 120 23-26
Edu3 80 15-22
Edu4 40 5-14 s
Edus 10 1_a Avaliagdo de PTT — Edu 28
EduNC — e

¢ abrangente.

Breve relato sobre a abrangéncia e/ou a replicabilidade do PE) Tem condigdes de ser replicado em outros contextos sem nenhum custo. Por isso,
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Presidente da banca: [~
Terezinha Richartz

Membros internos:

Jocyare Cristina Pereira de Souza

Mu a"'\«.' l/'._!.u:\‘
Membro externo:
Cristiano José Pereira

Data da defesa: 09 de setembro de 2022.
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