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1 APRESENTACAO

Prezado professor,

A alfabetizacdo ¢ um processo fundamental para a aquisicdo do conhecimento
que o aluno desenvolve ao longo de sua vida. Ensinar o aluno a ler e escrever utilizando
recursos como jogos pedagdgicos digitais possibilita diversificar as praticas tradicionais
de ensino, facilitando a constru¢do do conhecimento.

Atualmente, ha uma grande disponibilidade de informac6es derivadas das novas
Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDICs) e é importante que a
escola se posicione a respeito dessa realidade. E preciso que o professor conheca esses
recursos para aperfeicoar sua préatica de ensino diario, a fim de alcancar resultados mais
positivos. Para Soares (1998), grande estudiosa brasileira nos campos da educacédo, do
ensino e do letramento, ensinar a crianga a reconhecer e entender as letras, as silabas, as
palavras, 0s nimeros e as operacdes matematicas basicas é dar possibilidades para que
ela se desenvolva, com dignidade, na vida social.

Para Pizarro (2012), na vida escolar do aluno, a parte mais importante € o
processo da alfabetizacdo que, se bem realizado, com bons métodos, com recursos
tecnoldgicos adequados e aulas significativas, ludicas e prazerosas, pode influenciar
positivamente em todas as demais etapas do ensino. A partir desse contexto, é elaborada
uma dissertacdo vinculada ao Programa de Mestrado Profissional em Gestéo,
Planejamento e Ensino, da Universidade Vale do Rio Verde (UninCor), que tem como
objetivo estudar as TDICs no contexto do ensino basico. A partir dessa dissertacdo, foi
elaborado um produto educacional que contempla 23 jogos pedagdgicos digitais, sob a
forma de um livreto instrucional apresentado nestas paginas.

O livreto tem por objetivo auxiliar o professor dos primeiros anos do ensino
basico em seus planejamentos de aula, apresentando-lhe jogos pedagogicos digitais
previamente avaliados para a elaboracdo deste produto educacional. Além da listagem
dos jogos, o leitor encontrara tabelas que associam as habilidades que podem ser
desenvolvidas por cada um dos games com o0s documentos que orientam a pratica
docente, como a Base Nacional Comum Curricular.

Para elaboracdo deste livreto e para a escolha dos jogos pedagdgicos mais adequados

para os 1° e 2° anos, foram realizadas avaliagcdes diagndsticas com os alunos e foi



aplicado um questionario de sondagem aos professores das respectivas turmas. Os
questionarios e o TCLE foram aprovados pelo Comité de Etica, através do parecer
consubstanciado n. 3.617.367, data 02/10/2019.

A execucdo do projeto ocorreu em uma escola municipal sul-mineira. Os
resultados das avaliagBes diagnosticas e do questiondrio mostram que o processo da
alfabetizacdo pode ser potencializado a partir da diversificagdo das estratégias
metodolodgicas, entre elas, 0 acesso as TDICs. Observou-se que o professor, ao optar por
utilizar as Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo como recurso didatico
em suas aulas, deve ter como preocupacgdo a definicdo do(s) objetivo(s) que pretende
alcancar em cada etapa de ensino dos conteudos pedagdgicos previstos. A partir dessa
organizacao, este livreto serve de auxilio para seu planejamento de aula.

Os jogos aqui apresentados sdo de facil acesso, gratuitos, acessiveis a alunos do
Ensino Fundamental — Anos Iniciais e, quando bem aplicados, podem possibilitar uma
aprendizagem mais significativa, em funcdo da diversificagdo das estratégias
pedagdgicas.

Espera-se que, ao utilizar este livreto e 0s jogos aqui listados, o professor possa
usufruir deste produto educacional, despertar o interesse do aluno, contribuir para sua
autonomia, explorar suas habilidades, associar competéncias, além de integrar a

tecnologia ao processo de ensino-aprendizagem.



2 METODOLOGIA DE CRIACAO E TESTE DO LIVRETO

As seguintes etapas seguidas para a criacdo e teste deste Produto Educacional

(PE), considerado um dos Produtos Técnico-Tecnolégicos (PTT) da area de Ensino:

Etapa 1 — Realizacdo de pesquisa bibliogréafica:

A revisdo bibliografica foi realizada por meio de busca de artigos indexados no
banco de dados da SCIELO, Google Académico e Periddicos CAPES. Também serdo
utilizados livros, publicagbes do Ministério da Educagdo. Os descritores definidos para
busca foram: Alfabetizagdo. Letramento. TDICs. Ensino Fundamental.

Etapa 2 — Pesquisa de jogos pedagdgicos digitais gratuitos e adequados para o 1° e
2° anos do Ensino Fundamental — Anos Iniciais:

Foi verificado se os jogos pedagdgicos digitais estavam de acordo com o ano
escolar de cada aluno e se todos eram gratuitos, pois o objetivo do produto educacional

¢ atender estudantes de todos os niveis socioeconémicos.

Etapa 3 — Elaboracéo de uma lista com os 23 jogos pedagdgicos digitais:

Foi elaborada a seguinte lista:

- Encaixe de letras mailsculas / minusculas x figuras;
- Jogo de desordem — letras ou palavras;

- Conexdo rimas;

- Duelo das letras;

-Tridngulo matematico — até 10;

- Alfabetiro;

- Digitando letras do alfabeto;

- Encaixe de letras maitsculas e minusculas;
- Labirinto ABC;

- Bolha alfabetica;

-Monstro guloso — alfabeto;

- Clique na primeira letra;

- Quebra-cabeca — adicao ate 10;



- Conexdo até 10;

- Mosaico da adi¢éo até 10;

- Conexao — subtracéo até 10;

- Pintura misteriosa adi¢do — até 10;

- Tabela — adicdo até 10;

- Quebra-cabeca — adicao até 20;

- Quebra-cabeca — subtracdo até 20;

- Tiro ao alvo — adicéo ou subtracéo;

- Ligue os pontos somando — adicédo até 20.

Etapa 4 — Aplicacdo de questionario de sondagem aos docentes:
Além de avaliar os alunos, os professores apontaram pontos que consideraram
positivos e negativos nos recursos tecnolégicos, com sugestdes para a melhor utilizagdo

dessas ferramentas em sala de aula.

Etapa 5 - Aplicacdo de atividades diagnosticas para verificar o nivel de
alfabetizacao dos alunos:

Foram trabalhadas, antes da apresentacdo dos jogos, cinco atividades
diagnosticas para se avaliar o nivel de alfabetizacdo dos estudantes. Esse foi o critério

utilizado para selecionar os alunos que seriam participantes do estudo.

Etapa 6 — Apresentacdo dos jogos pedagdgicos digitais no Laboratdério de
Informatica em uma escola municipal de Trés Coracgbes a alunos com atrasos na
aprendizagem:

Vinte e oito (28) alunos, com atrasos na aprendizagem, do 1° e dos 2° anos foram
encaminhados ao Laboratério de Informatica, onde as aulas com a apresentacdo dos
jogos foram realizadas.

Etapa 7 — Aplicagdo dos jogos pedagogicos:

No dia seguinte a apresentacdo dos jogos no Laboratério de Informatica, foi
iniciada sua aplicacdo. Com a interrupcdo das atividades presenciais, em marco de
2020, como parte das medidas necessarias para conter a disseminacdo do COVID-19,

ndo foi possivel continuar as praticas, ja planejadas, no laboratério de informatica. O
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acompanhamento, que inicialmente foi presencial, passou a ocorrer de forma remota,

contando com o auxilio dos pais ou responsaveis.



3 Quadro dos Jogos pedagdgicos digitais e suas competéncias
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Nome do Meios Método Habilidade | Competéncia | Component | Unidad Endereco
jogo utilizados de S e curricular e online
referénci temétic
a a

1 | Encaixe — | Imagem, Método Coordenacd | Conhecer o0 | Lingua Leitura | https://www.
alfabeto som, sintético 0, atencdo, | alfabeto. Portuguesa Escuta. digipuzzle.net
figuras. letras e | alfabético. | concentracd digipuzzle/pt/j

palavras. 0, memoria ogoseducativo

e s/alfabeto/ind

decodificacd ex.htm

0.

2 | Jogo de | Figuras, Método Coordenacd | Conhecer o0 | Lingua Finalida | https://www.
desordem | letras, sintético o, atencdo, | alfabeto. Portuguesa de digipuzzle.net
letras ou | palavras e | alfabético. | concentracd Suporte | /digipuzzle/pt/
palavras. sons. o e leitura. textual jogoseducativ

Linguag | os/palavras/in
em dex.htm
digital.

3 | Conexdo - | Figuras, Método Coordenacd | Consciéncia Lingua Decodifi | https://www.
rimas. sons, sintético 0, atencdo, | fonoldgica. Portuguesa cacdo digipuzzle.net

palavras e | fonico. sons e Leitura | /digipuzzle/ki
cores. leitura. global ds/puzzles/co
Fluéncia | nnecpieces-
rhyme-
pt.htm?langua
ge=portugues
e&linkback=..
ducativos/pala
vras/index.ht
m

4 | Duelo das | Figura, Método Compreensd | Conhecer o | Lingua Constru | https://www.
letras. sons e | sintético 0, alfabeto. Portuguesa ¢do do | digipuzzle.net

letras. alfabético. | coordenagdo sistema | /digipuzzle/ki

, alfabétic | ds/puzzles/lett

concentraca 0 erbatle-

o e leitura. Represe | pt.htm?langua
ntagdo | ge=portugues
dos sons | e&linkback=..
dafala | /././pt/jogose

ducativos/alfa
beto/index.ht
m

5 | Triangulo | Formas Método Atencéo, Conhecer Matematica | NUmero | https://www.
matematic | geométric | sintético leitura e | algarismos de : digipuzzle.net
o até 10 as, alfabético. | compreensa | 0a09. contage | /minigames/m

ndmeros, 0. m athtriangle/ma
sinais e ascende | thtriangle.htm
som. nte e | ?language=po
descend | rtuguese&link
ente back=../../ptjo
goseducativos
/matematica-

ate-
10/index.htm

6 | Alfabetiro | Letras e | Método Concentracd | Conhecer o0 | Lingua Anélise | https://www.

sons. sintético o, atencdo, | alfabeto. Portuguesa linguisti | digipuzzle.net
alfabético. | meméria e ca: /minigames/sh
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https://www.digipuzzle.net/minigames/mathtriangle/mathtriangle.htm?language=portuguese&linkback=../../ptjogoseducativos/matematica-ate-10/index.htm
https://www.digipuzzle.net/minigames/mathtriangle/mathtriangle.htm?language=portuguese&linkback=../../ptjogoseducativos/matematica-ate-10/index.htm
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https://www.digipuzzle.net/minigames/mathtriangle/mathtriangle.htm?language=portuguese&linkback=../../ptjogoseducativos/matematica-ate-10/index.htm
https://www.digipuzzle.net/minigames/shootinggallery/shootinggallery-alphabet-htm?language=portuguese&linkback=../../pt/jogoseducativos/alfabeto/index.htm
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leitura. construg | ootinggallery/
do  do | shootinggaller

alfabeto | y-alphabet-
e da | htm2language
ortografi | =portuguese&
a. linkback=...../
pt/jogoseducat
ivos/alfabeto/i

ndex.htm
7 | Digitando | Letras, Método Atencdo, Conhecer Lingua Conheci | https://www.
letras do | figuras sintético compreensd | alfabeto. Portuguesa | mento digipuzzle.net
alfabeto. som. alfabético. | o e leitura. do /minigames/ea
alfabeto sytyping/easyt
do yping.htm?lan
portugu | guage=portug
és  do | uese&linkbac
Brasil. k=../../pt/jogos
educativos/dig
itando/index.h

tm

8 | Encaixe Letras Método Ritmo, Conhecer Lingua Diversas | https://www.
de letras | sons. sintético movimento, | alfabeto. Portuguesa grafias digipuzzle.net
mailscula alfabético. | atencdo, do [digipuzzle/ki

s e percepgao alfabeto: | ds/puzzles/lin

mindscula auditiva e imprens | kpuzzle-

S. leitura. a e | upper-
cursiva; | lower.htm?lan
maluscu guage:portug
la e | uese&linkbac
mindscu | k=../../../pt/jog
la. oseducativos/

alfabeto/index

:htm
9 | Labirinto | Letras, Método Atencdo, Conhecer Lingua Conheci | https://www.
ABC cores sintético concentracd | alfabeto. Portuguesa mento digipuzzle.net
som. alfabético. | o e do /minigames/m

sequéncia. alfabeto | athmaze-

do alphabet.htm?
portugu | language=port
és  do | uguese&linkb
Brasil. ack=../../pt/jog
oseducativos/
alfabeto/index

:htm
10 | Bolha Sons, Método Atencdo, Conhecer Lingua Conheci | https://www.
alfabética | letras sintético coordenagdo | alfabeto. Portuguesa mento digipuzzle.net
formas. alfabético. | e leitura. do /minigames/b
alfabeto | ubblechain/bu

do bblechain-

portugu | alphabet.htm?
és do | language=port
Brasil. uguese&linkb
ack=../../pt/jog
oseducativos/
alfabeto/index

:htm
11 | Monstro Sons, Método Coordenacd | Conhecer Lingua Conheci | https://www.
guloso - | letras sintético 0, memdria, | alfabeto. Portuguesa | mento digipuzzle.net
alfabeto fala. alfabético. | atencdo e do /minigames/m
leitura. alfabeto | onsterhangma
do n/monsterhan
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portugu
és do
Brasil.

gman-
pt.htm?langua
ge=portugues

e&linkback=..
[..Ipt/jogosedu

cativos/palavr
a/index.htm
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Clique na
primeira
letra.

Sons,
letras,
figuras e
palavra.

Método
sintético

alfabético.

Concentraca
0, memdria,
sequéncia e
leitura.

Conhecer 0
alfabeto.

Lingua
Portuguesa

Constru
¢do do
sistema
alfabétic
0 e da
ortografi
a.

https://www.

digipuzzle.net
[digipuzzle/fo
od/puzzles/fir
stletter.htm?la
nguage=portu
guese&linkba
ck=../../..Ipt/jo
goseducativos

[palavras/inde
x.htm
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Contando
as silabas.

Sons,
figuras,
silabas,
palavra e
cores.

Método
sintético
silabico.

Coordenacd
0, atengdo,
concentraca
0, memdria,
decodificacd
0 e
percepgao.

Dominar  as
relagdes  de
grafemas e
fonemas.

Lingua
Portuguesa

Constru
¢do do
sistema
alfabétic
0 e da
ortografi
a.

https:

digipuzzle.net
[digipuzzle/ki

ds/puzzles/syl
lablescount-

names-
pt.htm?langua
ge=portugues

e&linkback=..

ducativos/pala
vras/index.ht

m

WWW.
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Quebra
cabeca
adicdo até
10.

Sequéncia
, nameros,
sinais e
som.

Método
sintético

alfabético.

Atencdo e
concentraca
0.

Saber o valor
posicional do
nimero  até
999.

Matematica

Numero

construg
do dos
fatos
fundame
ntais da
adicéo.

https://www.

digipuzzle.net
[digipuzzle/ki

ds/puzzlesitile
smath-zero-
to-
ten.htm?langu
age=portugue
se&linkback=
..[..1..Ipt/jogos
educativos/ma
tematica-ate-
10/index.htm
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Conexao
até 10.

Sinais,
cores,
nimeros e
sons.

Método
sintético

alfabético.

Atencéo,
concentraca
0 e leitura.

Saber os fatos
fundamentais
da adicéo.

Matematica

Numero

.Célculos
da
adicéo.

https://www.
digipuzzle.net
[digipuzzle/ki
ds/puzzles/co
nnectpieces-
math-till-
ten.htm?langu
age=portugue
se&linkback=
..[..1..Ipt/jogos
educativos/ma
tematica-ate-
10/indexhtm
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Mosaico
da adicdo
até 10.

Sinais,
ndmeros e
cores.

Método
sintético

alfabético.

Atencéo,
percepgéao
auditiva e
leitura.

Dominar a
posicdo  dos
algarismos na
ordem das

Matematica

Numero

Valor
posicion
al até 3

https://www.
digipuzzle.net

/minigames/m
0zaics-zero-
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unidades.

ordens.

to-
ten.htm?langu
age=portugue
se&linlback=.
J../pt/jogosed
ucativos/mate
matica-ate-
10/index.htm
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Conexdo
subtracéo
até 10.

Sons,
sinais,
nlmeros e
cores.

Método
sintético

alfabético.

Leitura,
percepcdo e
atencdo.

Conhecer 0s
algarismos até
10.

Matematica

Numero

Fatos
fundame
ntais da
subtraca
0.

https://www.

digipuzzle.net
[digipuzzle/Ki
ds/puzzles/co

nnectpieces-
subtractions-

till-
ten.htm?langu
age=portugue
se&linkback=
../..Ipt/jogosed
ucativos/mate
matica-ate-
10/index.htm
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Pintura
misteriosa
adicdo até
10.

Cores,
figuras,
sinais e
ndmeros.

Método
sintético

alfabético.

Atencéo,
memoéria e
leitura.

Dominar os
fatos
fundamentais
da adicéo.

Matematica

Nlmero
Fatos
fundame
ntais da
adicéo.

https://www.

digipuzzle.net
/minigames/dr
aw/mysterypi
ctures-
math.htm/lang
uage=portugu
ese&linkback
=../../pt/jogose
ducativos/mat
ematica-ate-
10/index.htm
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Tabela -
adicdo até
10.

Sinais,
ndmeros,
som e
pecas.

Método
sintético

alfabético.

Atencéo,
compreensa
0, ordem e
leitura.

Conhecer 0s
algarismos até
10.

Matematica

Numero
Fatos
fundame
ntais da
adicéo

https://www.

digipuzzle.net
digipuzzle/kid
s/puzzles/matr
ix-

math.htm?lan

guage=portug
uese&linkbac

k=../../..Ipt/jog
oseducativos/
matematica-
ate-
10/index.htm

20

Quebra
cabega
adicdo até
20.

Sinais,
gravuras,
nimeros e
pecas.

Método
sintético

alfabético.

Atencéo,
compreensa
o e leitura.

Dominar  os
fatos
fundamentais
da adic&o.

Matematica

Ndmero

Constru
¢do dos
fatos
fundame
ntais da
adicao.

https://www.

digipuzzle.net
[digipuzzle/ki

ds/puzzlesttile
smath-zero-

t0-

twenty.htm?la
nguage=portu
guese&linkba
ck=../..I..Ipt/jo

goseducativos
/matematica-

ate-
20/index.htm
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https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/kids/puzzles/tilesmath-zero-t0-twenty.htm?language=portuguese&linkback=../../../pt/jogoseducativos/matematica-ate-20/index.htm
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21 | Quebra
cabeca
subtragdo
até 20.

Som,
ndmeros,
figuras,
pecas e
sinais.

Método
sintético

alfabético.

Atencéo,
concentraca
o e leitura.

Saber

posicionar 0
ndmero no
quadro valor
de lugar nas
ordens das
unidades e
dezenas.

Matematica

Numero

Fatos
fundame
ntais da
subtraca
0.

https://www.

digipuzzle.net
[digipuzzle/Ki
ds/puzzlesitile
smath-zero-

to-twenty-

minus.htm?la
nguage=portu
guese&linkba

ck=../../pt/jog
oseducativos/

matematica-
ate-
20/index.htm

22 | Tiro a0
alvo -
adicdo ou
subtracéo.

Som,
nlmeros e
sinais.

Método
sintético

alfabético.

Memodria,
atencdo e
percepcao.

Dominar  0s
fatos
fundamentais
da adicdo e da
subtracéo.

Matematica

Numero

Fatos
fundame
ntais da
subtraca
0.

https://www.

digipuzzle.net
/minigames/sh
ootinggallery-
additions.htm

?language=po
rtuguese&link
back=../../pt/jo

goseducativos
/matematica-

ate-
20/index.htm

23 | Ligue os
pontos
somando
adicdo até
20.

Figuras e
ndimeros.

Método
sintético

alfabético.

Concentraca
0, atengdo e
sequéncia.

Dominar a
adicdo com ou
sem reserva.

Matematica

Numero
Fatos
fundame
ntais da
adicdo.

https://www.

digipuzzle.net
/kids/animalca
rtoons/puzzles
/lines-math-
till-
twenty.htm?la
nguage=portu
guese&linkba
ck=../../..Ipt/jo

goseducativos
/matematica-

ate-
20/index.htm

Fonte: Elaborado pelo autor.

Na proxima secdo, sdo

apresentados os (23) jogos pedagogicos digitais,

destacando (i) titulos; (ii) endereco eletrdnico para acesso; (iii) instrucbes para jogar;

(iv) componente curricular; (v) ano de escolaridade; (vi) unidade temaética relacionada

ao jogo em tela; (vii) competéncias e habilidades passiveis de serem desenvolvidas por

meio do recurso elencado; (vii) método de alfabetizacdo a que se vincula a atividade. A

tabela completa encontra-se abaixo.
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4 JOGOS PEDAGOGICOS E SUAS COMPETENCIAS
Para jogar, cliqgue no enderego online e obedega aos seguintes comandos,

clicando nos retangulos superiores.
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JOGO 1: ENCAIXE DE LETRAS MAIUSCULAS/ MINUSCULAS X FIGURAS

Endereco online:

https://www.digipuzzle.net/pt/jogoseducativos/alfabeto./index.htm
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Instrucdes do jogo:

Arraste as pecas encaixando cada uma em seu lugar. Assim que encaixar todas as pecas,

clique nas duas setas a direita para as proximas jogadas.

Disciplina:

Lingua Portuguesa.

Ano escolar:

1° ano do Ensino Fundamental.

Unidade tematica:

Alfabeto.

Competéncias passiveis de serem desenvolvidas:

- Compreender diferengas entre escrita e outras formas gréficas;

- Dominar as convengdes graficas (letras maitsculas, minusculas, cursiva, script);


https://www.digipuzzle.net/pt/jogoseducativos/alfabeto./index.htm
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- Conhecer o alfabeto;

- Dominar as relagdes entre grafemas e fonemas;

- Saber decodificar palavras e textos escritos;

- Saber ler reconhecendo globalmente as palavras com fluéncia e rapidez;

- Compreender a natureza alfabética do nosso sistema de escrita.

Metodo de alfabetizacéao:

Sintético alfabético.

JOGO 2: JOGO DE DESORDEM - LETRAS OU PALAVRAS

Endereco online:

https://www.digipuzzle.net/pt/jogoseducativos/palavras/index.htm

Instrucdes do jogo:
Organize as letras ou palavras colocando-as em cima do desenho certo. Leia em voz alta

a letra ou a palavra.

Disciplina:

Lingua Portuguesa.

Ano escolar:
1° e 2° anos do Ensino Fundamental.
Unidade tematica:

Alfabeto e palavras.


https://www.digipuzzle.net/pt/jogoseducativos/palavras/index.htm
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Competéncias passiveis de serem desenvolvidas:
- Conhecer o alfabeto;

- Dominar as convencdes gréaficas;

- Saber decodificar palavras ou textos escritos;

- Saber ler reconhecendo globalmente as palavras.

Meétodo de alfabetizacao:

Sintético alfabético.

JOGO 3: CONEXAO RIMAS

Endereco online:

https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/kidspuzzles/connectpieces-rhyme-

pt.htm?language=Portuguese&likback=../../../pt/jogoseducativos/palavras/index.htm
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Instrucdes do jogo:

Encontre as rimas das palavras ligando-as. A seguir, leia as palavras em voz alta.

Disciplina:
Lingua Portuguesa.
Ano escolar

1° e 2° anos do Ensino Fundamental.

Unidade tematica:


https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/kidspuzzles/connectpieces-rhyme-pt.htm?language=Portuguese&likback=../../../pt/jogoseducativos/palavras/index.htm
https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/kidspuzzles/connectpieces-rhyme-pt.htm?language=Portuguese&likback=../../../pt/jogoseducativos/palavras/index.htm
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Palavras.

Competéncias passiveis de serem desenvolvidas:
- Dominar as relac@es entre grafemas e fonemas;

- Saber decodificar palavras e textos escritos;

- Saber ler reconhecendo globalmente as palavras;

- Desenvolver a fluéncia e rapidez na leitura.

Método de alfabetizagéo:
Sintético fonico.

JOGO 4: DUELO DAS LETRAS

Endereco online:

https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/kids/puzzles/letterbatle-

pt.htm?language=portuguese&linkback=../../../pt/jogoseducativos/alfabeto/index.htm

2 2. C mmmm

Instrucgdes do jogo:
Jogar individual ou em dupla. Digite seu nome e/ou de seu amigo. Encontre uma

imagem para a letra sorteada.

Disciplina:

Lingua Portuguesa.


https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/kids/puzzles/letterbatle-pt.htm?language=portuguese&linkback=../../../pt/jogoseducativos/alfabeto/index.htm
https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/kids/puzzles/letterbatle-pt.htm?language=portuguese&linkback=../../../pt/jogoseducativos/alfabeto/index.htm
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Ano escolar:

1° e 2° anos do Ensino Fundamental.

Unidade tematica:
Alfabeto.

Competéncias passiveis de serem desenvolvidas:

- Conhecer o alfabeto;

- Compreender diferencas entre escrita e outras formas graficas (outros sistemas de
representacéo);

- Dominar as relacGes entre grafemas e fonemas;

- Compreender a natureza alfabética do nosso sistema de escrita.

Método de alfabetizagéo:

Sintético alfabético.

JOGO 5: TRIANGULO MATEMATICO - ATE 10

Endereco online:

https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/minigames/mathtriangle/mathtriangle.htm?language=

portuguese&linkback=../../pt/jogoseducativos/matematica-ate-10/index.htm

Instrucdes do jogo:


https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/minigames/mathtriangle/mathtriangle.htm?language=portuguese&linkback=../../pt/jogoseducativos/matematica-ate-10/index.htm
https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/minigames/mathtriangle/mathtriangle.htm?language=portuguese&linkback=../../pt/jogoseducativos/matematica-ate-10/index.htm
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Arraste 0s nimeros da direita para a posicao correta fazendo a adi¢do. Clique nas duas
setas a direita e siga 0 jogo.

Disciplina:

Matematica.

Ano escolar:

1° ano do Ensino Fundamental.

Unidade tematica:
Adicao.

Competéncias passiveis de serem desenvolvidas:
- Conhecer os algarismos de 0 a 9;
- Dominar os fatos fundamentais da adicao;

- Dominar o nimero no quadro posicional das unidades.

Método de alfabetizacéo

Sintético alfabético.

JOGO 6: ALFABETIRO
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Endereco online:

https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/minigames/shootinggallery/shootinggallery-

alphabethtm?language=portuguese&linkbach=../../pt/jogoseducativos/alfabeto/index.ht

m
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Instrucdes do jogo:
Espere aparecer a letra do alfabeto sorteada na tela e clique em cima da letra acertando-

al

Disciplina:

Lingua Portuguesa.

Ano escolar:

1° ano do Ensino Fundamental.

Unidade tematica:
Alfabeto.

Competéncia passiveis de serem desenvolvidas:

- Conhecer o alfabeto;

- Compreender diferencas entre escrita e outras formas graficas (outros sistemas de
representacéo);

- Dominar as convengdes graficas (letras maitsculas, minusculas, cursiva, script);

- Compreender a natureza alfabética do nosso sistema de escrita.


https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/minigames/shootinggallery/shootinggallery-alphabethtm?language=portuguese&linkbach=../../pt/jogoseducativos/alfabeto/index.htm
https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/minigames/shootinggallery/shootinggallery-alphabethtm?language=portuguese&linkbach=../../pt/jogoseducativos/alfabeto/index.htm
https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/minigames/shootinggallery/shootinggallery-alphabethtm?language=portuguese&linkbach=../../pt/jogoseducativos/alfabeto/index.htm
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Método de alfabetizagéo:

Sintético alfabético.

JOGO 7: DIGITANDO LETRAS DO ALFABETO

Endereco online:

https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/minigames/easytyping/easytyping.htm?lanquage

=portuguese&linkback=../../pt/jogoseducativos/digitando/index.htm

FLEIEELEELELELELELEIEIET
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Instrucdes do jogo:

Procure, no teclado do computador, a letra em destaque na tela.

Disciplina:

Lingua Portuguesa.

Ano escolar:
1° ano do Ensino Fundamental.

Unidade tematica:
Alfabeto.

Competéncias passiveis de serem desenvolvidas:

- Conhecer o alfabeto;


https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/minigames/easytyping/easytyping.htm?language=portuguese&linkback=../../pt/jogoseducativos/digitando/index.htm
https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/minigames/easytyping/easytyping.htm?language=portuguese&linkback=../../pt/jogoseducativos/digitando/index.htm
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- Compreender diferencas entre escrita e outras formas graficas (outros sistemas de
representacéo);
- Dominar as convencdes gréaficas (letras maidsculas, minusculas, cursiva e script);

- Compreender a natureza alfabética do nosso sistema de escrita.

Método de alfabetizagéo:

Sintético alfabético.

JOGO 8: ENCAIXE DE LETRAS MAIUSCULAS E MINUSCULAS

Endereco online:

https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/kids/puzzles/linkpuzzle-upper-

lower.htm?lanquage=portuguese&linkback=../../../pt/jogoseducativos/alfabeto/index.ht
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Instrucdes do jogo:

Encaixe as letras mailsculas as minusculas e/ou vice-versa, fazendo a correspondéncia.

Disciplina:

Lingua Portuguesa.

Ano escolar:

1° ano do Ensino Fundamental.


https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/kids/puzzles/linkpuzzle-upper-lower.htm?language=portuguese&linkback=../../../pt/jogoseducativos/alfabeto/index.htm
https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/kids/puzzles/linkpuzzle-upper-lower.htm?language=portuguese&linkback=../../../pt/jogoseducativos/alfabeto/index.htm
https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/kids/puzzles/linkpuzzle-upper-lower.htm?language=portuguese&linkback=../../../pt/jogoseducativos/alfabeto/index.htm
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Unidade tematica:
Alfabeto.

Competéncias passiveis de serem desenvolvidas:

- Conhecer o alfabeto;

- Compreender diferencas entre escrita e outras formas graficas (outros sistemas de
representacéo);

- Dominar as convencdes graficas (letras mailsculas, minusculas, cursiva e script);

- Compreender a natureza alfabética do nosso sistema de escrita.

Meétodo de alfabetizacao:

Sintético alfabético.

JOGO 9 - LABIRINTO ABC

Endereco online:

https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/minigames/mathmaze-

alphabet.htm?lanquage=portuguese&linkback=../../pt/jogoseducativos/alfabeto/index.ht
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Instrucdes do jogo:
Siga a ordem do alfabeto de A a Z.

Disciplina:


https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/minigames/mathmaze-alphabet.htm?language=portuguese&linkback=../../pt/jogoseducativos/alfabeto/index.htm
https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/minigames/mathmaze-alphabet.htm?language=portuguese&linkback=../../pt/jogoseducativos/alfabeto/index.htm
https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/minigames/mathmaze-alphabet.htm?language=portuguese&linkback=../../pt/jogoseducativos/alfabeto/index.htm
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Lingua Portuguesa.

Ano escolar:

1° ano do Ensino Fundamental.

Unidade temética:

Alfabeto.

Competéncias passiveis de serem desenvolvidas:

- Conhecer o alfabeto;

- Compreender diferencas entre escrita e outras formas gréficas (outros sistemas de
representacado);

- Dominar as convencdes gréaficas (letras maidsculas, minusculas, cursiva e script);

- Compreender a natureza alfabética do nosso sistema de escrita.

Meétodo de alfabetizacao:

Sintético alfabético.

JOGO 10: BOLHA ALFABETICA

Endereco online:

https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/minigames/bubblechain/bubblechain-

alphabet.htm?lanquage=portuguese&linkback=../../pt/jogoseducativos/alfabeto/index.ht

m



https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/minigames/bubblechain/bubblechain-alphabet.htm?language=portuguese&linkback=../../pt/jogoseducativos/alfabeto/index.htm
https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/minigames/bubblechain/bubblechain-alphabet.htm?language=portuguese&linkback=../../pt/jogoseducativos/alfabeto/index.htm
https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/minigames/bubblechain/bubblechain-alphabet.htm?language=portuguese&linkback=../../pt/jogoseducativos/alfabeto/index.htm
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Instrucdes do jogo:
Estoure as bolas seguindo a ordem do alfabeto.

Disciplina:

Lingua Portuguesa.

Ano escolar:

1° ano do Ensino Fundamental.

Unidade tematica:
Alfabeto.

Competéncias passiveis de serem desenvolvidas:

- Conhecer o alfabeto;

- Compreender diferengas entre escrita e outras formas graficas (outros sistemas de
representacdo);

- Dominar as convencdes graficas (letras minusculas, maiusculas, cursiva e script);

- Compreender a natureza alfabética do nosso sistema de escrita.

Meétodo de alfabetizacao:

Sintético alfabético.



28

JOGO 11: MONSTRO GULOSO - ALFABETO

Endereco online:

https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/minigames/monsterhangman/monsterhangman-

pt.htm?language=portuguese&linkback=../../pt/jogoseducativos/palavras/index.htm
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Instrucdes do jogo:
Clique nas letras até formar a palavra correta. Cuidado com o monstro para ele ndo

comer suas letras. Assim que acertar a palavra, clique na seta a direita e continue seu

jogo.

Disciplina:

Lingua Portuguesa.

Ano escolar:

1° ano e 2° anos do Ensino Fundamental.

Unidade tematica;

Palavras.

Competéncias passiveis de serem desenvolvidas:

- Conhecer o alfabeto;

- Dominar as convencdes graficas (letras maitsculas, minusculas, cursiva e script);
- Saber ler reconhecendo globalmente as palavras;

- Saber decodificar palavras e textos escritos.


https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/minigames/monsterhangman/monsterhangman-pt.htm?language=portuguese&linkback=../../pt/jogoseducativos/palavras/index.htm
https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/minigames/monsterhangman/monsterhangman-pt.htm?language=portuguese&linkback=../../pt/jogoseducativos/palavras/index.htm

Método de alfabetizagéo:

Sintético alfabético.

JOGO 12: CLIQUE NA PRIMEIRA LETRA

Endereco online:

https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/food/puzzles/firstletter-

htm?lanquage=portuguese&linkback=../../../pt/jogoseducativos/palavras/index.htm
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Instrucdes do jogo:

Observe a gravura e clique na primeira letra correspondente a gravura.

Disciplina:
Lingua portuguesa

Ano escolar:
1° ano do Ensino Fundamental.
Unidade tematica:

Palavras.

Competéncias passiveis de serem desenvolvidas:

- Conhecer o alfabeto;

- Compreender diferencas entre escrita e outras formas graficas (outros sistemas de
representacéo);

- Dominar as convencdes graficas (letras maitsculas, minusculas, cursiva e script);


https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/food/puzzles/firstletter-htm?language=portuguese&linkback=../../../pt/jogoseducativos/palavras/index.htm
https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/food/puzzles/firstletter-htm?language=portuguese&linkback=../../../pt/jogoseducativos/palavras/index.htm
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- Dominar relagGes entre grafemas e fonemas;

- Compreender a natureza alfabética do nosso sistema de escrita.

Meétodo de alfabetizacao:

Sintético alfabético.

JOGO 13: CONTANDO AS SILABAS

Endereco online:

https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/kids/puzzles/syllabescount-names-

pt.htm?language=portuguese&linkback=../../../pt/jogoseducativos/palavras/index.htm

Quantos pedagos tem a palavra? %
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Instrucdes do jogo:
Quantos pedacos tém a palavra? Clique no nimero de silabas (pedacos). Acertou as

silabas e palavras? Va par a préxima!

Disciplina:
Lingua Portuguesa

Ano escolar

1° e 2° anos do Ensino Fundamental.

Unidade tematica:

Palavras.


https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/kids/puzzles/syllabescount-names-pt.htm?language=portuguese&linkback=../../../pt/jogoseducativos/palavras/index.htm
https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/kids/puzzles/syllabescount-names-pt.htm?language=portuguese&linkback=../../../pt/jogoseducativos/palavras/index.htm
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Competéncias passiveis de serem desenvolvidas:

- Conhecer o alfabeto;

- Compreender as diferencas entre escrita e outras formas graficas (outros sistemas de
representacéo);

- Compreender a natureza alfabética do nosso sistema de escrita;

- Dominar as convencdes graficas (letras maidsculas, minusculas, cursiva e script);

- Dominar as relac@es entre grafemas e fonemas;

- Saber ler e decodificar globalmente palavras e textos escritos.

Método de alfabetizagéo:

Sintético alfabético.

JOGO 14: QUEBRA-CABEGCA - ADIGAO DE 0 ATE 10

Endereco online:

https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/kids/puzzles/tilesmath-zero-to-

ten.htm?lanquage=portuguese&linkback=../../../pt/jogoseducativos/matematica-ate-
10/index.htm
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Arraste a paga para a respesta correta.

Instrucdes do jogo:
Arraste a peca para a resposta certa. Acertou? Continue 0 jogo seguindo a seta a direita
para realizar a operagéo.

Disciplina:

Matematica.


https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/kids/puzzles/tilesmath-zero-to-ten.htm?language=portuguese&linkback=../../../pt/jogoseducativos/matematica-ate-10/index.htm
https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/kids/puzzles/tilesmath-zero-to-ten.htm?language=portuguese&linkback=../../../pt/jogoseducativos/matematica-ate-10/index.htm
https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/kids/puzzles/tilesmath-zero-to-ten.htm?language=portuguese&linkback=../../../pt/jogoseducativos/matematica-ate-10/index.htm

Ano escolar

1° ¢ 2° anos do Ensino Fundamental.

Unidade tematica;
Adicdo até 10.

Competéncia passiveis de serem desenvolvidas:

- Conhecer os algarismos de 0 a 9;

- Conhecer os nimeros de 10 a 99;

- Conhecer os numeros dede 100 a 999;

- Reconhecer o valor posicional do numero dentro do quadro valor de lugar;
- Saber a sequéncia numérica de 0 a 999;

- Operar a adi¢cdo com e sem reserva de 0 a 999.

Meétodo de alfabetizacéo

Sintético alfabético.

JOGO 15: CONEXAO ATE 10

Endereco online:

https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/kids/puzzles/connectpieces-math-till-

32

ten.htm?lanqguage=portuguese&linkback=../../../pt/jogoseducativos/matematica-ate-

10/index.htm
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https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/kids/puzzles/connectpieces-math-till-ten.htm?language=portuguese&linkback=../../../pt/jogoseducativos/matematica-ate-10/index.htm
https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/kids/puzzles/connectpieces-math-till-ten.htm?language=portuguese&linkback=../../../pt/jogoseducativos/matematica-ate-10/index.htm
https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/kids/puzzles/connectpieces-math-till-ten.htm?language=portuguese&linkback=../../../pt/jogoseducativos/matematica-ate-10/index.htm

Instrucdes do jogo:

Ligue a operacgdo a seu resultado. Acertou? V4 para a proxima.

Disciplina:
Matematica.

Ano escolar:

1° ano do Ensino Fundamental.

Unidade tematica:
Adicao.

Competéncias passiveis de serem desenvolvidas:
- Conhecer os algarismos de 0 a 9;
- Saber os fatos fundamentais da adicao;

- Dominar a operacgéo adicéo de 0 a 9.

Meétodo de alfabetizacao:
Sintético alfabético.
JOGO 16: MOSAICO DA ADICAO ATE 10

Endereco online:

https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/minigames/mozaics-zero-to-

ten.htm?lanqguage=portuguese&linkback=../../pt/jogoseducativos/matematica-ate-

10/index.htm
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https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/minigames/mozaics-zero-to-ten.htm?language=portuguese&linkback=../../pt/jogoseducativos/matematica-ate-10/index.htm
https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/minigames/mozaics-zero-to-ten.htm?language=portuguese&linkback=../../pt/jogoseducativos/matematica-ate-10/index.htm
https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/minigames/mozaics-zero-to-ten.htm?language=portuguese&linkback=../../pt/jogoseducativos/matematica-ate-10/index.htm
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Instrucdes do jogo:

34

Faca a operacdo e encontre o resultado de acordo com as cores. Encontrou? Siga a seta e

jogue outra vez.

Disciplina:

Matematica.

Ano escolar:

1° ano do Ensino Fundamental.

Unidade tematica:

Adigéo.

Competéncias passiveis de serem desenvolvidas:

- Conhecer os algarismos até 9;

- Dominar a posicdo do algarismo na ordem das unidades;

- Dominar os fatos fundamentais da adicéo;

Método de alfabetizacéo:

Sintético alfabético.
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JOGO 17: CONEXAO - SUBTRACAO ATE 10

Endereco online:

https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/kids/puzzles/connectpieces-subtractions-till-

ten.htm?lanquage=portuguese&linlback=../../pt/jogoseducativos/matematica-ate-
10/index.htm
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Instrucdes do jogo:
Ligue as pecas. Acertou a subtracdo? Entdo, passe para a proxima fase para realizar a

operagéo.

Disciplina:

Matematica.

Ano escolar:

1° ano do Ensino Fundamental.


https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/kids/puzzles/connectpieces-subtractions-till-ten.htm?language=portuguese&linlback=../../pt/jogoseducativos/matematica-ate-10/index.htm
https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/kids/puzzles/connectpieces-subtractions-till-ten.htm?language=portuguese&linlback=../../pt/jogoseducativos/matematica-ate-10/index.htm
https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/kids/puzzles/connectpieces-subtractions-till-ten.htm?language=portuguese&linlback=../../pt/jogoseducativos/matematica-ate-10/index.htm

36

Unidade tematica:
Subtragéo.

Competéncias passiveis de serem desenvolvidas:
- Conhecer os algarismos até 9;
- Saber os fatos fundamentais da subtrag&o;

- Operar a subtracdo até 9.

Método de alfabetizagéo:

Sintético alfabético.

JOGO 18: PINTURA MISTERIOSA — ADIGAO ATE 10

Endereco online:

https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/minigames/draw/mysterypictures-

math.htm?language=portuguese&linkback=../../pt/jogoseducativos/matematica-ate-
10/index.htm

|’;¢3\ 3+ 7

T+2

Instrucdes do jogo:
Descubra que animal aparecera realizando a operagédo. Fique atento as cores que terdo o
mesmo resultado. Acertou? Siga a seta a direita e descubra outro animal e de novo fique

de olho nas cores.


https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/minigames/draw/mysterypictures-math.htm?language=portuguese&linkback=../../pt/jogoseducativos/matematica-ate-10/index.htm
https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/minigames/draw/mysterypictures-math.htm?language=portuguese&linkback=../../pt/jogoseducativos/matematica-ate-10/index.htm
https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/minigames/draw/mysterypictures-math.htm?language=portuguese&linkback=../../pt/jogoseducativos/matematica-ate-10/index.htm
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Disciplina:
Matematica.

Ano escolar:

1° ano do Ensino Fundamental.

Unidade tematica:
Adicéo.

Competéncias passiveis de serem desenvolvidas:
- Conhecer os algarismos de 0 a 9;

- Conhecer as cores;

- Dominar os fatos fundamentais da adicéo.

Meétodo de alfabetizacao:

Sintético alfabético.

JOGO 19: TABELA — ADICAO ATE 10

Endereco online:

https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/kids/puzzles/matrix-

math.htm?lanquage=portuguese&linkback=../../../pt/jogoseducativos/matematica-ate-
10/index.htm

+ |1 | 2|3 |a|| a|2|e
i 7| e | a
= 7|55
3 3|s| a
. 8| s

3| e

Organize a tabela arrastando as pegas
da direita para sua posigio correta.



https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/kids/puzzles/matrix-math.htm?language=portuguese&linkback=../../../pt/jogoseducativos/matematica-ate-10/index.htm
https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/kids/puzzles/matrix-math.htm?language=portuguese&linkback=../../../pt/jogoseducativos/matematica-ate-10/index.htm
https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/kids/puzzles/matrix-math.htm?language=portuguese&linkback=../../../pt/jogoseducativos/matematica-ate-10/index.htm
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Instrucdes do jogo:
Organize a tabela arrastando as pecas da direita para a sua posigéo correta para realizar

a operacéo.

Disciplina:
Matematica.

Ano escolar:

1° ano do Ensino Fundamental.

Unidade tematica:
Adicao.

Competéncia passiveis de serem desenvolvidas:
- Conhecer os algarismos de 0 a 9;

- Saber os fatos fundamentais da adicao.

Método de alfabetizagéo:

Sintético alfabético.

JOGO 20: QUEBRA-CABECA — ADICAO ATE 20

Endereco online:

https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/kids/puzzles/tilesmath-zer-to-

twenty.htm?language=portuguese&linkback=../../../pt/jogoseducativos/matematica-ate-
20/index.htm



https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/kids/puzzles/tilesmath-zer-to-twenty.htm?language=portuguese&linkback=../../../pt/jogoseducativos/matematica-ate-20/index.htm
https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/kids/puzzles/tilesmath-zer-to-twenty.htm?language=portuguese&linkback=../../../pt/jogoseducativos/matematica-ate-20/index.htm
https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/kids/puzzles/tilesmath-zer-to-twenty.htm?language=portuguese&linkback=../../../pt/jogoseducativos/matematica-ate-20/index.htm
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S + 5

Arraste & peca para a resposta correta.

Instrucdes do jogo:

9

WHEOE “TT
w

Arraste a peca para a resposta correta. Acertou? Vamos para o proximo quebra — cabeca

seguindo a seta a direita.

Disciplina:
Matematica.

Ano escolar:

1° e 2° anos do Ensino Fundamental.

Unidade tematica:

Adigéo.

Competéncia passiveis de serem desenvolvidas:

- Conhecer os algarismos de 0 a 9;

- Conhecer os nimeros de 10 a 99;

- Dominar os fatos fundamentais da adicao;
- Dominar a adi¢do com e sem reserva;

- Dominar os numeros no quadro posicional das unidades e dezenas.

Método de alfabetizacéo:

Sintético alfabético.

JOGO 21: QUEBRA-CABECA — SUBTRACAO ATE 20
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Endereco online:

https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/kids/puzzles/tilesmath-zero-to-twenty-

minus.htm?language=portuguese&linkback=../../pt/jogoseducativos/matematica-ate-
20/index.htm

IS5 10

7

Arraste a pega para a respesta correta.

Instrucdes do jogo:
Arraste a peca para a resposta correta. Conseguiu? Passe para 0 proximo quebra-cabeca

seguindo a seta a direita.

Disciplina:
Matematica.
Ano escolar:

2° ano do Ensino Fundamental.

Unidade tematica:

Subtracéo.

Competéncias passiveis de serem desenvolvidas:

- Conhecer os algarismos;

- Conhecer os numeros de 10 a 99;

- Saber posicionar o nimero no quadro valor de lugar nas ordens das unidades e

dezenas;


https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/kids/puzzles/tilesmath-zero-to-twenty-minus.htm?language=portuguese&linkback=../../pt/jogoseducativos/matematica-ate-20/index.htm
https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/kids/puzzles/tilesmath-zero-to-twenty-minus.htm?language=portuguese&linkback=../../pt/jogoseducativos/matematica-ate-20/index.htm
https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/kids/puzzles/tilesmath-zero-to-twenty-minus.htm?language=portuguese&linkback=../../pt/jogoseducativos/matematica-ate-20/index.htm
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- Dominar os fatos fundamentais da subtracdo;

- Dominar a subtragdo com e sem reagrupamento.

Meétodo de alfabetizacao:

Sintético alfabético.

|JOGO 22: TIRO AO ALVO - ADICAO OU SUBTRACAO

Endereco online:
https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/minigames/shootinggallery-

additions.htm?language=portuquese&linkback=../../pt/jogoseducativos/matematica-ate-
20/index.htm

] L]



https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/minigames/shootinggallery-additions.htm?language=portuguese&linkback=../../pt/jogoseducativos/matematica-ate-20/index.htm
https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/minigames/shootinggallery-additions.htm?language=portuguese&linkback=../../pt/jogoseducativos/matematica-ate-20/index.htm
https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/minigames/shootinggallery-additions.htm?language=portuguese&linkback=../../pt/jogoseducativos/matematica-ate-20/index.htm

Instrucdes do jogo:
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Selecione se quer até 20 ou até 100. A soma pode ultrapassar as dezenas. Fique atento e

escolha a operacgdo seguindo a seta a direita.

Disciplina:
Matematica.

Ano escolar:

2° ano do Ensino Fundamental.

Unidade tematica:
Adicao.

Competéncias passiveis de serem desenvolvidas:
- Conhecer os numeros de 0 a 99;

- Dominar os fatos fundamentais da adicéo e da subtracéo;

- Dominar a adi¢do com reserva e a subtragdo com reagrupamento.

Meétodo de alfabetizacao:

Sintético alfabético

JOGO 23: LIGUE OS PONTOS SOMANDO - ADICAO ATE 20

Endereco online:

https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/kids/animalcartoons/puzzles/lines-math-till-

twenty.htm?language=portuguese&linkback=../../../pt/jogoseducativos/matematica-ate-

20/index.htm


https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/kids/animalcartoons/puzzles/lines-math-till-twenty.htm?language=portuguese&linkback=../../../pt/jogoseducativos/matematica-ate-20/index.htm
https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/kids/animalcartoons/puzzles/lines-math-till-twenty.htm?language=portuguese&linkback=../../../pt/jogoseducativos/matematica-ate-20/index.htm
https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/kids/animalcartoons/puzzles/lines-math-till-twenty.htm?language=portuguese&linkback=../../../pt/jogoseducativos/matematica-ate-20/index.htm
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Arraste a linha para 7 + 3
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Instrucdes do jogo:
Arraste a linha obedecendo a operacdo. Conseguiu? VVamos descobrir o proximo? Siga a

seta a direita.

Disciplina:
Matematica

Ano escolar:

2° ano do Ensino Fundamental.

Unidade tematica:
Adicéo.

Competéncias passiveis de serem desenvolvidas:

- Dominar nimeros até 99;

- Saber posicionar os nimeros no quadro valor de lugar nas ordens das unidades e nas
ordens das dezenas;

- Dominar a adi¢do com reserva e/ou a subtracdo com reagrupamento.

Método de alfabetizacéo:

Sintético alfabético

Na secdo seguinte foram relacionados, de forma sistematica, 0s jogos e as

competéncias.



5 COMPETENCIAS E JOGOS

Lingua Portuguesa - 1° Ano do Ensino Fundamental

Competéncia: Conhecer o alfabeto
» Trabalhada nos jogos 1, 2, 4, 6,7,8,9,10,11, 12 e 13.

Competéncia: Compreender diferencas entre escrita e outras formas gréaficas
(outros sistemas de representacgéo)
» Trabalhadas nos jogos 1, 2, 4,6, 7,8,9, 10, 12 e 13.

44



Competéncia: Dominar as convencdes gréficas (letras maiusculas, minusculas,
cursiva e script)
» Trabalhada nos jogos 1, 2, 6,7, 8,9, 10, 11, 12 e 13.

Competéncia: Dominar as relagdes entre grafemas e fonemas
» Trabalhada nos jogos 1, 2, 3, 4, 12 e 13.

Competéncia: Compreender a natureza alfabética do nosso sistema de escrita
» Trabalhada nos jogos 1, 2, 4,6, 7,8,9, 10,12 e 13.

Lingua Portuguesa - 2° Ano do Ensino Fundamental

Competéncia: Saber decodificar palavras e textos escritos
» Trabalhada nos jogos 1, 2, 3 e 13.

Competéncia: Saber ler reconhecendo globalmente palavras
» Trabalhada nos jogos 1, 2, 3, 11 e 13.

Competéncia: Ler com fluéncia e rapidez textos
» Trabalhada nos jogos 1, 2, 3, 11 e 13.

Matematica - 1° ano

Competéncia: Conhecer os algarismos de 0 a 9
» Trabalhada nos jogos 5, 14, 15, 16, 17, 18, 19 e 20.

Competéncia: Dominar os fatos fundamentais da adicéo e da subtracgéo até 9
» Trabalhadas nos jogos 5, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 22 e 23.

Matematica - 2° ano

45
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Competéncia: Dominar a adigdo com ou sem reserva até 999
» Trabalhadas nos jogos 15, 16, 17, 18, 19, 20, 22 e 23.

Competéncia: Dominar a subtracdo com ou sem reagrupamento até 999
» Trabalhada nos jogos 21, 22 e 23.

Competéncia: Conhecer as cores

> Trabalhada no jogo 18.

Competéncia: Dominar o algarismo no Quadro Posicional nas ordens unidades,
dezenas e centenas
» Trabalhadas nos jogos 5, 14, 16, 20, 21 e 23.

Competéncia: Saber a sequéncia numerica até 999

» Trabalhada no jogo 14.
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6 AVALIACAO E BALANCOS DA APLICACAO DOS JOGOS

Este livreto, intitulado “23 jogos pedagogicos digitais e suas competéncias:
recursos para alfabetizacdo nos 1° e 2° anos do Ensino Fundamental” é o produto
educacional resultante de dissertagcéo elaborada no contexto do Programa de Mestrado
Profissional em Gestéo, Planejamento e Ensino, da Universidade Vale do Rio Verde,
campus Trés Coracdes.

Os dados obtidos no presente estudo indicam que o Livreto
Informativo/Instrutivo elaborado pode auxiliar na criagdo de novas estratégias
pedagogicas, voltadas ao processo de alfabetizacdo. O material educacional, por meio
dos jogos digitais, criou uma conexao entre as TDICs e 0s componentes curriculares de
Lingua Portuguesa e Matematica, pois sugere games adequados para serem explorados
no processo de ensino-aprendizagem. Os jogos foram selecionados de acordo com as
habilidades e competéncias a serem desenvolvidas, e, quando testados, demostraram
resultados positivos em relacdo ao método sintético-alfabético. Houve evolucdo na
leitura, escrita e operacGes matematicas. Com objetivos e planejamentos claros, o livreto
viabilizou a efetivacdo da aprendizagem de contetidos que o aluno deve consolidar ao
final de cada ciclo escolar. Outro ponto importante a ser destacado é que, baseando-se
nas entrevistas realizados com os pais e/ou responsaveis, houve um maior interesse das
criancas na realizacdo das atividades com os métodos Iudicos relacionados aos jogos
digitais.

Em relacdo aos docentes, acredita-se que a percepc¢do de que as TDICs geram
resultados eficientes na alfabetizacdo pode incentivar a utilizacdo desses recursos na
elaboracdo de seus planos de aula e de ensino. Propostas pedagodgicas envolvendo jogos
digitais podem representar o inicio de mudancas de visdo e comportamento frente as
novas tecnologias, principalmente, levando-se em consideragdo que muitos professores
ndo buscam essas estratégias por falta de conhecimento e/ou receio de utilizarem
métodos que ndo estdo familiarizados. Maiores investimentos na estrutura fisica das
escolas e na preparacdo dos professores para a utilizagdo das TDICs sdo fundamentais
para a consolidacdo dessas ferramentas como parte integral de construcdo do

conhecimento.
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7 GLOSSARIO

e Meétodo tradicional O professor ¢ o sujeito ativo no processo de ensino-
aprendizagem que repassa, a alunos passivos, seus conhecimentos, por meio de
aula tedrica (aula expositiva).

e Método sintético alfabético — soletracdo: Exige que as letras do alfabeto
sejam, decoradas, para que o aluno compreenda as silabas, em seguida, as
palavras, as frases e, por fim, texto.

e Meétodo sintético fonico — fonema: A partir do reconhecimento dos sons das
vogais, é possivel que o aluno forme silabas e palavras.

e Método sintético silabico: Acesso direto a silaba para a formacéo de palavras.

e Componentes curriculares: Sdo matérias ou disciplinas obrigatorias exigidas
pelo Ministério da Educacdo e Cultura para compor a matriz obrigatoria de um
curso.

e Unidades tematicas: E a divisdo que consiste na reunido de um conjunto de

contelido de uma mesma tematica em uma unidade.
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9 ANEXOS

9.1 Questionario aplicado aos professores

Questdo 1: O que vocé acha das novas tecnologias no processo de alfabetizacdo nos 1° e
2° anos do Ensino Fundamental 1?

() Auxilia na aprendizagem do aluno.
() Néo auxilia na aprendizagem do aluno.
() Auxilia parcialmente.

Questdo 2: Vocé utiliza o laboratério de informatica em suas aulas?

() Sim.
() As vezes.
() Néo.

Questdo 3: Com qual frequéncia?

() Uma vez na semana.
() A cada quinze dias.
() Uma vez ao més.

Questdo 4: Vocé elabora um planejamento para as aulas no laboratério?

()Sim.
() As vezes.
() No.

Questdo 5: Quais sdo os recursos tecnoldgicos que sdo utilizados no laboratorio?

() Computador
() Tablet.

() Celular.

() Outros.

Questdo 6: VVocé utiliza os jogos pedagdgicos no laboratério?

() Sim.
() As vezes.
() Néo.

Questdo 7: Vocé incorporaria as novas tecnologias na sala de aula, se houvesse
estrutura?

() Sim.
() As vezes.
() Néo.

Questdo 8: A escola disponibiliza estas tecnologias?

() Sim.
() As vezes.
() Néo.
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Questdo 9: Vocé vislumbra contetdo a serem trabalhados por meio de jogos digitais
pedagdgicos?

() Sim.
() As vezes.
() Néo.

Questdo 10: Quais contetidos deveriam ser desenvolvidos a partir de jogos digitais
pedagogicos na alfabetizagdo?

() Alfabeto com letra de forma maiUscula.
() Alfabeto com letra cursiva.

() Frases curtas.

() Textos curtos de diversos géneros.

() Textos grandes de diversos géneros.

() Numeros naturais até 10.

() Sequéncia numérica até 10.

() Fatos fundamentais da adicéo.

() Fatos fundamentais da subtracao.

() Nocoes basicas da multiplicagéo.

() Nocbes bésicas da divisdo.

() Escrita por extenso de numeros naturais até 10.

() Outros contetidos — Quais?

Questdo 11: O emprego de jogos digitais pedagdgicos auxiliaria o professor no processo
de alfabetizagéo?

() Sim.
() As vezes.
() Néo.

Questdo 12: VVocé se interessa/ busca por jogos digitais pedagdgicos na alfabetizacéo?

() Sim.
() As vezes.
() Néo.
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9.2 Atividades diagnosticas realizadas pelos alunos.

Atividades diagnosticas realizadas pelos alunos para a professora autora observar
o0 nivel da alfabetizacdo antes da aplicacéo dos jogos.

Questdo 1: Risque a letra do seu nome.

K P EMTJG ACA GV LI Y L H W
S AJ L F

Questdo 2: Marque X na letra inicial da palavra CASA.

A T O A P C

Questdo 3: Conte quantos tém e escreva o0 nimero.

O----- 00000-- 00000000----- 000----- 00---

Questao 4: Escrevade 1 a 20
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9.3 Fotos dos alunos jogando

Foto 1: Aluno M jogando Quebra-cabeca até 20 — jogo nimero 20 do livreto.

Fotos 2, 3, 4 e 5: Aluno W. jogando Conexdo até 10 — jogo nimero 15 do livreto.
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Foto 7: Aluno J jogando Mosaico da adicéo até 10 — jogo nimero 16 do livreto.

LA 2 L

Foto 8: Aluna A jogando Pintura misteriosa até 10 — jogo numero 18 do livreto.

L e

" MPUHIE et minigames;/araw/mn

—obof sunxesd o vind sossed Sowep [Suogeang

55



